KAN DUDESIGNE ENBIL I4.096FARVER 
MEDENMUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKIVOG SPILLER MOZART? 




MED AMIGA KANDU. 



Vi ei Ikke btevet bindegale. Bote bedre. Derfor 
harvi ud vlklet en computer, der kan alt del. der 
ikke kan lade slg gore. Pd en gang. Og som vi 
forovrigt Ikke kalderen computer, men et ar- 
bejdsredskab lot lae-mennesket 

Amiga er skabl til at skabe. 

Du kan lave Computer Aided Design (CAD). 
Kun med brug at muser* Fra forste tekniske teg- 
ning til det fcerdlge resultat sargerden hojfte- 
kvente Motorola 68000 og 3 speclelie Amiga 
hjaelpechips for 60 skcermbilleder i sekundel 
rned 4,096 tarverpO en gang Med realtime 
ani motion og en tantastisk hoj optosning pd 
640x512 punkter 

I praksis betyder del, at du kan konstruere 
f eks. en toil fra bunaen og se den i alle enkelt- 
heaef pd skaermen Amiga giver dig 256 K RAM 
og kaoaciteten kan uaVides til 8.5 Mbyte RAM 
Skuile 880K lagerkapacitet pd 3.5" drevet ikke 
vcere nok, kan du udvide med en 20 Mbyte 
narddisk. 

Du kan arbejde med bilieder - enten fasie 
eiler video. BIEIedeme digitaliseres eg herefter 
kan du frit red Igere, retouchers, farvelcegge osv 
med hojere optosning end p6 el fjemsyrv 



Du kan arbejde med muslk. indsamle lyde 
eg gengive dem fuSdslcendigt no|agtigt Med 
et digital Iseringsinterface og mikrofon kan du 
gengive alle lyde fra violin til tordenvejr 1 en kva- 
litet, dergordet umuligt foralmindelige rnen- 
nesker at horetorakel. Du kan ogsO arbe)de med 
Amigas synthesizer og slandardrydtoibliotek. 
Og Amiga kan "tale" med alle instrumenter. der 
er MIDI-forberedt. Og som del lorste udsiyr i ver- 
den folger Amiga musikerens tempo - Ikke orrv 
vend! 

Skuile du nave brug for at arbejde med en 
almindelig PC'ec klares det pd Amiga med en 
SIDECAR- SO fungerer Amiga fulat ud som en 
iBM-kompatlbel PCer 

Alene med hverenkelt af Amigos egen- 
skaber er det kun fantasien, der scetter grcen- 
serfor mulighedeme. Dec hvordet virkeligbii- 
ver spcendende er. rvar man komblnererrnullg- 
hederne og lader Amiga arbejde pa Here ting 
pd en gang 

Og hvis du har lyst, kan du starte med at 
design© en bid 4.096 farver. mens din Amiga 
sorterer dine disketfearkh/erog underholdet 
mod Mozart. 
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Cl Ja, jeg vil geme have yderligere informa- 
tion om Arruga 
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Fremtidens Commodorel 

Competition 87 er endelig slut, 

og vi hor fundet de heldtge vindiera. 

Log-On Danmark 

Hans Masegaard har lavel en komplet lisle over olle 
darabaser i kongengel Danmark. 
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Elektronik der VIL neget, 6 12 

Denne gang kommer der virkeiia, gang i 64'erens lyd, 
vi hot nemlig on aegle stereokonslrukHon at byde pa! 

lav din egen MC-monlior, 6 Id 

John Christiansen foflseeHer med al give dig murslen til 

DIT eget byggevajrk;, nemlig maskinkodemoniioren. 



NEWS 

Animeret Amiga 

El of de bedste programmer til Amiga i bvg, «■ 
Aegis Animator, hvormed du rigtig kan love tegnefilm. 
Vi syner del grundig' i sammene. 

C16/Mu$4 Tlpt 

Ftere smorte ruliner til lillebror. 



i dag. er r ok 



19 
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C64/128 hardwareoversigt 26 



"COMputer" brlnger her en TOTAL marfcedsoversigl 
over wdviddser, du fean proppe ind i din 64 'er. 

NEWS 

Manedens freak 

Vores nyo sene begynder med en ng(ig freak, dor har 
udvidot Sin 64'«' og 154| til del ekstreme, 



33 



34 



Adventure Hjornet 

Er som sosdvanligl fyldl med tips og svar til 

rjlverdens evenlyrere. 

Amiga MagU 

I denne omgang kon vi pf*senlere et BASIC spil, 
Space War, lige til ot lasle md. 

GAMES GAMES GAMES 

Vi tester som sasdvanligt gomes markedel op. d*r 
borer pa DIN Commodore 

CmBiT '87 - Verdens 
storste compufermesse 

Vores udsendte Christian Martensen var i Tyskland (0* 
al logs pulsevt pa all del nye Commodo'sslo' 
Laes ha ns reporlage. 

USA update 

"COMputer* kan, som del enosle btod i verden, lofte 
sloret pa hvordan Amigo 500 og 2000'erens efterfalger 
moske kan loge sig ud. 

Super 20 

V»r med og wind! Som saedvonlig viser vi de vindende 

leeseres ruliner, hvor ogsa DU hor chancen. 

NEWS 



NEWS 
64'er Magi 

Johnny Thomson biiver ved mod ot vride 64'eten (or 
tor dens uendelige antol af ruliner. 

PC-Special 

E' du i Ivivl om hvad der sker pa Commodore PC 
markedel, er det h*r du skal sage, og finde. 

Neeste nummer 



38 
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Successen 
fortsaetter! 

"COMputers" guld-nurnmer. 
hvor vi for&rede en gratis 
diskette med 64 program- 
mer va?k i sidste mdned, er 
blevet s3 stor en succes. at 
bladet praktisk talt er kom- 
plet udsolgt Tusindvisaf 
vore laBsere benyttede 
chancen til at udvide deres 
software-samiing med 64 
nye programmer, og en ting 
er sikkert - aldrig har vi set 
si meget post pS redaktio- 
nen. Dagligt vsitede flere 
hundrede breve ind. og vi 
takker for den store op- 
mserksomhed. som leeseme 
har givet os. 

vl fortssetter selvf0lgelig 
frernad. med masserafgS- 
pS-mod og vilje til at lave 
DIT Commodore magasin 
si godt det overhovedet er 
muJigt 

'COMputer" - mSnedsmaga- 
sinet med gang il 
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Laeserne har fundet: 

FREMTIDENS 
COMMODORE 



Commodores fremfidige computer ER opfun- 
det! "COMputers" megakonkurrence, Com- 
petition 87 lerfter sfaret pa, hvordon vores 
Idesere mener Commodores superfremtids 
computer b@r se ud. 



Ja. ENDELIC ftk vi skovlet os igen- 
nem bunken af isserforslag til. 
hvardan Commodores fremtidige 
maskine skal se ud! 
Det varjo ikke en heit enke It og let 
opgave at skulle opfinde en ny ma- 
skine. der skulle kunne alt det alle 
andre ikke kan, og samtidig til en 
menneskelig pris. Og de fleste hav- 
de da ogsa gjort et godt stykke ar- 
bejde. sS vi falte at vi som det 
mi ndste matte gennemgS hveren- 
kelt forslag godt og grundlgt. Og 
det gjorde vi. 

The winner takes it all 

Som altid ved konkurreneer skulle 
der ogsa findes en vinder af Com- 
petition 87. Vi fandt en potentiel 
vinder ret tidligt. og da vi var naet 
brevbunken igennem. blev vi hur- 
tigt enige om. at han skulle vinde. 
S3 mine darner og herrer. vinderen 
af Competition 87 er: 
Jesper Kristensen. Nordstjernevej 
5. 9900 Frederikshavn. 

Hvorfor 

Foruden en diskette med hele 
Jespers forslag. havde han printet 
det hele ud. som en hel lille folder, 
samt nogle handtegninger af re- 
klamernasssige fremsted pa biler 
osv. 

Hans forslag former sig saledes: 
Computeren skal hedde SISO. og 
er en mellemting af Commodore 
64 og Amiga'en. Clockfrekvensen 
er p3 ca. 5MHz. og har indbygget 
51 2K RAM. samt 256K ROM. La- 



geret skal dog kunne udvides til 
8MByte RAM. SISO har bl.a. en 
grafik-lyd-og kalkulatorROM.der 
liggerpS modul. s3 man kan skifte 
modulet ud til et bestemt tegn- 
sa3t. f.eks. 

SISO har 1 024 farver. som alle kan 
bruges i de to modes: 

MODE 1: 640*400. MODE 2: 
640*200. MODE 3: 320*400 og 
MODE 4; 320*200. 
Computeren kan lave noget lig- 
nende sprites, kaldet WAG's. som 
staY for Window Activated Gra- 
phic. Kort fortait er WAG nogle 
grafikklodser pa selwalgte stor- 
relser (lige fra 1*1 til 640*400). 
som kan manipuleres med som 
man lyster. Antallet af WAG's af- 
hsenger af stflrrelsen, men alt 
imellem 10 til 255. 
SISO kan tilsluttes de fleste prin- 
tere. og har tilslutningsmulighed 
for video -signal. In dbygget er ogsa 
en lydkreds der kan sammenlignes 
med diverse professionelle syn- 
thesizere som DX-7. Lydkredsen 
bestar af 4 stemrner i stereo og 1 
sternme i mono (9 ialt}. Der er og- 
sa en specie! Sounddigitizer i 
ROM'en, som tager signaler fra 
AUDIO-1N. 

SISO har fra starten 1 stk. 3.5' 
diskdrev pa 1 MByte (I), men kan 
tilsluttes helt op til 8 drev pS een 
gang. En af de mere spandende 
ting ved SISO er dens muiighed for 
at blive basrbar. Her ma 1 man dog 
undva?re diskdrevet -{hvorfor? ), 
men istedet er der en 1 28K. RAM- 
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COMODORE 256 ph-wmI cwotir 



Jimmy Sogaard Nielsen, der kom Ind p3 den dette 2-pl ads. mente at Com- 
modore skulle lave en COMMODORE 256. 
En Commodore C16 er pa vej. 




deVMnner.btsvis- 



Henrlk Usbye lpb af med 
3.pladsen. isaer for nans fan- 
tastiske tegnlnger og st i I . En 
DoiphlnDOS til 64/1541- 
eren pa vej. 
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disk med battery-backup, samten 
LCD-5ka?rm 

I ide, realisme og udformning syn- 
tes vl at Jespers f orslag var en rent 
vinder. der klart har forwent f0r- 
stepramien, en Commodore 

128D. Tillykke med det. Jesper! 

2.praemleme 

Den ene andenplads gar til en 15- 
angskoleeieviMarstal. Jimmy S0- 
gaard Nielsen. 

Det er ikke sa" meget at han har 
tatskrevgt 12 A4 sider om sin 
drornmecomputer, men mere 
hans saglige argumentation og 
grundige gennemgang. af hvad 
han ansersom Commodores frem- 
tidige computer, som han har 
kaldt 256. La?s selv hans begrun- 
delse for at vsere med: 
'Da jeg sa jeres konkurrence i 
"COMputer' besluttede jeg mig 
omgSendetil at va?re med. Jeg har 
nemllg altid dremt om at kunne 
give et forslag til Commodores 
nseste computer. Det erjo ingen 
hemrnelighed at hver gang Com- 
modore laver en ny computer, er 
der et eller and et som mangier, el- 
ler noget som kunne vsere lavet 
bedre." 

Jimmy's forslag gar som sagt ud 
pa at lave en 256. en forbedret ud- 



gave af Commodore 1 28. med 1 0 
MHz som clockfrekvens. Den skal 
dog kunne varieres. saledes at ma- 
skinen ogsa er kompatibel med 
1 28'eren. Jimmy foreslar en CPU 
8610 eller maske en videreudvik- 
ling af denne. til en 9510 (I), men 
haelder ogsa til tanken om en 
65C816, someren 1 6 btt'er. 
Som titlen angiver skal der vaare 
256K RAM som standard, plus fle- 
re KERNAL's. 

256'eren skal sende bade 40 og 80 
tegn ud pa* RGB udgangen. sa man 
kan tilslutte andre monitorer. 
Der skal va?re seperat lydudgang 
til stereo, og der skal va*re udgang 
til MIDI. 

Jimmy synes ogsa at derskalvaere 
et Centron ics interface og en segte 
RS232 udgang. 256 skal ikke vae- 
re 64'erkompatibel. da "manjo ik- 
ke kan blive ved at haenge p3 64'e- 
ren, fordi denalligevel vil udg&om 
et par 3r," Dog foreslSr han at man 
kan kobe et seerskilt "64'er mod- 
ul". hvis man absolut vil ktfre med 
64'er software 

Programmeringssproget skal vee- 
re ny og bedre end 1 28'erens BA- 
SIC, og det m3 geme ligne CQMAL- 
80. Derskalsamtidigtvaeremulig- 



hed for indbygget software, via 
nogletomrnesokleri computeren. 
Diskettestationen skal kunne la?- 
se IBM standarter. Der skal ogsS 
veere mulighed for at kere med 
cartridges, dog skal det vasre sa- 
ledes at man kan forhindre at com- 
puteren starter op med cartridget. 
ved at trykke pa: en "Ignore' knap. 
Det var Jimmy's forslag, og selv 
om vi herinde p£ redaktionen be- 
stemt ikke regner med at der no- 
gensinde vil blive produceret en 
256' sa er.er ideen virkelig gen- 
nemarbejdet, og fortjenersS klart 
en andenplads. 

En rlgtlg vinder! 

Den anden 2.plad5 er en rigtig 
WINNER! ja. det er i hvertfald nav- 
net pa Michael Skov Olesens 



dremmecomputer. Michael kom- k 
merfra Ikast, og har iigesom de to r 
foregSende ogsS forstSet, at kon- 
kurrencen ikke bare gik ud pa at 
svareja eller nej. 

Commodore WINNER er en "2 i 
een* computer. Den Indeholderud 
oversig sig ogs3 lillebror "Amiga", 
og er selvfsslgelig kompatibel med 
denne. Nar WINNER er i Amiga 
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Pramierne: 

1 stk. C128D: 

2 stk. C16: 

1 stk. DolphinDOS. 
C64/1S41: 

1 stk. taske 

m. Commodore logo: 



1 stk. taske m. Ocean logo; 



1 stk. Magic Mouse. C64: 



1 stk. Tekrus 
med Ocean logo: 



1 stk. COMAL v. 2.01. C64: 



Vundet af: 

Jesper Kristensen. 
Frederikshavn 
Michael S. Olesen, Ikast 
Jimmy S. Nielsen. Marstal 

Henrik Lisby. Gentofte 

Henning Niss. Albertslund 
Martin E. Pedersen, Solbjerg 
J.E. Pedersen, Aulum 
Henrik S. Vestergaard. Odense 
Thomas Bsek. Aalborg 
Lars Zeuner, Horsens 
Lasse Lindegaard. Slagelse 
Brian Michelsen, Grindsted 
Rene Christensen. Skanderborg 
Bo M. Jensen. Hvidovre 
Jesper Schmidt. Sonderborg 
Karsten Olesen, Esbjerg V. 
Carsten Heintzeimann. Hillerad 
Poul E. Nielsen. Strandby 
Poui Vinther. Silkeborg 

Michael Nflrgaard. Aabenraa 
Erik Petersen, Skcerbcek 
Ole S. Pedersen. Kalundborg 
Peter Dalsgaard. Tranbjerg J. 
Dejan Stevic. Kobenhavn V. 
Martin Oisen. Valby Kbh. 
Thomas Ellegaard, Birkerpd 
Lars Brenk. Hirtshals 
Rene W. Feuerlein. Bronshcj 
Johannes Thorsen. Radby 
Lennert Pedersen, Gelsted 
Karl 0, Christensen, Randers 



1 stk. EPROM-braender, C64:Mikael Bagger. Stflvring 
1 stk. Copy 2000 modul. 

C64; Thomas Boysen. Vejle 0st 

Brian Otto. Janderup 
Mfckkei Zachariassen. Dragar 
P. Poulsen. Vejle 0st 
Kaj A Jflrgensen. Odense 
Lars Steen. Rcmnede 
Bo N. Jcrgensen. Ryslinge 
Morten Mortensen, 
Mundelstrup 



1 stk. multlmodul. C64: 



1 stk. Turbo 2000 modul. 
C64i 

1 stk 72K ROM 

programmer. C64: 
1 stk. Sigma 7. C64: 



1 stk. Indoor sports. C64: 



Ejvind Hansen. Gram 
Erik Elvers. Ballerup 

MEChael Voigt. AalDorg SV. 
Kenneth Duborg. Nsestved 
Mikael Rasmussen, Randers 
Jonathan Larsen. Abybro 
Karsten Thunbo, Korscr 
Ulrik D.Jensen. GrenS 
Morten Hellas. Chariottenlund 
Saren Sarensen. 
Brandby Strand 
Lars B. Rflrdam. Skaslskor 
Michael Lyng, Lflgstpr 
Jens Klavsen. MLddelfart 
Michael Steensgaard, Hillerad 



1 stk. Boulderdash C. 
Kit. C64: 



1 stk. The Vikings. C64: 



1 stk. graftk-ROM. MPS 801 
1 stk. grafik-R0M,MPS802 
1 stk. COMAL v 2.02. C128: 

SO stk. Ocean spil, C64; 
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Ole B. Haas. Braadstrup 
Jens J. Rasmussen, Slagelse 
Runi H. Hansen. Klaksvik 
Klaus Wilderhoff. Skanderborg 
Jakob Bugge. Allerad 
Peter Kaas. Esbjerg N. 
Gregers Hedegaard, Hillercid 
Jens C. Petersen. Birkered 
Ejnar0. Pedersen, Roskilde 
Rasmus W. Nielsen, 
Espergeerde 

:Rene Richardt. Ringsted 
:Jesper Petersen. Vanlcse 
Seren Petersen, Glostrup 
Rene Knudsen. Jyllinge 
Carsten Nielsen, JEegerspris 
Kim Jensen. Lundby 
Jargen Jensen. Dr. Molle 
Christian 0stergaard. Galten 
Christian Clausen. Lyngby 
Anker Jprgensen, Aalborg 
Lars Christensen. Bjerringbro 
Kurt Nielsen. Grasten 
Kee Frandsen. Nordborg 
Morten Nielsen, Herring 
Olav Madsen. Nordborg 
Anders Berthelsen. Roskilde 
Sebastian Arnstedt. 
Chariottenlund 
Kim Sindahl. Kebenhavn S. 
Hemming Larsen. Allerod 
S0ren Bundgard. Pandrup 
Carsten Christensen, Horsens 
Lars Thomsen. Arhus V. 
Seren Jensen. Farum 
Michael Sarensen. 
Kiabenhavn 0 

Klavs Rommedahl. Hvidovre 
Jan Nielsen. Skive 
Peter Hansen, Hedehusene 
Lars Henriksen. Hurup Thy 
Peter Andersen. Stavring 
Jens Mikkelsen. Na?stved 
Thomas Olsen. Horsens 
Ivan Cheng, Aalborg 
Michael Poulsen. HombEek 
Rune Raunow. Hvide Sande 
Henning Eriksen. Odense N0 
Jesper Raebild. Kcge 
K. Lohmann. Hvidovre 
Jorgen Erichsen. Haderslev 
Kim Hartvig. Albertslund 
Scren Tolstrup. Lemvig 
Bo M. Nielsen 

Torben Andersen. Espergaerde 
Niels Christensen. Randers 
Morten Serensen, Nykebing F. 
Peter C. Petersen. Birkerad 
Tage Majland. Skanderborg 
Lotte Steen. Ronnede 
Orla Lund, Vejle 
Henrik Skov. Hurnleba?k 
Jesper Laurldsen. Virum 
Bjame Svendsen, Kjellerup 
Kim Binderup. Storvorde 
Morten Elm. Roskilde 
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LarsSeunerrog incl pa e n klar4.plads, med sin Commodore med indbyg- 
get Compact Disc, Et styk tashe med Ocean-logo pa vej. 






Peter Dalsgaard skal til at driKke af et 2egte tekrus med Ocean-logo pa. 
for hans flotte Amiga 40. 



Ole Steen Pedersen er ogsa kommet 
Whitft^-fl ot tegnlng hva'beharl? '% 

mode, kan Amiga 'en traekke pa" 
WINNERS 1.6MByte store RAM la- 
ger. 

WINNERS arbejds- og prasta- 
tionsmuligheder skyldes en for- 
bedret udgave af Amiga's Motoro- 
la 68000 processor. 
WiNNERs sSkaldte hjerne oestfir 
nemlig af en Motorola 68150 (!). 
hvilketeren 32/64 bit processor. 
Denne chip er bistaet af 3 hjaslpe- 
chips, til henholdsvis lyd. grafik og 
portudgange. Der er ogsa i dette 
tiifeelde, tale om dobbelt forbe- 
drede udgaver af Amiga'ens chip. 
WINNER kan ogsa programmers 
ved tale. Den er intelligent, og kan 
nar den programrneres ved tale i 
en vis omfang. foresia en bedre tos- 
ning end den indtaite. 
WINNER er udstyret med "Soft 
Touch* on/off knapper. Dette gi- 
ver muiighed for at slukke de for- 
skellige dele med ordrer. fra enten 
tastatur eller tale. Denne muiig- 
hed kan blandt andet bruges i et 
program der benytter mode. 
WINNER har folgende hardware 
konfiguration: 

Indbygget 2 3-5" diskettestatio- 



pa te-holdet med sin Commodore 

ner {DS/DB^BBFBTormateret). 
og 1 5.25" diskstation. med 
360Kbyte fomnateret. 
Der er fra starten en 20Mbyte 
harddisk. og en laser-sound disk, 
samt en printer. Operarivsyste- 
meterWINNER D05(megetorigi- 
naitl), og AmigaDOS. Den harste- 
reolyd i 9 oktaver og 6 uafheengige 
lydkanaler. 

Commodore WINNER saelges i to 

udgaver. en business og en hjem- 

mecomputer. Business udgaven 

indeh older: 

1 ,6Mbyte RAM-lager 

2 stk. 3.5". 1 stk. 5.25" diskettes- 

tationer. 20Mbyte harddisk 

Stereo monitor med 2 Watts 

forstcerkere. modem, mus og ho- 

vedmikrofon, Pris omkring 

38.000 kroner. 

HJemmecomputer modelien er 
selvffllgelig lidt mere skrabet og 
Michael menerden vit kunne sa?l- 
ges for ca. 20.000 kr. En ret dyr 
hjemmecomputer. eller hvact?! 
Der suser ogs3 en Commodore 
CI 6 til Michael for dette forslag. 
der bortset fra priserne virker no- 
genlunde reaiistiskt! 



Sidst men ikke mindst.. 

Som rosinen i poiseenden har vi 
fundet frem til vores trediepra- 
mie. der er signeret af: 
Henrik Lisby. Maltegardsvej 17. 
2820 Gentofte. 

Henrik har ikke vundet fordi han 
harfundet detfede udstyr, med de 
mest ekstreme udvidelser til sin 
drammecomputer. men fordi han 
har designet Commodores nye 
computer. Henrik skriver; 
"Mln ide bygger pa* en PC, der er 
hett igennem 'personel", forstaet 
pS den mSde. at den skal kunne 
transporteres. va?re overskuelig 
og logisk i sin opbygning med og 
uden ekstra tilbehor. samt p3 en 
intersssant made falde ind i og bi- 
drage til det miljei. den skal funge- 

Han fortsaetter: "Med hensyn til 
tran5portabiliteten harjeg valgt 
at arbejde med et system, der kan 
kiappes sarnmen. og passer ned i 
en tilhorende kuffert. der ikke bor 
vsere meget stfcrre end en stor at- 
tache mappe.hvismuligt.Monito- 
ren lukkes nedover.og keyboardet 
skubbes indunder. og s3 er det 
re at ga afstedl" 



"Med hensyn til miljflet menerjeg 
man har gjort alt for lidt for at give 
PC'er vaardi rent designmaassigt. 
Det er ofte mere eller mindre til- 
fseldigt udseende kasser i gr3 eller 
beige farver. Hvorfor ikke mar- 
kedsfare dem i en nskke forskelli- 
ge farver? P3 den mSde kan de me- 
get tettere indga* i de kontormilj©- 
er, de skal fungere i - p5 en kreativ 
og pa?n made." 

Det mS vijo give Henrik ret i. og 
man m£ sige at hans design af 
Commodore fremtidige computer 
er noget udover det sasdvanlige, 

Resten 

Og sa erder alle de andre forslag... 
Der var utroligt mang e. og det tog 
virkelig lang tid at fa" sorteret de 
bedste fra. Men fortvivl ikke. kaere 
icesere. det er ikke den sidste kon- 
kurrence her fra "COMputer". 5a 
der skulle ogsa I fremtiden vaere 
muiighed for at DU er blandt vin- 
derne. Vi her pa" redaktionen vit si- 
ge tak til alle der har siddet i deres 
ansigts fodsved, og kommet med 
forslag, der bare var nogenlunde 
acceptable, og for at se om du har 
vundet noget, kan du kigge i Com- 
petition 87 skemaeL 



iog-QU 




Databaseme Nomstrer som aldrig for, og 
rnosseraffolk legermed pa denne spaenden- 
de mode(m)-dille! "COMputer" har kigget 
dem alle efter i sommene... 



ENTER YOUR PASSWORD -serdu 

hver gang du gar "on-line' pa man- 
ge af de danske databaser. Man 
undrersigigrunden lidt over at de 
ikke snart forstar at det ER Dan- 
mark debori -altsa "Sysop'erne'M 
(En Sysop er den person der over- 
vager hvad derforegar pa databa- 
ses og som kan blande sig i sam- 
taleme). 

Deres ellers sa fantastiske baser er 
jo neesten en jungle" at slcebe sig 
igennem for folk uden sprog- 
kundskaber. Men som alt andet. er 
det nok et spargsmal om tid inden 
de fleste databaser gar over til 
dansk menu-styring! 
Faktisk er der allerede et parstyk- 
ker som pa nuva?rende tidspunkt 
benytter sig af det "danske"! - 
nemlig AD-line samt de to Torna- 
do Denmark baser. Hvis der nu 
skulle Vcere nogle andre baser som 
ER gaet over til dansk menu-sty- 
ring, ma" de have mig meget und- 
skyldt! NS men nok om det. 
Vi skal i denne samt i kommende 
artikler, se de danske databaser 
lidt efter i spmmene og forssge at 
give de lidt "uvidende" modem- 
folk lidt viden om hvad der rent 
faktisk foregar pa telefon linieme. 

Mulighedernes elektronik! 

Et modem er en dejlig ting I Isser 
n£r telefon regningen kommerind 
ad dflren hvert kvartall Men bort- 
set fra denne ene "bivirkning". er 
detdenbedsteopfindelse na?st ef- 



ter kvindenl (Undskyld til de kvin- 
delige I assert ) 

Man kan faktisk lave mange sjove 
ting med et modem. F.eks. giver 
det mulighed for en utrolig hurtig 
dataflytning i form af breve. biEle- 
der. programmer samt 'direct 
chat" - navnl ig det sidste er ra-sejt! 
Siden sidste efteraVerpriseme pa 1 
modern's fal det savitdt. at alle kan 
vaere rned pa" "di lien". Derersket 
en utrolig udvikling af netop tele- 
kommunikation her i Danmark, 
Nu mangier vi bare at P & T skal ta- 

ge sig lidt sammen og fa" sat des 

bestemmelser lidt ned. saledes at 
der rigtig kan komme gang i denl 
For at g#re det helt perfekt. skal i; 
telefonselskabeme da ogsa lige 
have en "bred5lde"-sa?tsadevtlde 
telefon-priser nedll - TAK1 

Modem eller modem? 

Der findes snart sa mange forskel- 
lige modem typer. at det "kan" 
va&re virkelig svaart at finde netop 
lige det som DU har brug for. Hvis 
du er Commodore ejer (og det ER 
du vein ). sa er der faktisk en he! 
ra?kke moderns som passe rftnt til 
din computer. 

Priserne kan va?re skra?mmende. 
men se dig godt for inden d u hand- 
ler! Lad os starte med et "number 
one" modem - Multimodem 64 fra 
Miracle. Det er nok det meat soig- 
te modem til CBM-folk og guderne 
ma vide hvorfor? Den eneste store 
fejl ved dette modem Cog deter ri- 



geligt) er at det I KKE kan benytte 
sig af Xmodem protokol. 
Xrnodem protokol'en er en stan- 
dard for program -overfarsel via 
sin computer/ mod em - artsa det 
sakaldte "upload" og download fra 
databaseme. 

Fuglene syngerom en 'ekstra' ud* 
videise af Multimodem-64, sale- 
des at de skulle klare Xmodem og- 
sa. Men som alt andet i denne 
branche, skal du ikke tro en kendel 
p3 noget af det. far du har det i din 
bare naevel 

Skal vi endelig sige noget posttivt 
om det Multimodem-64. kan det 
kun blive til to ting. Nemlig { 1 ) - at 
det kan klare 1200-75 (og om- 
vendt), (2 ) - at der ikke krafves no- 
gen form for "Ipse ledninger rundt 
omkring... altsa" bare "klick" og On- 
line! Prisen vlljeg slet ikke komme 
ind pa\ da den er helt YTII 

Lit le men godt 

Nee du - skal du have et lille men 
godt modem til din 64'er. skal du 
nok en turti! naarmeste forhandler 
hvor du kan kebe etTAI HAHO 032 
modem. Dette meget billige mo- 
dem (700 kr.J. kan godt nok "kun" 
kiare 300 baud, men hvllken char- 
me det hart Der medfalger et ud- 
maerket termtnalprooram, som 
Kan bruges til at starte op pa\ Si- 
den hen vil du nok bruge nogle af 
de mange PD-software program- 
mer som findes. Hvad Xmodem 
angar sa karfi dette modem *na- 
turligvis" k-are dette - altsa 1 et 
godt kobl v$ 
Hvis du til gengaeid er helt "Vold- 
sorn Volvo" og ansker et stort 
modem som kan mere endnu. skal 
du nok regne med at punge mange 
kilo ud! 

Der findes et andet Miracle mo- 
dem - WS4000. som virker tint pa 
en Commodore. Pnsen er ca. 
36O0.-. men her er du altsa ogsS 
oppe i en "heavy class" hvad mo- 
dem's angar. Og sa folger der in|| 



gen software med. Men la?s nser- 
mere om sadan software sidst i ar- 
tlklen. 

Hvis du bare ©nsker at lege med 
uden nogen form for "style", kan 
du jo roligt k0be et akustisk mo- 
dem. Dererog Oliver den billigste 
made at komme online paM Er du 
ydermere et elektronik-geni. er 
det slet ikke noget problem med 
at finde diverse mere eller mindre 
smarte opstillinger. 
Tilbage til "out of style" modem- 
etl Disse modems ersnart helt ned 
i pris (du far det na?sten smidt i 
nakken nardufortaderenlegetcjs- 
forretning). Det ddrtige ved denne 
slags modems er naturligvis at de 
er meget folsomrne overfor stej 
fra deres omgivelser. 

T0r teknik 

Nu har vi va?ret igennem en del 
modem typer og mangier kun at 
fortcelle lidt om den T0RRE tek- 
nikl ha? ha?! 

Menjeg vil ladejer i fred for denne 
gang. og blot henvisejer til enarti- 
kel som "COMputer' bragte i nr. 
5/S6. Denne artikel er skrevet 
yderst godt og er meget nem at 
forstal Har du Ikke dGtte numme r. 
sa er jeg naasten sikker pa at du 
kan bestiHe det pa tif. 01 9t 28 
33. 1 1 

BIB - Connect 

Vi kaster os straks over de mange 
databaser som findes her i Dan- 
mark. Til dette formal harjeg lavet 
en oversigt af de baser som er on- 
line nu eller snart Oliver det, (Se 
Fig. 1). Denne iisteviljaevnligt bli- 
ve up-dated saledes at du aitid kan 
hive dit nye nummer frern og se 
hvilke baser er et besog vaardl Det 
er det man kalder 'COMputer* in- 
foll 

Leg selv telefon-damer 

Af de lid": mere alvoriige baser som 
findes. kan der nasvnes tetefonsel- 
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skabemes egen...0036. Her kan 
du lege "telefondame", akkurat 
som hvis du selv ringede til hende) 
Skolemes database - RC-info hen- 
vender sig ligeledes kun til en spe- 
ciel slags brugere. I den sidste ende 
kommer sa de bankersom harfiet 
oprettet deres base (Den danshe 
Bank. HandelsbanKen etc.). 
Her kan man lege matador og se 
pel valutakurser ram. Her var jeg 
neesten llge ved at "glemme" en af 
de rigtig store baser... nemlig Tele- 
data. Oenne base erjo "grundla?g- 
geren' for aile baseme her i Dan- 
mark. Get er bare synd at de sa i k- 
ke har gjort noget for at holde sti- 
len, 

Hvis du nu alligevel geme vil vide 
lidt om teledata. kan jeg da oplyse 
at der findes mange mere eller 
mindre relevante informationer 1 
form af Tog/fa?rge-tider fra DSB 
samt adskillige 'indslag* fra ban- 
kemell 

Hot Stuff! 

De nye - de seje - de vilde • de helt 
rigtlge databases skal du sege ef- 
ter i "undergrunds-telefonlinier- 
ne*. Det erherdu straksserhvilke 



muligheder der ligger s "telekom- 
munlkation". Neesten alie private 
databaser (ogsS kaldet BBS for 
Bulletin Board Systems), har onv 
rader hvor du kan sende elektro- 
nisk post ti I alle. Der er endda nog - 
le baser hvor du kan sende disse 
breve helejorden rundt. fremfor 
bare til basens egne brugere. 
De baser hvor du kan sende disse 
"oversea-mail's' gar under navnet 
FIDO. Mads Westermand som er 
"Host-base" (pa dansk - bestyrer) 
af de danske Rdo'er, opiyser at der 
findes 5 stykker af dem alene her i 
Danmarlc. Pa grund af "fra-flyt- 
ning" kommer der snart en ny 
"host" for de danske Rdo'er. 
Endvidene kan der hentes et Tiav af 
PD-sof^ware fra de fleste databa- 
ser, Hererdet nok smart at du selv 
lige finder ud af hvordin computer 
er mest "velkommen". 
Der er nemlig megen forskel pa 
hvilke programmer de ligger inde 
med . Men en god base kendes altid 
pa sin alsidighedl Det var sa det • 
det var det heiefornuf 
Skal vi kigge lidt pa hvordan de 
forskellige 
Som detallerferste 




2 lidt pa hvordan de | | :; ' . 

databaser arbejder. Starcomm er et irirkellgt stjemeprogram. til alle dem der vll sidde og f 
rforste, vil en gammel snakke med pA alverdens databaser. f 
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BBSS* 

I// ™ Bynavn Kan c 



4 bekendt - 0036 blive godt og 
| grundigtbeskrevet.saiedesatlal- 
drig behflver at ringetil hende den 
"sure" dame mere! Du knapper 
sirnpeithen bare dit modem pi li- 
nie og Kvserner lost 

Bruger guide! 

COMputerhar set lidt pa hvordan 
man selv kan lege "telefondarne" 
via sit modem og sin Commodore! 
Kender du det "at mangle et tele- 
fonnummer"?? _la. helt sikkertl Da 
jeg er ekstrem "modem-freak' og 
har en hot-line til netop dette pjat, 
ville jeg afpr0ve Rigstelefonens 
elektroniske telefonbog - 00361 
Jeg "hev" mm modem op pa 2400 
baud, og startede den airtomati- 
ske 'dialer". Kort tid efter var der 
kontakt og jeg tastede straks det 
manglende telefonnummer ind. 
BINGO... der var bid. min staKKels 
feetterfra Ubbercd kan Ikkeskjule 
sigidatamsengden. Heie denne ef- 
tersegning tog kun 15 sekunder. 
sa man gruer sig kold overfbr den 
betaling de tager hvis du skulfe rin- 
ge til selve "damen'll 

Hvordan virker 0036? 

NSr du er On-line har du folgende 
kommandoer til din radighed: 
*N Efternavn. mellemnavn og 
firmanavn ved sogning med fo- 

netisering. 

■I Efternavn. mellemnavn og fir- 
manavn ved sogning uden fone- 
tisering. aitsa hvor man er helt 
slkker pa stavemaden. 
*F Fornavn og initiator 
•S Stilling 
*G Gadenavn 
"H Husnummer 

"B Bynavn, stednavn eller post- 
nummer 

*T Omradenummerafgivelse el- 
ler telefonnummer foresporgsel 

Du kan stfge pa to forskellige ma- 
der. nemlig efter telefonnummer 
eller S0gning med telefonnummer 
efternavn og adresse, Ved signing 
efter telefonnummer skal der 
mindst indtastes Navn. Stednavn 
og Omradenummer for at syste- 
met kan finde ud af det. Husk nu 
den stjeme (*) f#r hver komman- 
dolll 

Her er et eksempel pa en scgning; 
Vi pr0verf0rstats0ge efter et te- 
lefonnummer via navn. adresse 
osv. "hang on"!! 
*FT0RPJADO*NDEN- 
M AR K" BOD ENSE*T9 
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dog skrives som 
•B5230 hvis du kender postnum- 
merl Du kan ogsa indtaste forkor- 
tede navne f.eks. *NDEN*FTOR 
etc. 

Det ser da nemt ud ikke? - et par 
minutters On-line pa 0036 er nok 
til at kede dig ihje: og -du sKynder 
dig straks overtil de lidt mere 'saf- 
tige' baser! I 

Hemmelige numre 
er hemmelige 

Nu stdder der HELT sikkert et par 
"hackere" og tror at de kan finde 
de hemmelige telefonnumre her. 
men sla bare koldt vand i blodet.., 
hae ha? de fmdes nemlig ikkel! I Har 
du ellers nogle vilde speirgsmai om 
oplysningen, kan du tiygt henven- 
de dig til Jysk Telefon pa 06 29 33 
66. Eller KTAS. 

SYBEX har gjort det igen. og har 
smidt et terrninalprogram pa" ma r- 
kedet i Tyskland. 

Starcomm 

Det tyske firma SYBEX pra?sente- 
rer nu deres nyeste terrninalpro- 
gram "Starcomm". Det udnytter 



alle <ie muligheder du har p6 data- 
baseme - ogsa" de danske. Men ak- 
kurat som ved alt andet compu- 
tergrej, er der nogle men'er! I det- 
te tilfelde skal du nemlig vsere 
indehaver af e n 64 ' er. drev samt et 
modem. 

Navniigt dit modem skulle geme 
virke igennem USERporten eller 
et RS232 interface. S3 langt si 
godt - inden du starter selv-e pro- 
grarnmet op. er der lige en 88-si- 
ders TYSK manual at se pal Denne 
manual skulle gerne gennemlse- 
ses. f0r d u er helt pa" det rene med 
"arbejdsmetoden'. N3r du har 
keempet dig igennem denne (no- 
genlunde) manual, skulle du vsere i 
stand til at "tale" med alle de herii- 
ge databaser der findes. 

On-line 

Efter opstarten ser du en over- 
skuelig hovedmenu som er fint 
inddelt med forklarende tekst. 
F0rst indskrives alle dine "favont" 
baser i den automatiske "opkalds- 
log", og derefter indstilles diverse 
parametre som baseme benytter. 
Der kan dog bruges en manuel op- 
kalds-kommando. hvis du har et 
akustisk-modem. Er du lidt af en 
"hacker", kan der med den indbyg- 
gede "scanner" eftersoges telefon- 
numre helt automatisk. En anden 
fiks detalje er den specielle 'kryp- 
to' afdeling. hvor et brev {som du 



naturligvls har lavet med den ind- 
byggede editor) kan laves 1 10% 
ulseseligt for enhver. Du kan altsa 
roligt sende et elektronisk brev. 
uden at andre end tige den som 
kender "Dekrypt" koden kan leese 
det. Dette kan virkellg skabe gra 
har ho5 de forskellige sysop'er ■ 
ha? haelf for at overf0re program- 
mer, benyttes den go 'e gamle 
Xmoden protokol. Den virker bare 
hver gang I 

Mange Commodore folk har set 
sig gale pa" den opdeling af teksten 
som bruges mange steder. Men fat 
mod - dette klares med en lille og 
handy 'Word Wrapping*. Saledes 
kan 80 tegn nemt gg smertefrit 
klemrnes ned pa kun 40stks. Baud 
hastigheden kan indstilles til 300/ 
300, 1 200/75 og "Umgekehrt"! 

Andre kommandoer 

Af andre "fancy-utility's" der An- 
des, kan naevnes direkte floppy- 
kommandoer. programmerbare 
funktionstaster. - reopkald, om- 
sktftelige printer/plotter adres- 
ser, "farvelade"' vaig samt auto- 
matisk ur-timeout funktion. 
Kort sagt - et overiedt program 
som enhver Commodore-ejer 
skulle suse til "Der Vaterland" for 

at kobe der findes nemlig ikke 

nogen dansk forhandler af dette 
program! 

Hans Mosegaard 



FIG. 1 
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Database-oversigt 








Navn 


Telefon 


Baud/bit/ stop/dup 


Tider/Komm. 


PcMail II Rdo 


01 786628 


1200/8/1 /FD 


ma-fr 8.30- 16.30 


CPI BBS 


01 237153 


300/1 200/8/ 1/FD 


24t. 


DataAvis 


02 894829 


300/1200/8/1/FD 


24t 


DataDane Fido 


02 992000 


300/1200/8/1/FD 


24t. 


Datatld BBS 


01 910180 


300/1200/2400/8/1 /FD 


24t 


The Missing Fldo 


01 874756 


300/1200/8/1/FD 


24t. 


Mailbox Rodby 


03 902703 


300/8/1 /FD 


19.30-03 


Magnabasen 


01 397110 


300/1200/8/1/FD 


24t 


MPS PC/UC Rdo 


01 316688 


300/ 1200/2400/8/1 /FD 


24t 


PCS BBS 


01 122S18 


300/1200/8/1/FD 


18.00-08.00 W:24t 


PEH net 


01 861021 


300/1200/8/1/FD 


24 1. 


Rdo 


08 169474 


300/1200/8/1/FD 


22.00-08.00 


ADIine Fldo 


02 986607 


12O0/8/1/FD 


24t 


DR-datablxen 


01 543071 


1200-75/8/1/FD 


tid? 


RC-info 


02 97865S 


1200-7S/8/1/FD 


24t 7 tinier ind. 


My BBS 


02 999827 


300/ 1 200/2400/8/ 1 /FD 




BBG 


01 183555 


300/8/ 1/FD 


? 


Tillqulst 


01 853090 


300/1200/8/1/FD 


? 


Apple BBS 


06 138943 


1200/8/1 /FD 


? 


BBS Base 


02 843846 


1200/8/ 1/FD 


? 


Tornado Denmark I 


09 128590 


300/1275/1200/2400 


24t (Host) 


Tornado Denmark II 


06 179760 


300/1200/8/1/n 


21.00-07.30 


Tornado Denmark 111 


09 1233S4 


300/8/ 1/n 


19.30-08.30 


Tornado Denmark IV 


Kommer snart online fra Vejle 




Tomado Denmark V 


01 497321 


300/1275/8/1 /n 


21.00-07.00 


Ret til asndringer (og fejl) forbeholdesl! 













KUNNE DU T/ENKE 
DIG AT SE 




M/ERKET PA DIT 
EGET SPIL? 

World Games soger programmorer, grafiktegnere 
eller musikkompositorer til cornputerspil. Vi harde 
rigtige kontakler rundt omkring i verden til at fa net- 
op DIT spil udgivet. Nardetdrejersig om spil, er vi 
meget seriese. 

Kontakt Bo Petersen eller Carsten Holfase pa 
01 52 02 11 fefc 3345 eller 3347. 

World Games er ei regisverel varema;rke lor World-Wide Software 



GODE DATA! 

du holder din hjemmecomputer 
C^-^qffvelpleje^ „ 

- ■ „ 





PCC-5 er el komplet Personal 
Computer rensesast tra AM. Til rens- 
nmg af savel floppy disk, som 
dataskaarm og tastatur. Det giver dit 
antaag leengere holdbarhed, du 
far faerre datafejl, og dermed storre 
glaade ud af dit anlaag. 
S3 hvorfor i<kke ofre e t par minutter pa 
sagen i ny og n* 



bedre 
data 

med am... 




Forst & billigst hos R.B.: 

AMIGA 500 




til de forste 
200 kunder 

Introduktionspris 

KUN 4995,00 (incl. moms) 



AMIGA 2000/Professional 

15.990,00 



moms 



Ved kob af Amiga 2000 kan du fa en 
Star NL-10, Juki 5510 eller 5520 Printer 

KUN 1995,00 + moms 



Amiga-drev 1995,00 



Ekstra 5W' 
Amiga-drev 




GRATIS UDBRINGNING: 

Morgen. micldag. alien 

I poslnr -omrade 1 000-2500 og 2700-2900 ved kob tor over 
kroner 500.- 



Bestil idag hos R.B. 

- Dan marks Storste AMK5A-F6rtiancBeri 

KALD HOTLINE 01 564300 





Sonderdalen 57 • Postboks 
Hf. 01 564300 « Mandag-tredag 09:30-19:30 



Eleldronik der VIL noget, 6 

BYG 



SELV 
FED 
STEREO 

64' 




eren 



Yep venner, sa er det virkelig om at fafte lod- 
dekolben og rense oregangen, for denne 
gang kan "COMputer" preesentere den mest 
uHimatb/e konsfruktion til DIN 64'er, nemlig en 
azgte STEREO udvideise! 



Denne rnaneds Commodore kon- 
struktion er en stereo- udvideise 
til 64'eren. Med denne Illle kon- 
struktion indbygget i compute- 
ren. kan du pludseltg ft din 64'er til 
at spille musik i stereo. 
Konstruktionen er lavet af vores 
udemaerkede 1541 ekspert. Hen- 
rik Lund. Egentlig k raver kon- 
struktionen tilslutning til et ste- 
reoanlaeg for at fa det fulde udbyt- 
te af lyden, Men nu er det maske 
ikke alle. der har eget stereoan- 
laeg. si vi viser ogsa" hvordan du 
selv kan bygge en lille forstcerker. 
Stereo -udvid el sen har vi lavet 
print til. Nummeret pa printet er 
870501 , og det vil kunne kcbes 
gennem alle *ny elektroniks" 
printfornandlere, Der vll du ogsa 
kunne kabe komponenteme til 
begge konstruktioner. Men nu 
over til Manedens konstruktion, af 
Henrik Lund; 

Efter mi n egen - og mange andres - 
mening. s3 er Commodore 64 i be- 
slddelse af en de bedre - hvis ikke 
en af de bedste - lydchips (6581 
SID. Sound Interface Device) pa 
markedet Og det pa" trods, at 
64'eren efterhanden er 4-5 ar 
gammell 

Dog er der en enkelt lille fejl ved 
denne chip. Den kan IKKE spille i 
stereoll Det betyder ganske vist 
ikke det store, nar du vil have 64'e- 
ren til at spille noget virkelig fed 
muzak - tank blot pa navne som 
Rob Hubbard og Martin Galway. 



Men ska! det va?re virkelig oversy- 
ret, kommerdu altsa ikke udenorn 
en ekstra lydkanal. 
I det folgende viljeg derfor kort re- 
degsre for. hvordan DU SELV kan 
bygge en stereo udvideise til din 
Commodore 64. Og vet at ma?rke 
til en pris p3 kun ca. 250 kroner 
excl. printet! 



Stereo eller mono 

Som allerede naavnt. kan SID'en 
kun levere lyd til en kanal - altsa* 
ren mono. Til vores brug er dette 
dog ikke nok. sh hvad er mere naer- 
liggende. end at benytte to S[- 
D'er? En til hver kanal selvf0lgelig. 
Der er dog nogle fa praktiske pro- 
blemer forbundet med dette. 
Hvis du nu kigger en gang pa dia- 
grammet over 64 'eren. sa vil du 
sikkert have lagt meerke til. at de r 
faktisk ikke skal ret meget til for 
at f£ SID'en op at kare. Et par kon- 
densatorer. nogle mocfstande og 
nogle transistorer - det er sadan 
set den historie. 

Kobler vi nu to kredse sarnmen 
(altsa ikke bareoven pa hinanden). 
sa er der nogle signaler, som de 
SKAL have begge to og nogle an- 
dre som er individuelle - se dia- 
grammet over denne konstruk- 
tion. I det folgende vil vi ikke De- 
skeeftige os med de faslles signaler 
for de to kredse. men kun de indi- 
viduelle. 
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Diagram met 
over stereo- 
udvidelsen 
til C-64. 



Filtrene 

Fcrst og fremmest er der CAP 1 A. 

CAP HA. CAP 1 B og CAP 2B pa Sl- 
D'en. Disse fire ben erforbundet til 
nogle kondensatorer. som i reali- 
teten er ansvarllge for filtrene. Vi 
vil ikke ga" narmere ind pa virke- 
maden af disse filtre. men interes- 
serede henvises til side 43 i "COM- 
puter" nr. 4/86. 

For den fflrste SID - IC2 -kan disse 
ben feres direkte tiibage til de 
kondensatorer. som sidder pa 
64'erens print, mens vi for IC1 's 
vedkommende er nedt til at have 
nogle nye kondensatorer - de- 
svcerre kan vi ikke nasse pa de 
gamle. 

POT X og POT Y 

Bruger du ogsa" A/D-konvertere 
(vores s«sterblad 'ny elektronik" 
har tidligere vist en A/D-konver- 
tertil C64 og vi agterselv at bringe 
en pa et senere tidspunkt). har du 
pludselig mulighedforatfS to helt 
nye indgange pa* din computer. 
Her erdertale om POT X og POT Y 
- ben 24 og 23 pA IC1 . Men mere 
herom senere. 

gar ud og ind 

Hvad angar lydudgangen - AUDIO 
OUT ■ er der heller ikke problemer 
for IC2. For ICl derimod. er det 
nfldvendigt at opbygge en ny ud- 
gang. Dette er dog hurtigt og let 



gjort med lidt "elektrontk-gemu- 
se" - modstande etc. 
For nu overhovedet at fa noget lyd 
ud af masklnen. sa" har vi valgt at 
benytte iydindgangen pa IC2-EXT 
IN - ti! dette forma"!. Det vil med 
and re ord sige. at der hvor du ffflr 
kunne stoppe et du nu kunne mod- 
tage et signal. Smart ikk? 
For aile de freaks, som stadig vil 
kunne benytte EXT IN pa" beggeSI- 
D'erne. har vi en lille overraskelse. 
PS printet har vi nemlig indfort to 
loddepunkter - EXT 1 og EXT 2. 
Slut dit signal hertil, og alt virker 
som for. 

Va?r i Bvrigt opma?rksom pa", at 
den ekstra lydkanal selvffllgelig IK- 
KE kan hores via fjernsynet/morai- 
toren. Det skal nydes over et til- 
sluttet stereoanlseg. 

Turning 
your chip on 

Endelig har vi sS blot chip-select 
(CS) signalet. Denne forbindelse 
benyttes til atfortaalle den enkel- 
te IC, hvomar den skal trade i ak- 
tion. Bliver pin'en lav (dvs. forer 
spa?ndingen 0 volt), skal IC'en ak- 
tiveres - i modsat fald kan den 
godt slappe af. 

For at vi nu kan finde ud af hvilken 
af de to lydkredse. som skal akti- 
veres. kan vi benytte os af et lille 
trick. Det er nemlig sadan. at Sl- 
D'en fylder sa meget som 1K 
(1024) bytes i 64'erens hukom- 




Her finder du SID-Kredsen og punktet. hvor AS hentes 




Sadan kan du bygge din egen Mile forstaerker 
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Elekfronik der VIL noget 



evt. kan forbinde dit DIN-stIK fra 
computeren til stereoanltegget. 
Sa det er bare med at komme i 
gang og fS samlet den smule stik. 
Nu er vi endelig klartil den egentli- 
ge test. San alle stik tilbage i din 
64'er og forbind computeren med 
stereoanltegget Ta?nd for begge 
dele og indtast det lille demopro- 
grarn. Og som du nu vil kunne h£- 
re. spiller din 64'er i stereo. 
Tilbage bliver blot, at anske dig 
mangen en fomojelig time med 
denne lille konstruktion og happy 
hacking! Hubbard og Galway. here 
uve cornel! 

hfenrik Lund 



Komponentliste 
R1 1 kohm, 1/4W 
RZ 1 kohm. 1 /4W 
R3 10 kohm, 1/4W 
C1 10uF/3SV,st. el.lyt 
C2 10uF/3SV. st. el.lyt 
C3 1 0 UF/3SV, st el.lyt 
C4 100 nF, keramisk 
C5 1 00 nF. keramslK 
C6 1 nF. keramisk 
C7 2.2 nF. polyester 
C8 2.2 nF, polyester 
T1 BC338, NPN 
1C1 6581 , SID 
IC2 6581. SID 

IC3 74LS02. ell. 7402 quad NOR- 




ILLUMINANCE 
2=GND 



3=AUDIO OUT 2 
4=VIDEO OUT 
5=AUDIO OUT1 



Tabel 2. Sadan er forbind else me i 
AUDIO/VIDEO stikket 

TABEL 1 

I 1 

I CS A5 Ql 02 I 
I 1 



V 


0 


0 


1 


0 


1 




1 


0 


l 




1 


0 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 



A meise. Da SID'en reelt kun benyt- 
1 tersigaf 32 afdisse bytes til sine 
registre. betyder dette. at resten 
Jigger brak - et ret start spild. Det 
er dog ikke ensbetydende med. at 
resten afomradeter'tomt". Naeh. 
SID'ens registre gentager blot sig 
seiv resten af tiden. 
Som du kan se af diagrammet, gaY 
der kun fern adresse ledninger 
(A0-A4) til den enkelte SID. Det vil 
sige. at SID'en ogsa kan blive aktiv 
narf.eks. A5 g3r hej (bliver 5 volt J. 
Da 2 opl0ftet i 5. potens giver re- 
sultatet 32, betyder det reelt. at 
SID'en ikke kan se orn du Leks. vil 
snakke med adresse 54304 i ste- 
det for 54272 og derfor trader 
den til. 

Vi kan altsa. lave en lille kobling. 
der - ud fra CS- og A5- signalerne - 
kan afgare hvilken af de to IC'-er. 
der er tale om. Til dette formal har 
vi benyttet fire NOR-gates (se nr. 
3/87). Som du kan se i tabel 1 , sa 
virker disse "helt efter hensigten. 

Vi bygger 

det hele sammen 

Sammenbygningen af noget sa- 
dant eiektronik. burde efterhan- 
den ikke volde dig problemer. 
Husk blot at starte med lusene un- 
der 1C1 (du ved. de der sma" stum- 
per ledninger. som man lasgger pa 
samme side som komponenter- 
ne). dernasst IC-sokler og pin-pin 
soklen. 

Hvad er en pin-pin sokkel nu for 
noget? Tja. faktisk er det ikke an- 
det end en IC-sokkel med ben bade 
foroven ogfomeden. Soklen burde 
ikke vaere problematisk af f3 fat 
pa. hvis du henvender dig til af - ny 
elektroniks" mange printforhand- 
lere overdet ganske land. Husk og- 
sa (endelig) at denne sokkel skal 
sasttes pa den side med kobberba- 
nerne - og IKKE omvendtl 
En ting, der kan volde dig kvaler. er 
fremskaffelsen af en SID- chip (du 
har KUN brug for en ekstra). Kan 
du ikke finde den hos din lokale 
eiektronikforhandler eller compu- 
tershop, kan du altid prove hos 
Commodore (husk nu at fa den ny- 
este version). Prisen hos Commo- 
dore var - da vi kflbte sidst - i alt 
221.80 kroner incl. forsendelse 
o.s.v. (Commodore, ttf. 06 28 55 
88). Pasforresten godtpS SID'en. 
for den er s.... f0lsom overfor sta- 
tisk elektricitet! 5a veer forsigtig. 
Resten burde ikke volde proble- 
mer - hverken med fremskaffelse 
eller lodnlng. Altsa find loddeko- 



blen frem og kom igang,,, Clem i 
0vrigt ikke at saatte en ledning i 
hullet med betegnelsen *A5" - du 
skulle jo geme kunne vaelge mel- 
lem IC'eme. 

Er alt loddet sammen og har du 
checket for uheldige kortslutnin- 
ger, at IC'eme sidder rigtigt o.s.v, 
kan dugSvideretiJ indbygningen i 
computeren. 

Forst slukker du for hele maskine- 
riet og fjemer alle stik fra 64'eren. 
Herefter losner du de tre skruer i 
bunden af kabinettet og l0fter den 
overste del vaek (husk at fjerne 
stikkene til lysdioden og tastatu- 
ret. Skub nu folien over printet 
va?k. sa du kan komme rigtigt til. 
F0rst skal du have lokaliseret hvor 
SID'en sidder, Dette er ikke seerlig 
svaert. da den sidder lige til ven- 
stre for den blanke kasse i midten 
af printet. Vi viser ogsa" p3 billedet. 
hvor den. 

Horer du til den store skare af hel- 
dige computerfreaks. sidder din 
SID i en sokkel. Er du blandt de 
mindre heldige. er dette ikke til- 
feeldet. Og sa er gode oyr rSdne. 
Er du ferm til at lege med kolben. 
kan du sagtens selv lodde den ud 
og erstatte den med en sokkel. Er 
du knapt sa stort et naturtalent 
med "varmeren'.madu prove atfa 
hjaelp hos venneme eller hos din 
forhandler. Det sidste ma du selv- 
fplgelig vasre forberedt pa" at skut- 
le betale for! 

Naralt dette er ordnet. tagerdu en 
stump ledning og parallelkobler 
med kondensatoren CI 2 pa prin- 
tet (sidder pa h0jre side af SID'en ). 
Denne kondensator sidder i for- 
bindelse med EXT IN pa IC2. Nu 
skal du blot finde et sted at tUslut- 
te adresse I edningen A5. 
Det viser sig. at det sted hvor den - 
ne ledning er lettest tilgaengelig. 
ligger lidt til venstre for SID'en (se 
billede) og er kendetegnet ved. at 
loddepunktet (en lodde-0) ligger 
lige udfor7-tallet i U27. Er denne 
del ogsa fserdig. kan du g§ videre 
til den egentltge indbygning. 
Tag nu dit print og stop pin-pin so- 
klen ned i den sokkel. hvor SID'en 
sad f0r (sflrg for. at hakkene i IC1 
og IC2 vender hen mod stikkene 
pa" 64'erens bagside. Og s5 er det 
bare at samle din 64'er igen inden 
du forbinder hele herligheden til 
stereoanlsegget 

Tabel 2 viser. hvordan de forskelll- 
ge ben i AUDIO/VIDEO stikket er 
brugt Pa den ene af tegningeme 
kan du ligeledes se. hvordan du 



Desuden benyttes print nr. 
87050 l.loddespyd.ca. 10 cm led- 
ning. to 28-bens sokler, en 14- 
bens sokkel. en 28-bens pin-pin 
sokkel, 5-polet DIN stik. 3- eller 
5-polet diode kabel. evt. en ekstra 
28-bens sokkel. m.m. 



Ulle fbrstaerker 

Er du en af de mange mennesker. 
der ikke hareget stereoanlaeg. el- 
ler horer du biot til typen, der ab- 
solut skal spille Right Simulator 
ved realistiske lydtryk? Ja. sa er 
her en oplagt lille og nem kon- 
struktion. 

F0rstna3vnte kan bruge forstser- 
keren sammen med en lille hcjtta- 
lerog pS den made stadig f5 glzede 
at' den store konstruktion denne 
maned. Og dem. der heist skal ha- 
ve lydtryk i nserheden af smerte- 
gransen. kan nu glaede omverde- 
nen. I stedet for hs»jttalere sasttes 
nemlig 53 en hovedtelefon til 
forsta?rkeren. S5 kan man larme 
sa meget man vil. uden at genere 
andre. 



Tabel 1. Som det kan s«s. virker 
vores kobling af de fire NOR- gates 
lige efter hensigten. Q1 og Q2 er 
kun lave n ar CS er lav og desuden 
er de aldrig lave samtidig. 




Nu er dersikkerten del. derskriger 
af sk med forsta?rke re ha r vijo slet 
ikke ber0rt her pa disse s ider. Men 
fiygt ikke. Konstruktionen er sim- 
pelthen s3 enkel. atdu faktisk Ikke 
kan klokke i det Blot du overhol- 
der de regter, du tidligere har Itert. 
Men lad os se pa 1 forstserkeren. 

No problems 

P3 tegningen kan du se diagram- 
met over forsteerkeren. Faktisk 
skal der ikke bruges mere end fern 
komponentertilen rnonoforstEer- 
ker, udover et batten og en hojtta- 
ler. 

Den egentlige forstserker er inde- 
holdt i kredsen - en LM386. der 
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Komponentplacerlngen. Husk lusene under IC1. 



Sadan kan du f.eks. forbinde computeren og stereoanlaagget sammen. 
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Blokdlagram og den fysiske op- 
bygning af 6581 SID'en. 



kan yde en halv watt i en 8 ohrns 
hsajttaler. Nu lyderen halv watt ik- 
ke umiddelbart som det helt van- 
vittigt store. Det er det da heifer 
ikke, men i forbindelse med en li lie 
hojttalerenhed. der er bare rime- 
ligt effektiv. kan du faktisk f3 den 
til at spille MEGET hdjt. 
Slgnalet. der skal forsta?rkes, gar 
fflrst gennem potentiometret wi- 
den det gar ind i fofstaerkeren. H er 
kan du justere folsomheden eller 
forstasrkningen i kredslcbet. der 
ellers internt er fastlagt til tyve 
gange. 

Kondensatoren inden hcyttaleren 
er vigtig. Den sorger for. at der i k- 
ke kornmer jasvnsp&nding ud til 
hsjttaleren. Ingenhcjttalerkan li- 



dej3=vnspa?nding. det kan nemlig 
lynhurtigt ffdelesgge en hejttaier - 
s5 spar ikke her. 

Den sidste kondensator og mod- 
stand er med for stabiliseringen 
skyld. og kan aitsa heller ikke ude- 
lades. Men der er jo heller ingen 
grund til at spare med sa ffi kom- 
pon enter. 

Opbygningen 

Selve opbygningen af denne kon- 
struktion er stort set uproblema- 
tisk. Dog er der et par enkeite 
punkter, der skal belyses. 
Nemmest er det at opbygge en el- 
ler to forsteerkere pa noget hul- 
print. Der Skal ikke bruges meget 
plads - selv til en stereoudgave. 



Placer komponenterne fornuftigt, 
s£ ind- og udgange er lige til at ga 
til. 

Da forstaerkeren er indeholdt i !C- 
en skal du vaere opma?rksom pS, 
at kredsen kan blive rimeligt varrn. 
Der er nemlig altid tab i en forst- 
asrker. og dette tab bliver til var- 
me. Placer derfor ikke de to IC'er 
klods op ad hinanden. hvis du byg- 
ger en stereoudgave. 
Her kan det i de fleste tilfaelde be- 
tale sig, at lade potentiometrene 
vaare faelles. Eller rettere, benyt et 
stereo potentiometer. s3 kan du 
styre begge kanaler pa en gang. 
Efter endt opbygning og tilslut- 
ning af hojttaler eller hovedtele- 
fon. mangier du ku n at tilsiutte et 



indgangsslgnal og noget strflm. 
Strarnkilden kan sagtens vsere et 
aimindeligt 9 volts batten, men 
husk ogs£ at det selvfelgelig ikke 
holder evigt. 

De af vore la?se re. der i fo rvejen har 
en del 0velse udi elektronikkens 
vidunderlige verden. kan jo bygge 
en lille stromforsyning til at 
str0rnf0de forstasrkeren med. I 
andre ma benytte batteri. 
PS et senere tidspunkt skaljeg nok 
vende tilbage med nogle generelle 
betragninger omknng stnamfor- 
syninger. sa du selv kan bygge dem 
ogsa\ Indti! da godfornojelse med 
stereo-udvidelsen og forstasrke- 
ren. 

Jann falfLarsen 
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Lav din egen 

MC 

Monitor 



I et givent program et andet sted i 
hukornmelsen. end det egentlig 
ligger. Det kunne f.eks. va?re at du 
ville kigge pS et program der IS i 
den samme adresse som COMPU- 
MON. Nu Kan du s£ bare loade pro- 
grammer Ind i et andet omrSde. 
og kigge pa" det. 

Papirudskrifter 

COMPUMON indeholder to korn- 
mandoer.dervaretagerdinbrugaf 
printer. Kommandoen P. som sast- 
ter flaget for kopi til printeren. 
samt kommandoen 0. derstopper 
udskriften. 

Disse kommandoer er lavet sSle- 
des, at du altid fa> udskriften pa 
steermen samtidig med at den ud- 
skrives pa printeren. Da min prin- 
ter ikke er placeret umiddelbart 
synlig fra pladsen foran ska?rmen. 
kanjeg godtlideatfelge med i ud- 
skriften uden atskulle go rede sto- 
re krumspring. 

Du kan denne gang se linieme 
8740-101 30 1 Sourte-iistnmgen. 
Derudover finder du ogsS 3. del af 
Dataloaderen til COMPUMON. 
Nseste gang nSr vi frem til sidste 
del af dataloaderen, samt sidste 
del af source-listningen. 
I nummeretdereftervildusSffien 
total oversigt overdekommando- 
er COMPUMON indeholder. samt 
et par POKE'S. sSledes at alle kend- 
te fejl i COMPUMON skulle va?re 
klaret. 

P3 med vanten. og fa gang i maskl- 
nen - vi ses friske og veloplagte i 
na?ste nummer. 

John Christiansen 
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5 14 19 


sat* 


3133a ■!-•.- t*?.io3.it3,snr.<i3*.»3i 


31*2it 


data 


r. 1 7*4 dsii n:. irr.uH*:. ]«: . irr.ocr 


11 "2b 


Data 


• i - "iv. i i 


31^32 


data 


Sl^St dot* #S2, Ifc3,3fl(P.2*B.i«! 1ST 


3l«-R 


d-t- 


313fi? aai» ■ ■ : i : *- l' i . ) d*,l'I? 


Sl*4* 


•tiA* 


31365 data rri. r?< .&a? ^o. r _ r. 1-4 


3l«W 


data 


313T74 data B"3». 1 64 . •»* 1 , B4» . Ml 


31 45a 


data 


Sir-ec dnt» <^B-H4.ft";.2M.*»l.*?6 


3- 1463 


data 


3i:.ik, dnta irbo. i"«6 2«P. ~3 


S14fcD 


data 


dait* :i2.1«-. 165. S4H. i=-.»4(» 


Sl a "4 


data 


313»6 drita *33, B33 . ?«3. »W,.'fW.*33' 


314SW 


data 


5i«im .«--- wi . 16a. :4-.;e8.t»ia 


5L4S6 


data 


5l4n> data 133 , l*3r 2*it. lVfl. 1M1S 


Bi9*9 


seta 


data 2KW.34l.«5a.32«.rej,*a3 


3l4«B 


data 


51«33 0*li H«.H1.144.r34.|7B.uSW 


S3iVi» 


4at« 


3I43S Ott, I5S7.31M.W1 .2tfP. 17^. 14* 


33411 


da l a 


S1434 data *7-?.Si"4 ,;«2.<»7fc. lM<ML 


5JVI6 


data 


U-t» 1 44*4i'' en-blah ! 


9SK 


lata 


Slflill dala 1"*H,311 .*3^. !36.303.t>^ 


SN3I 


oata 


• i-i-i: Oala ine.3iT4 .n'-r. Bl 3. 381 . 133 


S3SJ4 


data 


1 I 1 .' ''-:. 




Sato 


• <- - d*ta *lk.<t~ ,#t~.Z&l . 133. x**m 


sae*i 


aata 


3I1o4 data Wa. lo3 .*1S. 3*8. BiB3. 1 7» 


S3Ma 


data 






3dt4 


3l*7o d-i* 7fl'.355.a73.«*Tr.?IM.r35 


33438 


data 


5l4flC data I«»4, i»*o . 1 75. 165 


-31V-.J 


data 


suae d>i4 i5:.i8:,tf;;,r^:i.r«j.iM 




data 


5(H'>.| data r?5.iJ''fc , 1 IT. 2*3, .i»3 . t*3" 


524 '6 


data 


91 SCC data 1*7. 3»: . Ii'4. iiir 


S34B3 


data 


31S*D d«ta. 1*3. lS3. M>3. 171*. Ibfl.dvuf 


3 3i«ea 


4*t* 


3l6l? data .-,"..'.. i£. : \< 


324*4 


data 


3I3IB data (*T3.-01 1 "9. J13. *t T . 


1 l-v 


data 


51324 d*1a (•Tr.013.3Hl.lftb.i*4.3ea 


33146 


data 


SltSTif dftta •fc:.ffT;,iflt7.3»1.13:..*W 




data 


■ I"', data -l -."::-.•>•:-. 1 


=3i IB 


dal- 


315ar datta i*4,«6.viI2,Bn 10«.tC-r 


33134 


data 


si»ia a**.a — ::. iis^, if.i-.iWit. ie-3 «td 




data 


3IS34 data .■ 1 .■>■> .'i'.- >■:.!: ■ 31*4 


3-1 *J> 


■>t*t 


31S3V Baita 1 TPJS 1 ' n DlD> 4 


32143 


■»■'■ 


titi-s aat* n»ff,r«o 2**.tfn:.riie, 


931*8 


data 


-IT.-.:. OJIta ■■'- '.>.'. 1 .'-i . 1 ^ 


33134 


oat a 


biarz aaita 1*4. ;po. o: r,0XS.«i'3>avi 




data 




KlU 


sal* 


S1S04 data U«. ».l .r»irr, tMl . 




data 


5!E?p| data itkS. 3*1 ,*7b. 1*8.2*1. r)2 


33173 


data 


Si*/'* dartA *>I0.3*1 .#12. i;4.lP3-2«l 


... 321TB 


data 


5l*rf<? dat'.- <l3T.*T.r ,iW| . 


33164 


data 


d«la 2i*«.ffT2.t>»*9.3J*H.:(fl.S'l? 




aata 


^1614 t.i' , 24#.#*0.<II?, 15?.:*4.^«i 


371=6 


aata 


anta 24M. i»J? . T04. 235. 1?3 - lli* 


323*3 


dai- 


3I*3» ■ 4WJ.M2. l«5.25B.:**.#IS 


533W4J 


dat a 


SI*-33 data 0"'*. 1*5 . 355. 2tfl . i"Ie. 20* 


S33I* 


data 


data M3.*Vk.fUs;an.>«i,«a 




Jit- 



'_-OQ. 4*4. ia«,4<l.'.|M4. 
333, 1 ".,t4.1.a32.J42, 
#32 . 1'. - , 213 . 1 6lf . 1)00 . 
44fc.i*16, w;,P33.4ltl. 
I*??. 4 I 2. Sit i,a36. Ma), 
447 . 1M - 1 "2 . 34t'. fli.'T . 
IWM.rm, blDI 3 
1M8. 203. 3341. I?3.2dB, 



AM. 166.1*4, 
044.416. 443. 
e32.414.243i, 
a7r.*7C.#i4. 
168. 235. 41?. 
248,476.174. 
BK.«?il77. 
S7*. 147. MS. 
432. 130. 143 

HB, 137.2*4 

142. *t4.3i«4. 

*72. 04.143. 
■32. 137.344. 
1*1 .<**0.346. 
#32. 12?. 2*4. 
I«i.«3:.3f6. 
14) .c-o. 3^. 
244.4«B,433 
13So3l*e-n B! 
i03.«t».#l«: 
1*9.;47,162 
2*4. 432.423 

413. l"*a. 233. 
247, 14E. 
24B.:4a,rf3t. 
164.04)6, 161. 
432. a-4*. 1*4. 
#32, 2*1,333 
143.033, 137, 
: '-^ I 64 . «34 
*"b..l45.34a r 

lb*>,C 14 

*17o,#49. 194. 

4B2. #33. Sm. 
169.444.833 
4W. IT3.2I2. 

14426: 

2-1 ,i»=6. 14q, 
U4.lW6.3PI. 
456.04b.024). 

3*3*433.21 
IVB, 133,1*2. 
2B3.30>II 193. 
■333.173.342. 

101.I4P.13T. 

33*. t*«.0?e. 
44J 1, 199.432:. 
^4B. l**0. 1*3. 
2#3.:<63.1«. 
■73. 138.433; 
•576. 1ST. 244 
*5B.a72,033? 
M3.<3», 142 
157.2*4.169. 
"SU-324.4'2 

*4l ,013,449 

l^er5irD.« Dl 

14*. 0*3. 103. 
*07. 1BI . 1 "3 
149,i=2.1i>J. 
348.343..490- 
I76,aa4.ia7^, 

i59-i«:.i;:.. 

143. I33.442, 
1»8, 17*. 103 
*4J. l">3.4o2. 

150. 1*3 . 1 ZZ-- 
ia:. I23.#wn. 

143.3L-1.033. 

*3«.2*B.221. 
4*32-134. 143. 
■«3^.240.4I43■, 

i a*. :■•»". ?.»o. 

197;. 240.414 
413-241 
1>7~1W- Ml. 
04fc.2fc"il .0*1 - 

-■">--; r- » J, 

IBS. ; -i 1' . " : 

•443. 123. IBB 

IBS. 1313. 183. 
*32,34B. IQO 
■Wei. 163. 14* 

13*. IB0.40WI, 

*13.133. 1 06. 
«TO.4f3BVa*i'. 
4)14.432. |36. 

«?33 13*. 19- 

I*ff. 1&S.I61 



3*0.237 
032.441. 
P-6.16B. 
:»7» 1P4. 
124. 1*7. 
35S. 17E, 
253. 159. 
032. 02B. 
*'33. 138. 
1*4, 0*3, 
I41.B65, 
i-.-o. 
42, B67. 
1*3. IBS, 
14;-. 031. 
I43-038, 

140. 107. 
d> *> 

164, 

142. 476. 

74)2. 16'. 
I7t. IB^. 

60. 000. 

43.2IW, 
04'. ia3. 

I 74, IBS. 
160, #0t*, 

304. 3*0. 
032. 167 

141. nsn . 

433. 163. 

*>Z2. 240. 
14#, 185. 
343. i.-a, 

137.2*4. 

200. 3#3. 
«?. 144. 



0*3 
240 
□S6 

199 

«r 

2i"8 
IBS 
III 
2»1 

1 93 

206 



1 14 
*4" 

W3 
*32 
2MB 
292 

3k'6 



332. 17*, 
446.072 
293. -72. 
OT2 t «i 

#10, 3*8, 

Ia3. 193 

|*<3.. 144. 

466. i«: 

#14. :*7. 

1V4. 0:3 

«2, L*56 1 
I 3- 3#4 . 
132.044. 
#01. 14". 

•>I6. J 45. 

*42, 

iT'4.i' ,, 4. 
2*3. 17* , 
#4B. 701 , 

o) a 
0*11. a«a . 
#7;. 1 a 1 . 
14". 194. 
732. H8# 
17l». 19*. 
1*5* VS 

■6, 033. 

134 
13fl. 1*3, 
0°3. 1132 
»«a,032. 
3n0.74'». 
03T3. 1*7. 

6|fl; 

140. IB". 
W»V*32. 
im. 

.-'0 11* 

iti=.-t"; 

248. |TT, 
ol • 

144, 0*0. 

133. !©■*. 
303. 3*8, 

133. 440. 
4*6. 133. 

Mi. ias 

044. 
203. I" 1 *. 
740. B44. 



1 »3 

#14 



4 34 

#42 
037 
#74 
021 



21)2 

135 

331 
07* 



3.-01 
2341 

1 ti 



096 

234 

133 
•■4 1 
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pg^ mm 



TOP OF 
THE POPS 

'oetsynes mSsKe IWt sent men 
53 mlet alleinfoTmattoneme.lKKe 

wflYieArKungFUderblevareis 

1 VArKungFu.lmaglne/Ko- 
Z^irmuUOneSlmulator.Mas- 
tertronlc 

3 . Commando, Elite 
4 - Green Beret. Imagine 
i% - Thrust Firebird 
6-GhostandGobUns.Eltte 

7 - Paperboy. Elite 

8 - Rambo. Ocean 

g- Kick-Start, Mastertronic 

m- Ma Master, nrebu-d_ 



HISTORIEN BAG 
EN HIT MAKER 

Det lydersom om det varen novel- 
le, men det er det bestemt ikke. 
Det er nemllg sadan, at Superior 
Software fra England, har lavet en 
bog om program mering, og den er 
sserligt rettet til spiiprogrammfl- 
rer. 

Men naturligviserder en bagtanke 
med bogen, der ipvrigt sa ram- 
mende hedder "Success in Softwa- 
re*. Den skal nemlig Inga som lok- 
kemad I en hvervekampagne som 
Superior Software snart fyrer af. 
Det vil da vaere saledes. at alle der 
svarer pa Superior Sofwares kam- 
pagne, vil ft sadan en bog, og sa 
kan man jo selv afg0re orn det var 
det vaerd. Det kan jo pa den anden 
side ogsa vaere at der falder et job 
af. og si var detjo nok veerd at pro- 



DISKSTATIV 

Hvis du synes at det kan vaere 
sv3=rt at holde styr pa alle dine di- 
sketter. sa er der hjaelp pa vej. 
Sorn du kan se pa billedet kan det- 
te stativ holde dine disketter, sale- 
des at du kan se dem allesammen 
pa en gang. 

Det er en ganske enkel plastik- 
dims. hvori du placerer dine di- 
skettes hvorefter du nemt og 
smertefrit - uden Intens bladren. 
kan finde den diskette du vtl have. 
Smart og enkel. 
Diskassist fas hOS: 

DISKASSIST 
4909 Daniel Drive 
Crystal Lake 
If 00014 
U.SA 




DET VAR 

KATTENS 

Garfield er pa vej op igen. Han har 
haft en lidt la vprofil i lang tid. men 
det var ene og alene fordi nan har 
veeret i gang med at indspille et 
helt nyt spil. 

Det er nemlig saledes at "The Ed- 
ge", som vi jo kender sa godt. har 
teg net kontrakt med United Fea- 
tures Syndicate Inc. Det vil sige. at 
de har rettighedeme til at lave en 
raekke spil hvor den hpjt elskede 
fede. perfide. lasagneeedende kat 
er hovedperson. 

Det fflrste spil i n-ekken hedder 
"Bit Fat Hairy Deal", og forventes 
fserdigt i slutnincjen af april ma- 
ned. og sa ka n vi vel vente at se det 
engang i maj. 






MED PA MODEM 

Nu har flrmaet der ellers udeluk- 
kende har holrft sig til cartridge ex- 
pansions, lavet et modem. Der er 
tale om detamerikanskeAprotek. 
der nu har lavet et modem der 
ganske enkelt hedder Aprotek 
1200. 

Modemet kan brugestll bade VIC- 
20. C64. elter C-l 28. Det er fuld- 
sta?ndigt Hayes Kompatibelt, og 
kan arbejde under alt det software 
der normalt bruges til Hayes. 
Du far Auto Dial, Auto Answer. To- 



uch-Tone eller Rotary-Dialling, og 
du kan selv se hvad der er aktive- 
ret. pa et display af 8 lysdioder. 
De er ret sikre pa sig selv derovre. 
for du kan skrive efter modemet, 
og fa det pa prove i 2 uger far du 
beslutterdig. 
Modemet fas hos: 
Aprotek 

1071-AAvenido Acaso 

Camarillo. 

CA 93010 

Tlf. 0091 805987-2454 



NYE SPIL PA VEJ 

Ja indenfor spilsoftware sker der 
konstant noget Vores sflsterma- 
gasin SOFTs chefredaktffr, Ra- 
smus Kirkegaard Kristiansen for- 
tceller ihvertfald, at der laves me- 
get mere software, end de har 
plads til at skrive om. Og SOFT 
skriverkun om spil? 
"COMputer" har derfor fundet et 
par af de hotteste frem: 

Martech: 

Pulsator - et rnulti -labyrint shoot- 
em-up spil. der sa?rter de sma gra 
pa prtfve. Lancenng i forSret 1 987. 
Nemesis the Warlock - Du er Ne- 
mesis the Warlock, og du leder 
modstandsbevasgelsen mod Tor- 
quemada, Grand Master of the 
Terminators. Nemesis har svoret 
den totale destruktion af detonde 
Termight emperium. Lancenng i 
foraret 1987. 
Hewson: 



Eagles - et DANSKT udviklet spil af 
de danske spil-programmarer Per 
Madsen og Bo Nielsen. Hewson 
har disse skrappe fyre under deres 
"vinger" (eller er det omvendt?). 
Eagies er ogsa et sh oot-em-up ga- 
me, derforegar pa planeten Zinox. 
Spillet har 8 levels, og efterhanden 
som spillet sknder frem, dukker 
der flere og flere vaemmelige 
"aliens" op. Grafikken er fantas- 
tisk. og skulle ligge pa Uridium ni- 
veau. Jahl Der sker noget i lille 
Danmark pa de mange 64'ene. 
Lancenng i England den 27.Maj 
1987. 

Zynaps - Endnu et Shoot-em-up 
game fra Hewson. Denne gang 
skal du flygte fra en rum-station, 
medens astoroid-storme forsoger 
at gore livet surt for dig, Ideen er 
at du skal infiltrere fremmede pla- 
neter. og det gores kun pa een ma- 
de. Blast them away! 
Lancering den 29.juni 1987 i Eng- 
land. 
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So har "COMputer" lovet tegnefilm. Aegis 
Animator er nemlig omsider kommef til Don- 
mark, og vierpapletten med fasten ofetofde 
bedste programmer, som kan foes filAmigo- 
serien i dag. 



Aegis Animator hedder program- 
met som stammer fra det beram- 
te Aegis-team i USA. Aegis bar vi 
tidligere skrevet en hel del om. 
men det er farst nu at det bliver 
importerettil Danmark via World- 
Wide software I Kflbenhavn. 

Tegnefilm 

Hvis du ved lidt om hvilke faktorer 
derspillerind nar man laver tegne- 
film elleranimerede sekvenser. sa 
er du godt hjulpet. men det er ab- 
solut ikke nodvendigt for at fa 
gla3de af Aegis Animator. 
Der er her tale om et program, 
som Mr. Jim Sachs - ham med aile 
de fantastiske tegninger bade til 
64'eren og Amiga'en. har rost til 



skyeme. som et helt uovertruffent 
og professionelt stykke software. 
Er der nogen der har kompeteno? 
indenfor branchen tii at udtale sig 
om den slags. s3 er det Jim Sachs. 
Manden bag grafikken i "Defender 
of the Crown". Detskal lige herbe- 
nwkes at 'Defender of trie 
Crowns" animerede scener. nas- 
sten udelukkende er lavet pa Aegis 
Ani mator, der sadan lige siger lidt 
om hvor godt dette produkt er. 
Der er kun brugt lidt maskinkode 
for at styre grafik-sekvenseme i 
spiliet. foruden at lyden er imple- 
menteret separat. Jim Sachs har i 
0vrigt droppet Mindscape. der 
havde skaret over 40 pnxent af 
hans graflk-tegninger vsek til seJv- 



samme spil. sa han arbejder nu pa 
sit eget spil hos Aegis. Det hedder 
'20.000 Leages Under the sea", 
forlyder de sidste rapporter. 

Vrid manualen op 

Tilbage til Animator. Hvis du ak- 
kurat som jeg. ikke havde nogen 
ide om hvordan kunsten at anime- 
re gar for sig. sa er det vist en god 
ide at tage fat i manualen forst. 
Der er 2 manualer i a?sken. som er 
'ettegneprogram. somfolgermed 
ved K0bet af Animator. 
Begge rnaualer er Ia?kre og gen- 
nernarb*jdede. som gennemgar 
Aegis Animator og Images, mens 
du arbej der med den medfolgende 
ioftware. Sa lad os sla op en gang, 
fa noget sjov ud af dette her. 

eft fra begyndelsen 

Vi starter med Animator' en. fret 
allerf0rste indtryk du bliver prop- 
pet med. er torre facts om hvad du 
kan bruge dette nyerhvervede 
stykke software til - and here it is: 
Lave grafik i 32 forskellige farver. 
udfra paletten pa de 4096 farver 
du har i Amiga'en. Det hele kerer 
aitsa kun i Amiga'ens laveste op- 
ening. 

Du kan lave animerede sekvenser 
af grafikken ved at aendre dets 
form, stflrrelse eller farve. Ved at 
hive i det. snurre det rundt eller 
tegne et monster det skal f0lge. 
rundt pS skaermen. 
Du kan have op tii 9 forskellige se- 
kvenser og ska?re noget ud. Ia?gge 
noget til. i det der hedder "Story- 
board", som er det mest overord- 
necJe niveau i Aegis Animator. (5e 
Fig. 1 ). Det er herfra du kan spille 
den totale "film". NaYdu har lavet 
alle dine sekvenser. 

Opstarten 

Nar du har startet programmet 
op. hvadenten det erfra CLFen el- 
ler ved at dobbeltklikke Animator 
ikoner, far du din opstartskaarrn. 
Den indeholder en rsekke menuer 
samt et vindue fyldt med ikoner. 
Disse ikoner kommer vi ikke nasr- 
mere ind pa. men det er alle ikoner 



der illustrerer funktioner i menuli- 
nie. Det vil sige at nardu er blevet 
0vet i brugen af Aegis Animator, 
kan du undlade at bruge den 0ver- 
ste menulinie. og udelukkende 
bruge dette vlndues ikoner - altsa 
en "fast-menu", 

Det vil alt i alt sige. at nSr du er 
ovet nok kan udf0re programmets 
forskellige menuer langt hurtigere 
end i noget andet program pa 
marked et. 

Menuerne - 

en hurtig gennemgang 

Jeg skal jo ikke lasre dig at bruge 
programmet og alle dets mulighe- 
der. men alligevel tager vi en hur- 
tig gennemgang af punkteme i 
menuerne - samt en kort instruk- 
tion i hvordan din forste anima- 
tion kunne finde sted. Altsammen 
taget fra manualen. derer lavet i et 
fantastisk nemt sprog. 
Den forste menu vi ramler ind i er 
"Project". Selve menukassen er 
delt op i to dele. Den er nemlig op- 
bygget sa smart, at de funktioner 
du far mest brug for ligger overst. 
De fflrste vi ramler ind i. er "Undo " 
og "Fastrnenu", hvor "Undo* slet- 
ter det sidste du lavede (en Oops 
function som vi kender fra andre 
programmer", og "Fastrnenu" 
henter den ikon-oversigt vi omtal- 
te for. 

Den nseste gruppe af funktioner 
bruges til at starteetnyt "Script" ■ 
starte helt forfra. demasst kan du 
hente eller lagre de billedsekveri- 
ser du har konstrueret. Her er en 
opdeling i farvepaletten. en "ma- 
ske-image". en portion bevaegelig 
tegntng, eller en baggrund. og til 
sidst "Script", som styrer det hele. 
Du kan gi ind i "Storyboard" og 
sarnie eller aendre det samlede 
indtryk af en ra?kke "Scripts*. 
Det er nemlig saledes, at akkurat 
som i "Deluxe Video Construction" 
fra Electronic Arts, er Aegis Anima- 
tor bygget op i et slags hieraki. 
Aller0verst er et 'Storyboard' der 
stort set er hele din rserdige tegne- 
film. Den bestar sa af 9 "Scripts" 
der hver isasr bestaY af en rsekke 
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"Tweens". dersa igen bestaraf for- 
skellige sekvenser. Men alt dette 
vi! du bedre forsta, nSr du selv liar 
arbejdet lidt med Aegis Animator - 
eller nar vi erfcerdige med denne 
gennemgang. 

Vi kom fra "Storyboard". og den 
naeste menu er sa kontrol af ha- 
stighed og farvebrug - Time* og 
"Color*. Neestsldst men Ikke 
mindst kan du se hvor meget hu- 
kommelse derertilbage at arbejde 
i. og sidste undermenu er "Exit", 
som vistikke behpver na?rmere in- 
troduktlon. 

Create 

I "Create* menuenhardufuld kon- 
trol over hvilke former og sttfrrel- 
ser grafikken. du vil arbejde med, 
skal indtage. Du kan lave cirkler. 
stjerner, multisidede poJygoner 
og alt dette kan du bruge til dine 
antmationssekvenser (Tweens). 

Move en gang til hojre 

Og vi befmderos i "Move" menuen. 
Denne gruppe af menuer kontrol- 
lerer de forskellige mader du kan 
vende og beva?ge dine grafiske 



images - rundt pa* ska?rmen. 
En af de meget staarke features i 
denne menu og v det hele taget I 
dette program, er "Morph". Deter 
den funktion dergordig i stand til 
at eendre et image til hvad det skal 
vaare. 

Du kan simpelthen tage fat i en 
streg - og hive i den sa den bliver 
rund eller lang. hvorefter du kan 
kore videre i din 'Tween*. Men nok 
om det - du finder jo nok ud af det 
efterhanden som du selv fdr arbej- 
det med det. 

Select Select 

Hvis vi flytter musen endnu en 
gang til hojre. ramler vi ind i menu- 
en "Select*. Med denne menu kan 
du udviBlge et givet image pa 
skaermen. Hvis vi forestiller os at 
der er mange forskellige ting pa 
skasrmen der skal bevsege sig pa 
en gang, kan du sendre den enkelte 
ved at aktivere "Select" og en un- 
dermenu. 

Det forste du skal. er at vselge "Si- 
ze" fra "Move" menuen. for deref- 
ter i "Select" menuen at angive 
hvilket af dine images der skal aen- 



dres. Du kan ogs3 veelge flere Ima- 
ges - eller endog dele af et images. 

Take som Time 

Som du sikkert altered* har ga?t- 
tet er den naeste menu pa linien 
"Time". Den f ar du afgjort meget 
brug for. da det er her du va?l ger ti - 
den i dine forskellige "Tweens" (se- 
kvenser). 

Det er ogsa her du kan se hvordan 
en raekke 'Tweens" ser ud hvis du 
"k0rer*dem -altsa spillerden raek- 
ke "Tweens" du har lavet siden du 
sidst valgte 'New Script" i "Pro- 
ject' menuen. Du kan ogsa vselge 
'Ghost Mode* -hvor det eneste du 
ser pa sksermen er en Outline af de 
figurer du laver animationer med. 

Kul0r pa tilvaerelsen 

Der skal naturligvis ogsa veere far- 
ver og fest med i billedet her, og 
det va^lger du i "Color* menuen. 
der minder meget om Deluxe 
Paints Color Palette. Der er sa- 
ma?nd nok at ga" I gang med. 

Animationen kan begynde 

Inden vi tager let fat pS hvordan 



selve Aegis Animator fungerer og 
arbejder. skal der kort siges et par 
ord om Animation i al almindelig- 
hed. 

Det er nernlig saledes at Aegis Ani - 
rnator ind tager en lidt anden rolle. 
end den Anirnations-teknik man 
hidtiE har anvendt Det er ogsa der- 
for Aegis Animator er sa" utrolig 
nem og hurtig at leere at arbejde 
med. Aegis Animator ger Anima- 
tionen hvermandslare. Det Aegis 
sorgerfor. er at du hele tiden kan 
se pa skaermen hvad det er du la- 
yer - man kunne kal de det en form 
for Animationens What-You-See- 
Is-What-You-Get (Hello granny T. 
Turner). Dermed mener jeg. at ta- 
ger du fat i et "image", og drejer 
det pa skaermen. sa 1 erdet nojagtig 
hvad dersker* in action", nardu la- 
ver en "Replay Tween". 
Den gammelkendte form for Ani- 
mation kanjeg ikke fork Sare bedre 
end de ger det i rnanuaien. Nernlig 
ved at vi forestiller os en fugl. og 
den skal vi have til at flyve. 

FTyv fug] flyv 

Med den gamle teknik ogsA kendt 
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som "Cell Animation", vardet npd- 
I vendigtallerforst at tegne fuglens 
krop, og derefteren nskke tegnin- 
ger af vinger i forskellige stillinger. 
Altsa tegne det komplette vinge- 
s lag - forderefter at tage en raskke 
billeder. med hvert enkeltsa?t vin- 
ger og fugiens krop selvfalgelig. 
Alt imens skulle man flytte fuglen 
lidt fremad efter hver gang man 
skiftede vinger eller samtidig med 
at alt dette skete. 
Hvis fuglen ikke blev flyttet lidt for 
hver serie billeder der blev taget, 
ville man ikke opnS effekten. at 
fuglen flflj. den ville blot haenge i 
luften og baske med vingerne. 
men hvilken fugi gor det bortset 
fra kolibrierne? 

I Aegis Animator sflrger program- 
met selv for at fa" tegningen til at 
ffllge med, hvis blot du harangivet 
ruten og hvilken form den skal ind- 
tage nar den enkelte "Tween" er 
fserdig. 

Lad os lave en animation 

Vi kunne stort set godt forlade 
programmet her. og overlade re- 
sten til dig selv, men det gervi ik- 
ke. Du er hermed indlagt til at 
overvsere en kort session hvor vi 
begynder med den spcede start, og 
pludselig harfat om roden pa ani- 
mation i Aegis Animator. 
Allerforst skal du ga ud i "Project" 
menuen og vaslge "New Script", 
Du bliverspurgt om vi skal forlade 
det vi er inde t fortiden. og dertil 
svarer du bareja. 
Inden vi gar igang. skal du lige luk- 
ke din "Fast Menu", da vi gennem- 
forer denne gen nemgang ved brug 
af "Pull-Down" menueme. Ga ind i 
"Create" menuen og vaslg "Poly- 
gon-Filled", og herefter laver du en 
polygon pa skaermen - fyldt med 
den hdjre museknap. Nu har du en 
polygon pa skaarmen - fyldt med 
den aktuelle farve og nu skal vi fa 
den til at drone rundt pS sksr- 
rnen. 



Hop ind i "Move" menuen og 
vaelg "Move-Sideways". Nu skifter 
Cursoren form til en kroget hand, 
og med den tager du fat i din poly- 
gon og trakkerden forstopad og 
derefter ud mod hajre. 
Hold godt fast, for du har just af- 
sluttet din forste "Tween". Prov at 
ga ind i "Time" menuen og vselg 
"Replay Tween", 

Nu vil du f3 at se hvad det vil sige at 
animere grafik. men dette er kun 
starten. Nu kan du bede om "Next 
Tween", og prove at va=lge en an- 
den form for "Move", og sadan kan 
du fortsastte. Fra "Polygon" til 
"Tween". fra "Tween" til "Script" 
og fra "Script til "Storyboard" og 
fra "Storyboard til Tegnefiim - 
ma?rk det forunderlig e ord smelte 
pa tun gen. og se sa at komme i 
gang, 

Manualen vil bringe dig langt vi- 
dere ind i animationens forunderli- 
ge verden og laere dig mangt og 
meget om brugen af dette pro- 
gram. Vi vil slutte lektionen her. 
og lige kaste et blik pa nogen af de 
funktioner programmet har. og 
hvad de kan. 

Tegn deruda 

Allerforst kan du tegne linier. sa er 
der polygoner og cirkler. Sa kan du 
naturligvis lave firkanter eller 
blokke og ikke mindst stjemer. 
Dema?st er der mulighed for at la- 
ve en exakt kopi af et image du har 
lavet, og hvis du vil kan du sa fjeme 
den igen. 

Hold pa formen 

Demsest kan vi kigge lidt pa alle de 
forskellige drejninger og sving du 
kan lave med dine "images". Aller- 
fpret kan du flytte dem "Side- 
ways". Dernaastkandubestemme 
om dit image skal beva?ge sig for* 
an eller bagved et andet image. S3 



kan du fa det til at rotere pa 3 for- 
skellige mader.ornsigselv. Du kan 
sndre storrelsen pa dine 'ima- 
ges', og sidst men ikke mindst, 
kan du tegne en i forvejen planlagt 
rute for dit image, som den sa vil 
falge. 

Du kan da naturligvis ogsa asndre 
pa det enkelte "image's" form eller 
udseende i det hele taget. Og for at 
det ikke skal vsere i©gn. kan du 
kombinere hele herligheden i en 
stor pse revcEl ling af former. bev«e- 
gelserog farver. Oh hvilken lykkefl 

Pas din timing 

Det lyder forhabentlig meget lo- 
gisk. at det virkelig ga?lder om at 
fa en an imation til at se sa levende 
ud som overhovedet muligt. Det 
er ikke altid at Aegis Animators 
egen sunde fornuft er nok. sa der- 
for ma du hja?lpe den. og det gores 
blandt andet med den rette ti- 
ming. 

Hvis du forestiller dig en bold der 
hopper, sa* hopper den naturligvis 
ikke lige hurtigt op som ned. og 
det er her du skal til at pille ved ti- 
den. 

Sadan en hoppende bold. bestaraf 
en ra?kke Tweens", der skal kom- 
bineres rigtigt. men ikke nok med 
det Du skal "Time" de enkelte 
"Tweens". sS det kommer til at se 
sa professionelt ud som overhove- 
det muligt. Selve det at arbejde 
med "Time" proceduren er ikke 
saaltgt kompiiceret - det er det at 
fa 1 det til at blive helt tilfredsstil- 
lende der oftest skabersWrst pro- 
blemer. 

Det er simpelthen seivkritikken 
der bestemmer hvor lang tid du er 
om at feerdiggore dine Animatio- 
ner. 

Midt i hieraktet 

Det vi hidtil har vasret igennem. er 
stort set kun fra udfra midten af 
hierakiet. og lidt op - lidt ned. Der 
er en fantastisk masse mere at lae- 
reom.ba'de pSdetoverordnede ni- 
veau og i de sma detaljer. Lad mig 
sige sa meget som at du har kun li- 
ge lavet det fprste fodspor i en #r- 
ken pa sterrelse med Sahara, og 
du skal midt over. 
Til forskel fra den ovennasvnte ga- 
tur er der ingen tvivl om at der 
venter mange timers sjov under- 
holdning foran dig. 

Player 

Hardu lavet en laskker tegnefiim. 
som du kunne teenke dig at fonsre 
bort. kan du pa Animator disket- 
ten finde en fil kaldet "Player". 
Denne fil kan styre de forskellige 
indleesninger. og k0re sekvensen 
helt afhtengigt af Animatoren. Du 



beh^ver altsa ikke at Isegge hele 
animatoren pa disketten, for at se 
din tegnefiim. Aegis siger i cvrigt. 
at en hver produktion du matte 
konstruere med Animatoren er 
uden copyright fra deres side. 

Addet software i serien 

Aeg is An imator kommer som sagt 
i begyndelsen ikke alene. Inklude- 
ret i pakken. kan faes Aegis Ima- 
ges, som naturligvis arbejder sarn- 
men med Aegis Animator. Du kan 
altsa ogsa" bruge tegninger og en- 
keltdele fra andre tegneprogram- 
mer. F.eks. Deluxe Paint. Graph i- 
Craft og andre er anvender IFF 
standarden. 

I ovrigt er der en red trad gennem 
Images og Animator, som vil lette 
introduktionen til enten det ene 
eller det andet fielt gevaldigt me- 
get. Alt efter hvilket program du 
starter med selvfalgelig. Aegis 
Images kan ogsa ktfbes alene. Men 
efter vores mening. er Images ef- 
ter en lille test, ikke noget sasrlig 
godt tegneprograrn. hvis der sam- 
menlignes med Deluxe Paint L Der 
kan kun arbejdes i laveste oplss- 
ning. Der er den mest besveeriige 
"cyckiing" af farver vi har set. og sa 
er det svasrt at tage et stykke af 
tegningen ud af biJIedet, for at ar- 
bejde med den. Og sa mangier der 
rundt regnet 20-30 andre kom- 
mandoer. som Deluxe Paint II be- 
sidder som er virkeligt nyttige. 
Du kan ogsa" kflbe en Artpak 1. 
som benamte Jim Sachs har lavet 
for Aegis. Den indeholder en utro- 
iig bunke af tegninger til baggrun- 
de. dele af biler. dinosaurer. byg- 
ninger, helikoptere, tanks, leopar- 
der. vulkaner. elefanter. motor- 
cykler og meget meget mere. Art- 
pak 1 k0rerselvft>lgeiig med Aegis 
andre produkter. ligesom den kan 
bruges sammen med Deluxe -se- 
rien Artpak 1 giver Animator ejere 
mulighed for at lave professionelle 
animationer i Iflbet af 2 minutter. 
Se blot vores "Car-show' der med 
7 sekvenser (Tweens). laver en 
helt lille tegnefiim. Vi kunne have 
lavet en stfcrre, men pladsen var 
for lille pa disse sider. Men forestil 
dig selv h vad du ka n gare med Art- 
pak og Animator'en. 

Konklusion 

Jeg tror nok at jeg har faet tilken- 
degivet min ufortieholdne mening 
om Aegis Animator. Der Andes 
endnu ikke noget bedre. og mon 
ikke der gfir lang tid far vi ser no- 
get lignende? 

Min eneste kommentar til pro- 
grammet er - Go' fomcjelse med 
DIN Aegis Animator. 

Henrik Bang 
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The perfect Challenge(r). . . 



BOOST A DOS 



1541 'eren er et fremragende diskdrev. Det giver ditegc 
venter, og som regel udfores disktilgangene uden* 
1541'erens bedste egenskab er dog mulfgheden 1 

BOOST DOS er et hardware baseret hurtigld 
BOOST DOS en raakke brugervenlige facilite 
BOOST DOS dansk- 

BOOST DOS kan blandt meget andet: , 

LOAD PRG-filer op til 27 gange hurtigere - 202 1 
SAVE PRG-filer op til 19 gange hurtigere - 202 1 

Overforselshastighederne pa ovrige filtyper er fq 



llaese det nye nummer af COMputer, mens du 
langehejl. 

Bre forbedringer som BOOST DOS tilbyder 

|ed parallel dataoverforsel. Desuden indeholder 
ge har vseret savnet i din computer. Og s£ er 



1 5.0 sek. 
1 7.0 sek. 



led 4 - 10 gange. 



Bruger - eller predefinerede funktionstaster. 

Opretholder aben forbindelse til alle porte bag I 
computeren. 

Oprindelige DOS kornmandoer er udvidet og for- 
bedret. 

Staerk maskinkodemonitor. 
Tillader direkte tilslutning 
Vejl. pris kc 895,* 
Forhandlere velkomne. 
For yderligere oplysninger: 




)ansl< karaktersaet og haj driftsikkerhed 

fmskiftere til oprindelige CBM-operativsystemer for 
1 100% kornpatibilitet. 

►Super kopiprogram der kopierer alt. 

BOOST DOS installeres let pa 5 min. 

BOOST DOS fas til 1541 diskdrev og til Commodore 
64 og C128 (i C64-mode). 

Prisen er incl. 22% moms. 
Excl. forsendelse og indbygning. 



3SSS Software Atoften 101, 2990 Niva, tlf. 02 24 37 77 



S+S discount programmer 



fra... 


Pro Plan 


Sprite 
Kursus 


Time manager 
med kartotek. 

tekstbehandllng. 

regneark og og. 

Diskette 


Sprues fielt Ira 
bunden Med 
darno programmer 
og Z edllorer 
+ 12 s. hsette 

Diskette 


Kr. 195,00 


Kr. 75.00 


Forenings- 
administration 


Krimlnal- 
In spec tor 


Komplei sysiem - 

Mater din loronlngs 
administration: 
Medlemskirtotok - 
Labels -Girokon 
Overslgler etc 
Ko'ar medi 1541- 
dlskeltest - Primer 
MPS 802 et.komp. 
Diskette 


Krlmlnal-slmulation 
pi dansk . 
En helt ny 
spilgenerallon, 
som kraaver 
ko-rnbinattonsevne. 
Smuki programme- 
ret, Kan LISTes. 

□isketle / Band 


Kr. 265.00 


Kr. 45,00 



PENNY SOFT 




Test vort tilbud 

Rekvirer katalog 
med udforlig omtafe af 

alle programmer. 
Til de priser kan alle 
vasre med! 



TELEFONSVARER & 02 99 96 28 



KUPON 



■ ■ Send rnig hurtigsl muligt Deres kalalog 
via ! over S + S programmer. Naturligvis he1t 



uden torbindende. 



Navn: 

Adressei . 
By: 



Samtidig bestiller 

leg: 

□ Pro Plan 

□ Foren.adm. 
J Sprite kursus 
D Inspector 



Jeg arbejder med: 

□ Diskettestation 
LJ Datasette 



O Levering pr. efter- 
krav + porto 

n beleb vediagi I 
check/glreret; 
giro nr. 1 40 01 85 



Indsendes afierede i dag HI: 



PENNY SOFT ^o"" 1 58 



SOFT - DANMARKS ENESTE SOFTWARE-MAGA5IN 



X 



FILLER 



Nor du Forsi hor check pa oil del handfasle - hardwaren - 
kommer tureri til del sjove; Softwaren. 

Udon software er selv den dyreste compuler ikke Til saerlig 
meg el 

"SOFT" er Danmarks enesto softwore-magasin. 
Blade', der tester alle spillene og giver tips til, hvordon du gen 
nemforer og for flett points. Bloder. hvor progrommore-rne alslo- 
rer deres hemmeligheder, hvor spilhitlisterne er mest aktuelle og 
hvor de allerhottesle news Ira soHwarefronten er rystel samrnen. 
"SOFT" er blade! for dig, som lager compuferspil nlvoHigll 




K 0 B 



D E T 



NYE 



N U M M E R 



O S K E N 



K R 



2 9 



8 5 



DATAPOWER TIL MICROPRISER! 



STAR NL-10 

- en rigtig »arbejdshest° (120 
cps.J nor det gcelder NLQ kvali- 
tet og super graflk. 
Leveres med interface . 

2995,- 




AMIGA500 L AMIGA 1000 



- rnindre kabinet, stort ergono- 
mlsk tastatur og samme store 
kapaciret som AMIGA I000. 
Leveres med 512K og 880K indb. 




- den superhurtige computer til 
den kreative bruger, kun din fan- 
tasi scettergrcensen for dine mu- 
ligheder. 

Leveres med 768K. 880K indb. 
disk og farve monitor. 
Microtime- OOOR 
Micropris 7773,* 



DISKETTER 3Y 2 " 
29,95 



Memorex og Nashua 
Pr. stk. 
KUN 



ICROTIME 



Kaempe udvolg of software, 1 
behcr og blade - RING! 



Alle prlser er incl. 22% moms og 1 ars fuld 
autoriseret garantr. 



Microtime • Falkoner Alle 104 • 2000 Frederiksberg • Tell. 01 37 60 40 ■ Giro 8 56 14 94 




Lad os starte som vi plejer, med et 
par af de smS fikse: 
POKE 770. 1 45 vi I medfore, at ma- 
sKi nen gar ned nar programmet ik- 
ke lasngere korer {f.eks. efter END 
ellersidste linie). Denne poke sik- 
rer altsS. at ingen kan undersage 
dit program eller variablerne. 

Dir kommentarer 

Ved hjaeip af folgende tip er det 
muligt at skrive kommentarer I 
DIRECTORY listen ved siden af 
prograrnnavnene. Du gflr blot s3- 
ledes nSr du saver programmet: 
DSAVE "programnavn 
(SHIFT-rSPACE) kommentar" 
- Og resultatet kunne f.eks va?re: 
3 "ZOUNDS" LYDGENERATOR 
PRC 

ZAPPIT! 

Da vi jo i de f oregdende udgaver af 
'COMputer" efterh£nden har leve- 
ret ncesten en hel "gamedesigner" 
i spilreservedeie, vtljeg udvide la- 
geret. Denne gang med en *mini- 
lydgenerator". Indtast ZOUNDS 
listnlngen. og eksperimenter selv 
med at poke forskellige vaerdier i 
1646ogderefterSYS'e 1654. Du 
kan fS nye lyde frem ved at cendre 
programmet med: 

POKE 1640.206 
POKE1 636.255 

X-large arfabert! 

En gang imellem, nar man f.eks er 
ved at opbygge et ska?rmbillede 
som selv oldemor gerne skulle 
kunne la?se fra bagerste rakke 
uden briller. slar Commodorens 
standard alfabet ikke la?ngere til. 
Det resulterer i, at man ma opbyg - 
ge skasrmen mojsomrneligt med 
grafiktegn. i uendellge print-linier. 
Med BIG-CHAR er det muligt at 
skrive med bogstaver som er 8 
gange st0rre end det norrnale al- 
fabet. Rutinen ser simpelten i 
ROM'en hvordan de enkelte ka- 




rakterer er opbygget, og for hver 
bit printes enten en blank (0) eller 
en karakter. Du bestemmer selv 
hvilke karakterer bogstaverne 
skaJ opfrygges af. med: 
P0KE1 761. (0-255) 

Hviiket bogstav du tfnsker pokes i 

1720.(0-255). 

Se I brugervojledningen side 200 
listen over karakterkodeme. 
Du kan placere bogstavet med 
CHAR kommandoen. og skriver 
bogstavet med: 
SYS1789 

Skrdskrift 

Nu vi igang med alfabeteter her en 
fiks Nile rutine. som aendrer karak- 
terscettettil ITAUCS (kursiv). 
De ^verste og nederste bytes af 
karakteren forskydes lidt hver sin 
vej og voila! Du kan ogsS f3 bogsta- 
verne til at skrSne mod venstre, 
ved en asndring af linie 11 00 til: 
P0KE1702.14:SY51706 

Inden du nar at blive sesyg. bordu 
nok vide, atdu kan skifte tilbage til 
norrnalt karaktersaet ved hjaelpaf: 
CP-65298 

POKE CP. 1 96:P0KE CP+ 1 .208 

Skaermkirurgi 

SCREEN -DELETE er en rutine der 
hurtigt og elegant skasrer tegn el- 
ler ord vaek fra skaermen. Den fjer- 
ner enhver forekomst af en tegn- 
konsteilation pa op til 255 tegn. 
Du 5kal fsrst poke antal let af tegn i 
to adresser nemlig: 1646 og 
1658. 

I 1694 og fremefter poker du de 
tegn (eller ord) der ska! slettes. 
Gperationen foretages med: 
SYS 1683 

Det er nemt at blive for i vrig. sti der 
til sidst ikke er noget tilbage. for 
sjovt ser det ud naY tingene bare 
forsvinderud i den b!3 luft. 55 pas 
pal 

Cod fomtfjelsel 

Lars Andersen. 



>4 

50 rofcl'l71S 70 1BB7 

40 RE Alt * POKE I. A -NUT 1 

30 5ATA 171.^0. 309.96. 

611 DATA .i ■■- 

70 MTU i9Q. t.2fl8.J 33fl.:flJ.6 

so dat* iw.joe. 245 202.206 2m.:6q 

so data o. a m.io.t.m 

ioc Mr* 

110 PAEA 234. '6. 13. 7. 169. 209. 32 
120 l-AT/A 'ft, JM.;j3. 234.8.208.43 
130 OAEA ?6,42.V.214.JJ4 230-160 
L40 DATA 6. 208. 3. 230. 161 .C.2Q0 
130 DATA 192. a. 206. 31. 96. 169. 0 
1*0 DATA 141 , ISQ.fr. 16*. 206 141 Ifll 
170 DATA 6\74.1U3.6.J3.J74.6 
160 

ISO DATA 0.173. 20."'. 76. 212-6 
2011 DATA 172. JO ?.7fi.;<)7.&.lSf 
MO DATA JJ J2.7ft.2S; '6 ^iV.O 
220 DATA 0.169. 17.33. 76. 255.169 
330 DATA *!V7 . 33.7ft, 255.33,76. 253 
J4u DATA J2.76,*3*,»I.7e.233.33 
250 DATA 70.255. 32 . '6 . 355 . 32. 76 
JSO DATA 2*5 . 32-76,, 255 76.23t- 6 



1D00 KOI •-• C16 ITALICS -4 *•• 

1010 REM •— — 

10)40 FOB [-[666 TO 1742 
1D42 BE ADA 
1044 PCAtEi A 

1047 WEjrr 

1090 3VS 166* 

1060 - -: 32 Ifl 

1370 P<)KCP.PEERiCJ , lAJID25l 
loao P0KECP«l.S6 

lose fi*n:.5i?.poKsi3.-r. 
iiBo pc*a:i'az.7B TYSi'ot. 

1110 EHt' 

1140 DATA 163.0. 173. Q. 208.141 .0 

1150 DATA 56 322.142.133.6.142.136 

116C DATA A, 173.133:6. 201. 0.200 

il.70 DATA 23& 216. ;34.». 316. 137.6 

1180 DATA 173.134.6.. 301 216. 20H 331 

;19C PAT* M.7«. 0.56. 94. 162.4 

IZOO DATA 32 166. 6. 33. 1»7. 6. 202 

1710 DATA 206.247 162 4 .33.197.6 
U20 SATA 

1210 PATA 64.206.230.96.238.167.6 

12M0 DATA 208.1.338 166 6 96,0 



10 HEH Clt- SCHZXX -DE LITE -4 
20 REM •■* * 

30 FOR ;-lsJU TO 1695 
40 READ A POKE I, A 
50 DEICT 1 

60 PATA 166.0 16.»B.lfl2.U.32 
10 fiAtA 44.fi.*3l,15a.i.:ofl.L7 
60 DATA - 22*. 1 . 206 . 241. 162 0 
00 PATA 169.32 137. U.16. 332.-224 
IOC DATA 1.204.210.238.83.6. 
110 DATA 110.6.203.6.238.96.6 
120 DATA 23fi. 119. 6. 173.96.6. Ml 
iJO PhTA \t JOS. 508,9* , J6», 1 2 141 
240 DATA 96.6.141 .119.6 76. 9>6 
',5U DATA 6.2.235 



Clt ZOUNDS .4 i 



1 BEf* ••• 

a bck ••• 

AO FOR 1-1633 TO 1665 

ID HAS A -POKE i . A NEXT I 

30 DATA 169. 34. 141. 17.255. 169. C 

•30 PATA 141.14. 253. 238. 14. 255. 24C 

50 DATA 8.162.10.302,208.333.76 

60 DATA 104.6.96.i69.7.I41.[8 

70 DATA 25S_)2.a4.6.i«g.6.ui 

00 DATA 36.255. 32.94.6. 169.3 

90 DATA 141, 18. 255 . 32, »4. 6,169. 

100 DATA 0.141 17,25a.9fi\»3.Z35 
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64/128 



OVERSIGT 



Hor du det tit sadan, of du pludselig er i fvivl 
om hvorvidtnetop DEN og DEN udvidelse fin- 
des til din 64'er? FortvM ikke mere! "COM- 
puter" hor sot luppen pa HELE markdet, og 
kon denne gong bn'nge den mestomfattende 
oversigt nogen sinde, over EPRQMs, styre/ 
malekort, floppykort - you name if! 



54'eren bliver aaldre dag for dag. 
Men der udvikles stadigvsek mas- 
seraf nyttil den. Det kan dog godt 
va?re sveert at folge med i bSde nu- 
og datid, og derfor har DIT Com- 
modoreblad laveten oversigt over 
det meste af det der findes, lige til 
at proppe ind I Expanstonsporten 
og/eller Userporten. 

Mange svzere udtryk 

Computerverdenen er en verden 
af 3. 4 og 5 bogstavede ord. De 
fleste udtryk der forekommer i 
oversigten kenderdu nok. men for 
en ordens skyld vil vi lige kort re- 
petere nogle af de ord der gar igen 
flere steder. 

EPROM 

Det udtryk vil du rende ind i nogle 
gange pa de kornmende sider. Det 
star for Erasable Programable 
Read-Only Memory. Det betyder 
at vi her har med et lagerkredslab 
af PROM-typen at gcre. som du 
kan programmere, slette ellermo- 
dificere nar Du har lyst. Men stadig 
er den altsd en ROM. sa nar du 
slukkerfor din maskine. sa bliver 
ROM'en ikke slettetl 
PROM'en kan bruges igen og igen, 
fordi indholdet kan slettes ved ud- 
ssettelse af utraviolet lys i flere 
min. 
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En EPROM kan kendes pa" det lille 
vindue af kvarts. der sidder over 
selve elektronikkredsen. hvori det 
utraviolette lys altsa slipper igen- 
nem. 

Der findes mange forskellige slags 
PROM'er. Her kan blandt andet 

nsevnes EPROM, EEROM. EAROM 
og ROM. som vi dog ikke vil kom- 
me na?rmere ind pa her. 
Ud fra den viden du nu har. er du 
bedre rustet til at Imodega' de 
mange EPROM-brandere der er 
tale om. 
IEEE 

Er en anden forkortelse du ogsS vil 
5t0de pa. Det udtales "ai triple i' 
og star for Institute of Electrical 
and Electronics Engineers. Inc. 
det er en fagforening i USA. for 
elektrojngenicirer. Men det er fak- 
tisk muligt for ikke-amerikanske 
fagfolk at blive optaget. Og deres 
mSl er et gennemgribencJe sam- 
arbejde indenfor udvikling af elek- 
troteknik. Detde gorerat udvikle 
en ra?kke normer, og en af dem vi 
kornmer ind pa" her. at Interface- 
normen til sammenkoblingaf peri- 
fert udstyr til din Commodore. 

I/O 

StaY for Input/Output. Vi ser det 
oftest sammen med et andet ud- 



tryk eller navn. I/O for Input/Out- 
put, dvs. transmission af datasig- 
nalertll/fra computeren. gennem 
en l/O-port og/eller l/O-kanal. 
I /O-port kaldes ogsa en "Gate", og 
er en elektrisk granseflade mel- 
lem din 64'er og en ydreenhed. Du 
horer blandt andet tal e om en pa- 
rallelport og en serielport. 

Dela, Rex og Merlin 

Vi har som bekendt en kaempe 
elektronikfortiandler i Danmark 
der hedder D/C Trading. D/C Tra 
ding har importen af al le De la. Rex 
Merting. Rossmul ler og mange an 
dre tyske fabrikanters produkter, 
D/C Trading harlovet. at det desk 
ke umiddelbart har pa lager, vil de 
gerne prove atskaffe hjem. Men da 
ma" 1 va?bnejermed talmodighed. 
fordetkannemttage 1 maned el- 
ler der omkring. 

Udover det har D/C Trading for- 
skellige forhandlere rundt om i 
Danmark. som f.eks. Betafon i 
Istedgade - ring til D/C Trading og 
bliv henvist til nasrmeste forhand- 
ler. 

Skemaets opbygning 

Selve skemaet er ikke stillet op i 
alfabetisk orden. Vi harganske en- 
keit taget de styrste producenter 
forst. og derefter er de blevet im- 
plementeret som det nu passede 
bedst. 

Til din hjaslp har alle produkterne 
faet et nummer, som du kan hen- 
vise til skemaet over forhandlere 
og impo-rtorer. Dem der ikke errto- 
gen danske importflrer ved, kan 
du jo selv prove at kontakte. De 
fleste af priseme pa Dela og Rex er 
ttdssvarende. og de priser som 
D/C Trading sa?lger priseme til. 
Ring og hor ad for en sikkerheds 
skyld, God fomfljelse. 

Henrik Bang 



Oversigt over flrmaer, 
varer og forhandlere 
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BEDRE SPIL 
MED KONIX 

Nu har vi efterhanden h0rt en hel 
del fra Konix prodgceoten I Eng- 
land, men denne gang er det hotte 
news fra U.SA 

Det er nemlig amerikanske Epyx 
der udtaler at man ved brug af Ko- 
nix Speed Kingjoysticket, vil kun- 
ne opna en 84% bedre highscore. 
og dette resultat er de kommer 
frern til efter dybdegaende under- 
sogelser. 

Det erjo ikke til at sige. men man 
kunne tsenke sig at de var bare ILdt 
pavirket af at de selv saslger det i 
U.SA - eller hva? 



HITUSTER MED 
64'EREN 

Sidder du og tanker pa at starte 
et reklamebureau. kan Solutions 
Limited maske hjaelpe dig med no- 
gle af de forste tryksager. De har 
nemlig lavet et stykke sofware, 
der hedder Billboard Maker, hvis 
dette program virker. som det 
star foreskrevet. er det et ailed- 
ders stykke utility software, som 
du kan bruge masser af steder. 
Du kan med DUMP kommandoen 
lave dumps af det. du er kommet 
frem til. Derudoverkan du akkurat 
som pa" Commodore Amiga's De- 
luxe Paint II lave en SMOOTH, 
kommando der far linierne til at 
flyde ud, og det vil give en tryksag. 
er langt mere sofistikeret udseen- 
de. Programmet indeholder ogsa 
en rakke andre utilities, og sidst 
men ikke mindst kan det bruges i 
samarbejde med tegninger af alle 
slags. Heriblandt "Screen Magic" 
og "Print Shop*. 

NSr du sa" er fardig, kan du skyde 
dit billede i keempe store forster- 
relser. 

Hpr mere hos: 
Solutions Unlimited 
P.O. BOX 177 
Dobbs Ferry, NY. 10522 
USA 

Telf 009 1-9 14-693-7455 




HERE 

/COMPATIBLE 

' SSerderflereafdekompatibledi- 
skettedrev. Her er tale orn etdrev 
tier hedder D540. der efter sigen- 
rJe kan k0re bSde 1541 program- 
mer samt GEOS. og det kan jo nok 
vsere af interesse for mange, 
Du far 6 mdrs. garantl. 128-er 
kompatibilitet i 64'er mode, 170 
KB's kapacitet, og s£ koster det ik- 
ke mere end 149S. Det lyder da 
ganske godt ikk' 
Drevet fas hos: 
H&M marketing 
P.O. Box 8339 
Sommerville 
NJ. 08876 



STRAMMER 
UVREMMEN 

Vi skrev i sin tid en Nile nyhed om 
en ny kasse. som den gamle 64'er 
kunne installeres i. Systemet hed- 
der Slimline 64, og har nu faet en 
dansk agent. Agenten er BMP-Da- 



ta, der oplyser at kassen der kan f& 
din 64'er til at se helt ny ud, ogsa 1 
har huller til bl.a. en reset-knap, 
samt en omskifter til Dolphin- 
DOS. 

Yderligere information: 
BMP-Data 
Postbox41 
3330 G0rl05e 
Tlf. 02-278100 




SUPERSOFT 

KONKURRMNCE 

FJtRDIO 

Supersoft. softwarefirmaet med 
de beremte chokoladeplatier og 
de hotte spil. har. som du nok har 
berricerket i diverse blade, afholdt 
en konkurrence. Den gik ud p3 at 
man skul le designe et nytjoystick, 
og nu er vinderen fundet. nemlig 
John Fra usig fra Brcnshcj. Det mS 
siges at vasre et joystick noget ud 
over det sasdvanlige. der blev top- 
scorer blandt de over 500 forslag. 
som kom ind til Supersoft; For det 
ferste er det til at spaende fast pa 
laret. sa man har en hSnd fn til 
f.eks. katfedrikning. En ekstra "fi- 
re" -knap har faet udformning som 
fodpedal , og den skal kunne huske 
op til 1 0OO *skud", Ydermere skal 
den kunne huske de 1 0 sidste ret- 
ninger. h vilket kan vaare af nytte i 



f.eks. arcade-adventures. 
Lars Merl and og Rasmus K. Kristi- 
ansen. to berygtede ansigter fra 
'COMputer" og stasterbladene. var 
med ved ovemskkelsen af ftfrste- 
pra?mien , en Amiga med masser af 
software . Og s3 kan det jo vasre. at 
han bliverfast "COMputer" Iceserl 
Til lykke med det. John. 
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I sidste maned sogte vi efter mA- 
nedens freak, hvorvi badornbreve 
fra dem der mente at deres Com- 
modore udskilte stg fra resten. 
Men far vi skrev det. havde vi mod- 
taget et brev, som fik os pa" ideen 
med Manedens freak. 
Brevet kom fra Svend Erik S#ren- 
sen. og her skrev han bl.a. om ind- 
lasning af 202 blokke pa" 2.3 se- 
kunder. Det havde vi endnu ikke 
hflrt om. sa" vi ringede til ham. og 
det viste sig at han havde meget 
mere end det. 

"COMputer" tog konsekvensen og 
kastede Henrik Zangenberg pa det 
ferste og bedste tog mod Esbjerg. 
Her kommer hans beretning. 

Serios Freak 

Fra det cjeblik jeg trader ind i 
Svend Erik Sorensens arbejdsva?- 
relse, vedjeg at her er en vaskea?g- 
te Commodore freak. Han sidder 
foroverbojet over maskinen, og 
betragter intenst en ra?kke tal. - 
"Lige et cjeblik. s3 skal jeg vcere 
der. Jeg skal lige have det her til at 
virke". siger han. mens fingrene 
flyver overtasteme. Farst nu op- 
dagerjeg. at det ikke er en he It al- 
mindellg 64'er Svend Erik sidder 
ved. Det ellers sS paene kabinet er 
gennemhullet som en schweizisk 
skoleost. Pel oversiden er maski- 
nen forsynet med et helt batten af 
omskiftere og knapper. og pa si- 
den ser man de besynderligste 
omskiftere, 

5vend Enk kigger op fra tastatu- 
ret med et veltilfreds smi] • han har 
endeltg f3et sit seneste projekt til 



203 blokke indlasst pa 2^3 sekunder. 2 Kernols 
med omskiffer. Seperofe reset-knopper. Ny 
karakter-ROM. 256 K RAM udvidelse med 
bank-switching og RAM-disk, og meget mere. 
Behover vi sige mere - manedens absolutfe 
freak! 




TeKst og Foto; Henrik Zangenberg 



at virke. og sparger omjeg ikke vil 
have en kop kaffe. 
Jo tak. det vil jeg da godt, og jeg 
sparger forsigtigt. hvad det 
egentiig er, han har ojort ved sin 
computer. - 'Ja. det hele startede 
jo med atjeg fik min 64'er som en 
af de allerforste hemjemme". for- 
taeller han, og mindes at han den- 
gang betalte op imod 6.000 for 
vidunderet. ■ "Dengang brugtejeg 
bandoptager". fortsaetter han. 



"men det blev jeg nu hurtig traet 
af, og fik mig en 1541'er". 
Svend Erik fandt dog hurtigt ud af. 
at konstruktoreme havde "glernt" 
en del smiting. (Jade Iavede64'e- 
ren. og sa er der jo kun en ting at 
gpre: At lave dem selv. Det fcrste 
varen resetmulighed. - "Ja. nu har 
jegjolaestijeres blad, at I harvist 
en konstruktion med et lille DIN- 
stik. man stikker ind i den serielle 
port, sa maskinen resettes. Men 



du kan godt hilse.atden lavedejeg 
for I overhovedet begyndte at skri - 
ve om Commodore for alvor". 
Svend Erik startede en hel lille fa- 
brikation af reset-stik og solgte 
dern til venner og bekendte for ra- 
vareprisen. 

Nye resetmuligheder 

- 'Men altsa. den serielle reset er 
uinteressant idag. efter atjeg har 
lavet mit helt eget system". Og 
hvad gar det sa ud pa sparger jeg 
interesseret - 'Jo. nu skal du se\ 
siger han og hiver et stykke papir 
frem fra en af bunkerne. 

- "Pa 6510-kredsen resetter man 
ved at kortslutte ben 21 og ben 
40. Den her lille kontakt pa oversi- 
den af m it kabinet gpr netop det". 
og han peger pa en trykkontakt pa 
kabmettets overside. 

- "Men sa var det jeg teenkte. at det 
mStte man da ogsa" kunne ggre pa 
diskettestationens 6502-kreds, 
og sa byggedejeg en reset-knap til 
min diskettestation pa samme 
made." 

Han vender deskettestationen om. 
og vtser mig en tilsvarende tryk- 
knap. Men der sidder ogsa et helt 
lille batten af andre omskiftere pa 
diskettestationens bagside. ogjeg 
begynderatindse.atdetvisteren 
af de hardere opgaverjeg erkom- 
met ud pa. 

-"Nu kan jeg altsa resette compu- 
teren og diskettestationen uaf- 
haengigt af hi nanden. men hvad sa 
hvis jeg vil resette det hele pa en- 
gang, taenker du maske". Og det 
var netop hvad jeg tasnkte. men 
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for jeg nar at svare er Svend Erik 
igang igen: - "Jo. sS har jeg lavet 
denne her ornskifter pa min di- 
skettesiation. 

Nardenstarhersa resetterjegkun 
diskettestationen. og nfir den star 
her , ja sa resetter jeg hele sy- 
stemet. Men det vi rker vist i kke pa 
de nyeste 64'er modeller, for der 
kan man ikke resette over den se- 
rielle port, af hensyn til device-sha- 
re losninger'. tilfojer han. 

Skrivebeskyttelse 

- 'Da jeg begyndte at rode i min di- 
skettestation. fandtjeg jo ud af, at 
man kunnesla sin skrivebeskyttel- 
se fra ved at kortsi utte et par ben. 
Det flk jeg lavet i en fart'. Han 5b- 
ner diskettestationen og viser mlg 
er sandt virvar af ledninger. - 'Ja. 
det ser ikke sa smukt ud*. undskyl - 
der han, "men det er fordi jeg altid 
eksperimenterer pa min egen ma- 
skine. Pa alie de andre maskmer. 
hvorjeg riar lavet det samrne. ser 
det peent og ordentligt ud". 

Vi vender tilbage til skrivebeskyt- 
telsen: - 'Her ser du kontakten 
hvor man slar skrivebeskyttelsen 
fra og til*, siger han og peger. Jeg 
sparger spagferdigt. om det ikke 
kan vaare lidt farligt bare at sla 
skrivebeskyttelsen fra. Hvad nu 
hvis man glemmer det? 

- 'Det har jeg selvfalgelig ogsa 
ta?nkt pa. og derfor har jeg an- 
bragt denne her lysdiode pa forsi- 



den af kabinettet. Den indikerer 
om skrivebeskyttelsen er slaet fra. 
Lysdioden far strom hvor den an- 
den grfinne lysdiode far strom. og 
s3 erdenkoblettil kontakten". En- 
delig har Svend Erik lavet en orn- 
skifter, sS man kan bestemme. om 
disken skal vsere device 8 eller 9. 

Hurtigloadere 

Jeg er allerede godt omtumlet, 
men Svend Erik er kun lige be- 
gyndt. - "Ja det er a!tsa" hvad jeg 
har lavet pa disken. men det erjo i 
virkeligheden blot hvad man kan 
!a?se i bladene. Na?, sa er hurt! gloa- 
dere mere interessante". Jeg spar- 
ger om han altid har brugt Speed- 
dos. - 'Nej. det hele startede med 
en meget simpe! lille model..*, han 
afbryder sig selv. og begynder at 
rode i sine kasser og dSser. der alle 
erfyldt med elektroniske kompo- 
nenterog print. Endeligfinderhan 
hvad han leder efter og viser mig 
et lille print. - "Ja, her er den - Tur- 
boDrive. Det er den farste hurtig- 
loader med parallel-kabel. Den 
kostede 900 kroner og var 7 gan- 
ge hurtigere end 1 541'eren uden 
kort. Idag erdenfaktisktilteknisk 
museum.", siger han og smider 
den tilbage i skuffen. 
Til sin Speeddos har Svend Erik f3- 
et en udvidelse fra Tyskland. Den 
er lavet af Microtronics, og hedder 
System Professional. 
- "Den er det hurtigste man kan | 
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fa', fortaeller han og loader et 
stort spii ind. Jeg nar knapt nok at 
blinke med ojnene far spillet er 
igang. SSdanl Svend Erikmorersig 
lidt over min forbavselse og fort- 
saetten - "Nu blev den naturligvis 
ikke leveret med dansk tegnsa?t. 
sfi det rnStte jeg jo selv lave". 00h. 
hvordan sp^rgerjeg lidtforvirret. - 
'Ja ved at brande en ny Kemat og 
en karakter-ROM". For naturligvis 
har Svend Erik en EPROM-brasn- 
der. en Merlin PP64. - "Du kan iov- 
rigt lige fortalle jeres EPROM- 
braendertester. at Merlin godt kan 
lasse Commodore-kredse - det 
stod der ikke noget om da i teste- 
de den. Man skal bare fortaelle 
brandereren at der er tale om 
2564-kredse. hvis man vil lave sig 
en ny Kemal". Men Svend Erik har 
endnu ikke afsloretdetsmarteste 

- han kan nemlig skifte mellem fle- 
re Kemal-kredse. ved hjaelp afen 
omskifter pa kabinettet. - "De er 
simpelt hen placeret oven pa" hm- 
anden pShvert sit print", fortaeller 
han og Sbner kassen. Nu bliverjeg 
forst rigtig forvirret Det ligner 
simpelt hen bare ikke en Commo- 
dore 64 inden i. Der vrirnler med 
ledninger og sma" print, der er sat 
oven pa" det store hovedprint. "Jeg 
har to Kemal-kredse: Den norma- 
le. og sa den til hutigloaderen. og 
s3 har jeg to karakter-ROM's. hvor 
den eneste forskel er. at de har for- 
skellig cursor. Jeg har naturligvis 
ogsS en omskifter mellem disse to 
kredse". Svend Erik fortseller at 
han for tiden arbejder med at ia=g- 
ge de to Kemals ned i en enkelt 
EPROM (16 Kbyte), hvor man sa 
kan skifte med en omskifter pa ka- 
binettet. Faktisk skulle det vare 
muiigt at Isegge A kernals i en 
32Kbyte-kreds. og det er naturlig- 
vis nasste projekt. 
Ramudvidelse 

- "Hvad erdetderfornoget". spar- 
ger jeg. og peger p§ et Eiile print 
med to kredse pi - "Det er styre- 
e nheden ti I min 256 Kb RAM-udvi- 
delse". forklarer Svend Erik. - "Ud- 
videlsen fungerer sajedes at man 
har 2 "normale" programhukom- 
melser pa" ca 38 Kb. Resten kan sa 
brugestil RAM-disk." 

De 8 4 1 64 -kredse er blevet sk iftet 
med 41256 kredse. - "Det er ret 
smart, man kan nemlig starte et 



FREAK 



program, som nu den hertekstbe- 
handling". forta?l ler han mens han 
loader et tekstbehandlingspro- 
gram. - "Ved at skifte pa" denne 
omskifter faYjeg nu en ny blank 
skEerm. og her kan jeg sa loade et 
andet program. Nu kanjeg sa skif- 
te mellem de to programmer rned 
omskifteren*. Jeg gnider mig i 0j- 
nene - multitasking pa en 64'er - 
hvad siger I sal Den virkerdog ikke 
helt problemfrit. men Svend Erik 
arbejder naturligvis pa" forbedrin- 
ger. 

Med til at starte 
en Commodore klub 

Nu slukker vi sa for maskinen og 
far os en kop kaffe. Svend Erik for- 
taaller. at han har ta?rt sig selv alt 
hvad han ved om computere. Det 
betyder dog ikke. at han kun Bid- 
der alene foran skcermen. tveerti- 





mod. Han har Vceret med til at 
starte Comclub Esbjerg. der idag 
teeller ca 40 medlemmer. 
Mens vi her sidder og snakker 
kommer endnu et af klubbens 
medlemmer ind afdpren. og spar- 
ger til et af Svend Eriks mange 
projekter. Vi vender tllbage til 
klubben. - "Det startede med at 
forretningen hvor jeg k0bte ma- 
skinen i sin rid. ikke rigtig kunne 



hjaelpe mig med mine mere spids- 
findige sporgsmal. Sa matte jeg jo 
finde forbundsfeeller. og efterhSn- 
den fik vi dannet en klub". Svend 
Erik er kasserer i Comclub Esbjerg. 
der fiver tirsdag samles pa" Esbjerg 
Realskoie. hvor man udveksler er- 
faringer og ideer. - "Starten var 
trseg, men pludselig gik det helt 
amok, og p3 et tidspu nkt var vi ca. 
70 mennesker. der modtes her- 
hjemme hos mig. S3 fik vi lokaler- 
ne pa" realskolen. og vi kunne star- 



teforskellige undervisningsaktivi- 
teter, bl.a, et maskinkodekursus 
og et BASIC-kursus". 
Computerklubben stod ogsa for 
en raakke udsendelser i Esbjergs 
lokal-tv. ALTV-Esbjerg. Her havde 
man forbrugeroplysning, demon- 
strationer af konstruktioner. spil 
og meget mere. Svend Erik lavede 
selv vignetteme til udsendelseme 
i Simons BASIC. 

"COMputer" laeser 

- 'Laser du sa "COMputer". spar- 
ger jeg. - 'Ja da. det get jeg ogsa" ". 
■ svarer han og peger pa" et impone- 

rende bjerg af alverdens compu- 
tertidskrifter. vel en stak pa halv- 
andenmeter. -"Jeg praveratf0lge 
med s3 godt som muiigt. og pa det 
danske marked er det faktisk kun 
"COMputer" der har min interesse 

- specielt hSberjeg i far nogle mere 
avancerede elektronik-udvidel- 
ser*. slutter han. 

Med denne bemasrknlng i hukom- 
melsen forlader jeg Svend Erik og 
hans familie og setter mig ind i 
soivpilen pa" vej hjem. H vordan skal 
jeg nogensinde fa" redaktsren til at 
tro pa alt det her. taenkerjeg. for 
jeg falder I sovn. mens det jydske 
landskab suser forbi. 

Henrik Zangenberg 
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HER ER DIN 
FORHANDLER: 

AM ELEKTRONIK 
8900 RANDERS 
0644 1540 

BETAFON 
ISTEDGADE 79 
1650 KOBENHAVN V 

01 31 02 73 

DK-DATA 

3000 HELSING0R 

02222828 

DATA PLUS 
8970HAVNDAL 
06 47 0621 

FROST DATA 
2830 VIRUM 

02 85 98 00 

LEG & HOBBY 
JERNBANEGADE 42 
9460BROVST 
0823 1098 

POULSEN 

COMPUTER CENTER 
CITY 2, 304 
02 99 09 77 

TREKANTENS 
ELEKTRONIK & HOBBY 
VESTERBROGADE 9 
7000 FREDERICIA 
05 93 41 09 

AGARD DATA 
2630 TASTRUP 
02993221 

3SSS SOFTWARE 
ATOFTEN 101 
2990 NIVA 
02 24 37 77 



ALT UNDER EN HAT 



72K ROM BANK „,„„„, , , 448.00 

Eet modul der kan det hele! 

4 tapeturboer. 1 disk turbo. 2 copy programmer 1 disk re-namer. 1 disk monitor, I DC 
maskinkode monitor og meget - meget mere. 13 hovedprogrammer, 75 underprog ram- 
mer med mere end 150 forskellige funktioner!!! 

SUPER 4 MODUL 198.00 

Tape turbo, disk turbo, DOS S.1 + OLD. 

DC COPY 1 228.00 

Disk nibbler -I- turbo. 

DC COPY 2 228.00 

Tape copy + turbo. 

SUPER PLUS MODUL 228.00 

Brug 125'erens tasiatur i 64 mode! 

EPROMBR/ENDERE 

REX MICRO-MACflO 678.00 

Op til 32K Eproms M/modutgene^ator 

MERLIN PP-64TYPE II 1338.00 

Den nyeste Offender pa det danske marked! Nu kan du braende eproms der via MERLINs 
epromkort kan starte 128 mode!!! 

OPGRADERING TIL PP-64 II 338.00 

MOTHERBOARDS: 

DELA4 488.00 

Med plads tit A moduler. 
Led indikering af port. 

CTJ5 578.00 

Med plads til 5 moduler. 
Afbryder til hver pott 

MERLIN 4 682.00 

Med plads til 4 moduler. 

Med indbygget 32K modulgenerator, rnenuvalg! 
EPROMKORT: 

DC DELA-MO 39.95 

Det nye revolutionerende multifunktionskort. Et kort med 9 forskellrge funktioner. NU 
med valg al NMI (den funktion bl.a. FINAL CARTRIDGE anvender!). 

DELA 4 UNIVERSALKORT 1 38.00 

Dobbelt epromkort der ogsa kan lungere som udvendig kernall 

265K SUPER KORT 568.00 

Op til 256000 bytes pa eet kort. Kortet har Indbygget modulgenerator og directory funk- 
tion . 

DISK TURBOER: 

MACH 71 TIL PC-128 + 1571 1428.00 

Den nyeste super turbo, der fungerer i alle 3 modes! 
Op til 30 X load. 

MACH 71 TIL 128D 1798.00 

TURBO TRANS MED 256000 BYTES RAM DISK 21 98.00 

Op til 200 x load. CBM 64/1 541 , 

PROLOGIC DOS CLASSIC 1695.00 

Op til 64 x load. CBM 64/1541. 
DIVERSE: 

DANSK MODULGENERATOR , ~„ 1 35-00 

Cartrige der kan generere autostart pa 8 og 16K eproms. 
Med menu-funktion. 

COPY INTERFACE 1 48.00 

Kopierer ALT mellem 2 datasettej". 
Leveres i smart sort kabinet. 

EPROMSLETTER 628.00 

Sietter 6 eproms pa 3 minutter. 

DELA IC -TESTER 628.00 

Tester nEesten samtlige kredse fra 74'er serien pr. tastetryk. 



D/C TRADING 



9240 NIBE ' 08 35 33 44 



DELA/MERLIN/ROSSMULLER/CTJ 




Jo endnu en gong kon vi preesenfere rnode- 
stedet forolle Donmarks adventurefanatikere. 
Adventure H'prnet. Her bliver The Dungeon 
Master ved med at svore pa feres sporgsmal, 
somt kommer med monge eventyrlige tips! 
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Atter engang har jeg samlet de 
mest interessante breve og tips, 
o-g stoppet dem alle ind i Adventu- 
re Hjdmets - spalter. Fra nasste 
nummeraf yil der ske noget la?k- 
kert med "COMputers" eneste se- 
rine sider, men mere afslcrerjeg. 
ikket NEEEJ J ! Det er ikke flere si- 
der. men det er rnindst ligesa 
godt^. 

Hvis I Wgger i GAMES sektionen. 
kan I laese om det splintemye In- 
focomeventyr. Bureaucracy. Jeg 
kunne ikke vente pa, at Activision i 
England sendte mig et eksemplar, 
sajeg ringode direkte til Infocom i 
USA. og efter en uge 13 det pa mlt 
bord. Jubiill 



Hollywood Hijinx 

pette eventyr anmeldte jeg jo i 
sidste nummer, og : bortset fra be- 
gyndelsen er dec egentligt ikke 
saerligt sva?rt. Foratkomrne md i 
huset skal du dreje statuen af 
Buck. Helt pra?ciStskal handrejes i 
de retninger. der er angivet pa 
bagsiden af billedet af Buddy Bur- 
bank. Retnmgeme star i titleme. 
: Betragt den adeJagte trappe som 
en skihopsbakke, og kom sa af- 
sted. Hvis duharbrug for at trans- 
portere nocjetlys fra et sted til et 
andet. sa besKyt det med en fly- 
dende substans. 

Har du kort!agt labyrinten . sa ven- 
ter der dig en lang naese Inde i hu- 



setll Men ellers... (Arfi nej. nu kom- 
mer Rasmus fra SOFT). ..hvad laver 
du Rasmusl - NEEJJ. lad varemed 
atskubbe... arrggtinh... 

Murder off Miami 

- handler IKKE omde to solbrzend- 
te Vice-gutt€sr. der jager narko i 
solstateaNej. dennegang erdu en 
RIGTlGdetektiv. og rigtige detek- 
tiver gider ikke here mere, vravl. 
Har du m5ske nogensindatwirt o rn 
en rielt. hvis ka?ledy r var en alliga^ j 
tor? Plat! 

Som den rigtige "cop" Kettering, 
du er. skal du opWare et mord ud 
for Floridas Kyst, ombord p3 en 
lystyacht Og udover. at du nfiSje 



skal studere kortet over det skib. 
hvor mordet foregik. skal du ogsa 
vaere forberedt pa en overraskelse: 
En anden. end ham du tror. blev 
nemlig myrdet... 

Et hyggeligt quilled adventure, 
hvis slutning dog ifolge Tne Ad- 
venture Master (TAM) bade er 
tynd og Warn. TAM. 

Sunny Sibiria 

F3 har endnu hcrt om dette adven - 
ture fra tegendariske Delta 4. Men 
Fergus McNeill, en af drengene 
bag. har sammen med demover- 
sionen sendt os et brev om. hvor- 
for de ville lave et s3 zany spil som 
'Sunny Sibiria": 

"-Sunny er vores CIA-he It. Han ud- 
i0ser en atomkrig. der vender op 
og ned pa jonten. Sibirien er Dlevet 
tropeklima. og KGB leder derfor 
med lys og iygte efter et nyt sted 
at deportere politiske modstan- 
dere. Som Sunny skal du felge i 
haalene pi KGB. mens de pa deres 
ekspedition over og under jorden 
leder efter egnede steder. Og tro 
mig: Det er ikke smating, russere 
foretager sig. nar de forst er kom- 
met udenfor landets graenser!" 
"Sunny Sibiria" udkomrner i april. 

Lord of the Rings 

OK ok, vi ved det godt - The Dun - 
geon burde kun handle om adven- 
tures. Men til dig. din fanatiske 
Lord of the Rings-freak, har vi alfc , 
gevel en nyhed: Nu kan du fa Lor- 
den som et arcade- action spil. 
Spillet kommer farst efter jufii. - 
men sa kommer det til gengasld 
ogsa\ lover Melbourne House, der 
har planiagt en keempeiancering 
med pomp og pragt! 
( Okay Rasmus. s3 kan du godt for- 
svinde! Ja-NUUi) 
Det ma I sflrrne undskylde* men 
folkene ovre pa" SOFT, Danmarks 
eneste softwaremagasin, er sim- 
peltrien syge i hjemen ■ de skal al - 
tid komme og blande sig i atting. 
Forflvrigt er forkortelsen TAM en 
yderst rammende beskrivelse.„ 

Moonmist 

En ting der gc&r "Moonmist" til et 
meget specielt Infocom adventu- 
re, er at der er hele firei0sningertal 
mysteriet. Hvilken en af den DU 
kommer til at spille, afhaengeraf. 
hvad du va?lger som din yndllngs- 
farve. Jeg har endnu kun lust 
"Moonmist" med bla som farve. sa 
disse tips svater ku n til den bla Ver- 
sion. 

Ues "maid's note" rneget grun- 
. digtl (Men <Jetskai foravrigt gate 
ved aile losningernei). Hvisdu har 
problemer med at finde skatten. 
sa stig hojt til vejrs - dengSr klok- 
kerent indl 
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Det er meget vigtigt at du far 'ae- 
rosol device' af butleren Bolitho. 
idet dette er din sidste udvej, naY 
du moder "spflgelset" i de hemme- 
lige gange. 

Du kommer heller ikke udenom at 
skuJIe snage i andres vaerelser. og 
la?se i andres papirer. for at finde 
det endelige bevis for hvem, der 
har stSet for mordattentaterne. 



Slavebefrielse 

NEJ! NEJ! NEJ! Hvordan kunne I 
g0re det? Bruge et helt hjome p5 
ingentingl {nr.l 3aYgang). 
Na\ nu skal vi til sporgsrnSlene: 

1 . Hvordan fdr jeg nflglen fra vser- 
ten i "Dracula"? 

2. "Perseus S Andromeda": Hvor- 
dan tager man "halter"? 

3. "Arrow of Death I": Hvad skal 
man bruge "golden baton' til. og 
hvorfor skal man befri slaven? NaT 
jeg vil op pa "I edge', kan jeg ikke fa 
"suit* med. hvad skal jeg gore? 
A. "Pilgrim": Hvad skaljeg gere ved 
den "warrior", der hele tiden dra- 
ber mig? 

5. Hvordan far vi flere sider i hor- 
net? 

6. Hvorfor kommer der ikke flere 
adventure losninger? 

Det var alt for denne gang, jeg ha- 
ber du kan svare pi mine sporgs- 
mai. 

Med venlig hilsen. Kresten Jeppe- 
sen. Kjellerup 

JOl JO! JO! Du rr$jpkke sige. at 
Keith Campbell's ; artikei ikke 
handlede om nogetl? Der var ma n- 
ge der synes at det var rart med" 
lidt arveksling. og lige bhve "brie-. 1 
fet" om der allernyeste indenror 
eventyr i Englandl 
MeiS for at vende tilbage til dine 
spo rgsmdi, sa" f5r du noglen i "Dra- 
cula" ved at kigge godt og grund- 
igt efter i reglsrret: Mar du har 
skrevet dig rri&ibogen. skal du 're- 
ad register". d§ kig s3 GODT efter i 
h0jre side af ska=rmen. Sb vil du 
fegge maerke til noget tekst, der 
forsvinder lynhurtigt igen... 
Du skal ikke bruge slaven i "Arrow 
of Death I". men han kan ? Tn4ske" 
hjaelpe dig at forsta dtn mission 
lidt bedre. ved at skubbe med pa 
en stor sten. Ah'h, den bervmte 
ledge" dukkervQp igenl Den har 
feet mange spargsmal pa\ og 
harogsa" svaretll Meh,bihd "ro- 
f»'^"hook". "fasten hjopk" til "su- 
it*, drop "suit' (du harstadig "ro- 
pe" ). og kravl op pa 'ledge". Nu kan 
du hive.sejrenhjcml 
"Halter" i "Perseus and Androme- 
da" kan du tage. ved at "spread 
net' ovenpa" en ruin. (Det har jeg 
skrevet f0r!f) 



I "Pilgrim", der i©vrigt er et ud- 
emaerket eventyr, skal du gemme 
dig for "warrior'. 
I faY flere sider i det tfjebllk. der 
kommer mindst 5 breve ind til The 
Dungeon - fiverdagl Sk erden sag 
vist uddebateret... 
Og nej. der kommer ikke flere los- 
ninger. Da jeg i sin tid offent- 
liggjorde l0sningen til "The Hulk'. 
I0d deret rama skrig. og folk skrev 
til bl.a. Keith Campbell og sladre- 
de. Og se nu h vad han selv giar - of- 
fentliggprer den ene lasning efter 
den anden. Nuvel. maske var det 
ogsa en darlig ide. ihvertfald gor 
jeg det ikke igen. 



ator systemet? (Hvllken kom- 
mando skal man bruge?) 
3. Hvad bruger jeg saven og bo- 
ret til? 

Og S3* "Dracula": 
t. Hvad er det receptionsman- 
den forventer at jeg skal gere? 
Eventyrlig hilsen fra Hans Jen- 
sen, Kobenhavn V. 

Hej Hans! 

Det star mig, at du i kke har pr0vet 
a/ri de eventyr du har problerner i. 
Mange af dine sporgsmal kunne let 
have vseret besvaret hvis du blot 
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Hvad er koden? 
Ka?re "The Dungeon". Jeg sldder 
fast 1 folgende adventures: 
"Borrowed Time". "The neve- 
rending Stofy", "Gremlins", og 
"Dracula". 

Forst "Borrowed Time": 

1 . Hvordan bevfser jeg. at det var 
Fred Mongo der var med I "Ac- 
me" -Jobbet??? 

2. Hvad bruger jeg "Silver cand- 
le". "Gloves", "Cans", "bone", 
"receipt", "book" og "check" til? 

3. Hvad er/hvorfinderjeg Koden 
til lasen pa skuret??? 

4. Hvad er mit nasste traek?? 
Og sA "The neverendlng Story" 
(Part 2): 

1. Jeg kan ikke finde "Auryn"?? 

2. Jeg kan heller i kke finde totu r- 

kammeret? 

3. Hvad skal jeg gore nede hos 
edderkoppen? 

4. Hvad skal jeg bruge glasstyk- 
ket? 

Og s3 "Gremlins": 

1. Hvordan braender man post- 
kassen af? Der er hele tiden en 
arm. der lufcker for gassenl 

2. Hvordan blokerer man ventil- 



havde kaempet en anelse mere for 
at finde-ujijaf de enkelte "puzzles' . 
I "Borrowed Tirne*-er dit sparg- 
smil nr. 2 svar p3 nr. 1 . Og naY du 
har fundet ud af det.fi nderdu ogsa" . 
ud af. hvad Koden til skuret er. Dit 
nsste traik - tjaa, it's up ;o you 
man... 

"The neverending Story": "Auryn" 
finder du forst nar du har \0st alt 
andet i parr 2. Du ska! farst forbi 
edderkoppen for at kunne komme 
ti! torturkammeret. Du kan fjerne 
dens net med kniven. 
Du sAu/Ve-bruge glasstykket for at 
komme forbi de to Sphinx'erl! 
I "Gremlins' skal du poste "flash', 
efter du har tasndt den. N5r du har 
maltrakteret postkassen (IKKE 
t)ra?ndt den af !}. skal du bruge res- 
terne til at blokere ventilatorsys- 
temet. 

Til spflrgsmSI nr.3. se 1 og 2. 
"Dracula": Han venter sSmsnd p3 
at du indskriver dig i hotellets re- 
gister. 

0jne p5 vejen 

Hej fangehulsmesterl Jeg er lo- 
bet ind i en raekke trolde. gobli- 

ner og andre bussemaend 1 "The 
Bogglt". Deharallegivetmsg no- 
gle vanskeligfieder. 

1. Hvorfinderjeg "latin light", til 
at draebe troldene i part 1 med? 



2. Hvordan slipper jeg ud af "Go- 
blin Dungeon". 

3. Hvordan draeber jeg "behol- 
der" i part 3. 

I The Hobbit" har Bard dreebt 
dragen. og jeg har fundet skat- 
ten. Men pa skowejen er der no- 
gle "bulbous eyes", der kaster 
noget i hovedet pa mig. Hvodan 
slipper jeg forbi dem? 
PS. Er der kommet nogle nye 
Tolkien adventures?' Venlig hil- 
sen. Jens-Age Rasmussen. Ikast 

AngSende dine spflrgsrnal om 
"The BoggitV se et andet Ia?ser- 
brev her i "The Dungeon". I "The 
Hobbit' skal du. naY du er p5 skov- 
vejen. g3 een gang, vente to gange, 
ga" een gang, vente to gange. og sS 
fremdeles. 

"We solve'em" 

Hej Christianl Her er lidt hjaelp til 
de forvirrede stakier hvis spcrg- 
smfil du ikke kunne svare p& 
"Nine princess in Amber": Skiftevis 
'feint cut night" og "feint cut low" 
skulle sl3 benene fuldstandigt 
vsek under Julian. 
Og da vi teste, at folk har proble- 
rner med "The Helm", satte vi os 
ned og teste det. (Nemt oq kede- 
ligt var det forrestenl) 
Til staklen der ikke kan finde an- 
vendelse for npglen kan vi sige. at 
nogier bruges til at I3se dore op 
med, og derliggeret aflSst skur li- 
ge syct forstartlocationen. Men nu 
til vore egne problemer: 

1. "The Boggit" part 2, hvordan 
:.kbmmer vi op fra den dungeon, vi 
er havnet i? (Fcrste rum i pan 2) 

2. "Amazon" - hvordan slipper vi 
va?k. fra soldateme i jungien om 
natten? Du skrev. at man skulle 
tasnde-for computeren og bede 
om hjaelp, men forholdene erumu- 
ii-ge for nedtagelse af signal?! ( Fyy. 
Christianl) 

Tilslut: TAKfor et supergodt blad. 
der dog godt kunne bruge en hel 
del flere adventuresiderlll (Fin 
hentydning til redakteren) Sune 
Olofsson Hansen og Aage Krogh 
Christoffersen. "You name'em. we 
solve'em.' 

Jeg narprovet at spilie "The Bog- 
git", og synes at det er et dejligt 
vanvittigt eventyr. Desva=rre har 
jeg ikke Ipst det (endnu). og kan 
ikke svare pa jeres sporgsmal. 
Jeg liSj faktisk ikke. dajeg svarede 
Jer sidste gang, man skal virkelig 
bede om hjaelp. Her er hvad jeg 
gjorde (og det gjorde Thomas 
Nielsen fra Ega" ogsSI): 
Tag "goggles" pa. nord. fjem "gog- 
gles*. Nu kan I tfiende computeren. 

Christian Martensen 
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Amiga Magic kan 
igen byde pa soffige 
soger. Denne gang 
har vi faet BASIC eks- 
perten Flemming Stef- 
fensen til at forteelle 
om hvordan du kan 
udnytte din Amiga 
BASIC bedre. Han 
har desuden lavet et 
helt lille arcade-spil til 
dig - lige tilattasfe ind. 




Det gselder aitsa om at komme op 
pa dupperne. hvis du vil vide noget 
om programmering p3 denne su- 
per-computer. Vi koncentrerer os 
om specielie fgatures - det du ikke 
kan laese i din manual, kan du tese 
t "COMputerl* 

Samtidig harviskabtetMega-fedt 
Arcadespil. hvor du kan se hvordan 
bruger vore tips og ideer i et rig- 
tigt program. "COMputer" giver 
dig saledes bade et mini-kursus i 
AMIGA-BASIC og samtidig et pro- 
gram, der kan fa det til at l0be 
koidt ned ad ryggen pa" selv den 
mest haardede arcade-freak. Det 
erda ikke til at staforll 

Et hav af farver 

Et almindeligt farvefjemsyn kan 
vise 36 1 6 farver - Amiga'en klarer 
4096. Det siger sig selv, at du har 
uanede muligheder for at gore din 
grafi k sd I evende og naturiig, at in - 
gen vil tro det - for de ser det. Der 
erdog alligevel en begransning. 
Amiga-BASIC giver dig "kun" ad- 
gang til at vise 32 farver pa en 
gang, hvilket dog er langt mere 
end de narmeste konkurrenter. 

Screen kommandoen 

Kommandoen SCREEN bruges 
bl.a. til at bestemme det maksi- 
male antal farver pa en skcerm. Du 
kan have 4 screens 3bne p3 en 
gang, hver med 32 forskellige far- 
ver. Der e r altsa nok at tage af. Lad 
os prflve med SCREEN 
2,320.200.4.1 

Skcerm nummer 2. 320 pixels 
bred. 200 pixels hoj. kan bruge 1 6 
farver (palette 0-15). og non-in- 



Space-War 



1 CaiBnoflor* Amiga MJ K 
1 PUMintf 3t*ffan*an 

' 5. jinwr i»B7 

Anuand Cunor-t«»[«r ••nit Spai 

SCREER 2. 320. 800, 3. 1 
yiNOOB 2. , .0.9 
PALETTE 0,0. 0.0 ROr! 
PALETTE t. 0.0.0 aon 
PALETTE a. 1.1.1 nvld 
PaLETTE 3.1.0.0 TO«d 
PALETTE 4.0.1.0 gromn 
PALETTE 9.0.0.1 bl •• 

PALETTE O. 5, 5. S c: a 
PALETTE 7.0. .6, >• 
CL5 

DIE ak< 100,4 ).Ek(33.3).t ld»( * 1 
oo sua hi..-. 



LIRE l4.G)-|fl.2).3.Dr 
L1NX *2.3)-(B,«).3.Df 
LINE t0,7)-UO.10).3.bt 
OET 10 0J-UQ,10).MI0.' > 

CLS 

Line <«,bj-<6, ioi ,3,br 
LIME <2,*t-ia.7l.3.Df 

line <o.o>-< io.3) ,3,er 

GET (O.O)-MO. lO).aA(O.l-) 
CLS 

LIME (Q,0)-<3. IOI , 3, DC 

LIKE <a.2>-(7.ai.J.of 
LINE ( a, 4 >-! lO.A l , 3, bf 
OET ie.Ol-(lO,'Oi,a»(0 

CLS 

LINE 10. 4>-tI,4>. 3. tjf 
LIKE (3.2J'(0.BJ.3.0r 

line <7, aj-nQ.ioi_3.br 
get (o.oi-(io. ioi .■■(o.a ) 

CLS 

OET CO.OJ-<10.10I.»»I0.3.) 



* opr. «4fiDri 



*t4j« »*r>on) 



t«gn blank «*non 



CIRCLE IS.5».9..«:P»Iirr (9.51. 4 "taj-ft allanl 
PSET I3.3>.0:PSET < 7. 3) . O: PSET< 4 . 3 1 . 0 : PSBTI*. 3) .0 
LINE (0,*t-<0, 101,S:LINE ( 10. 4 ) - ( 10. 10) . S 
GET <0.0»><10, IO),»ll0.i I 

CLS ' "««n al lan? 

CIRCLE <5.9>.&.-;PAINT (5.51.41 

PSET < J.31.0.PSET0.7t.OrP3HTt3.4>.0,PBETl3.6J,0 
LINE14.01-1 1O.0>,5 iLH*--<*-, 1OI-HO.10)- 9 
GET (0.01-110,101,41(0.2) 



'14(71 4ll*f>3 



CLS 

CIRCLE (S,Sl ( 5,4.pn.BT (5,S),4 
PSET (3.?).OiP9ET(7.71.0iPSET(<.7I.OiPBET(*.71,0 
L1NB (0. Ol -10,41, B i LINE! 10. 41- MO. Ol .3 

GET (O.Ol-l 10, IOI . a*<0, 3 > 

CLS ' t* s n al Ian4 

CIRCLE <9.5i ,5 ,4,P«INT (5.SI.4 

PSET I 7.31 ,0,PSET( T. 71 ,0 ,PSET( 7.4 J .O.PSETl 7,0 l.O 
LINE (0.01-<6.0),StLlNE <0. 103- (4. rO 1 .5 
OET iO.O> • < 10. 'Ol a*<C.« I 

»< 1 ).i4S,*y< i }a64,aK<3>»i45:ay(3)-i26 'kQiuuant 
•■(3 1->14 cv j tv * .- -"j 

axm-HS-rayO ).6,**(9)-0,*yfll.*5 

•Z< 3 1-145 -4/(3 I.1BS ,*«<4I»300i •y(4 1a»S 

hlEh-0 



COLOR 3 0- CLS 

POR • TO 40 'Miarnar 

»-INT(PND«3101,y-JMT(PND»1»OI iPSBTIx.y ).? 
NEXT 

LINB< iffS. 7S>-< 1 73. 12SI,3.bf 'ruatr.t Ion 

CIRCLE <150.K»I,10 ( 7 
PAIRIT (ISO. 100). 0,7 

COLOR ' LOCATE 1 1 i PHI NT PTASI1301 "PRESS- 
LOCATE ISiPBINT PTAB I I 39 > "KE¥" 

o»1t ' a.f v«ni Input 

■tf 

POR —1 TO *,PU? !»(■>. *y(w>l .»■<&. ol. PSET 
PALETTE 3 . BHD. *ND. HUD 
NEXTiO-o- 1 i IP o >< THEN O" I 
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terlace. Interlace erden ekstrerne 
hojoplasning (400 pixels hoj). Da 
interlaced screens er irriterende 
rystende. bruges de meget sjeel- 
dent 

Skal man udnytte interlacet mo- 
de, Skal man have en *iow-persi- 
stenf monitor, med lang efter- 
glodstid. 

Nu har vi defineret vores sKcerm. 
men vl kan ikke bruge den endnu. 
Vi skal nemlig ffcrst have abnet et 
vindue. Det gar vi med komman- 
doen WINDOW. 

I manualen star side op og side ned 
om denne kommando, men drejer 
det 5ig om mere action-pragede 



programmer er det forhoSdsvist 
enkelt. Det der typisk er brug for. 
er nemlig et vindue, der ikke kan 
ses. Med andre ord et vindue uden 
navn. gadgets og closebox. 
Det finder du ingen oplysninger 
om i din manual, men herersva- 
ret: WINDOW 3...0.2. Denne korn- 
mando g iver dig et vindue der ale- 
ne bestar af en tynd ramme. Skal 
den vcere helt usynllg skal du bare 
s0rge for at vaardiemG for palette 
Oog 1 erens. Detkiggervinaerme- 
re pa nu. 

32 faste farver 

Vidste du. at AMIGA-BASIC aliens- 



de ved opstart har defineret de 32 
farve-paletter for dig? Na?h. veil? 
Det star heller ikke I din manual, 
men "COMputer* kan afslflre, at 
det rent faktisk ertilfeeldet Vi har 
lavet et lille program, der viser de 
enkelte paletters farve {se Pro- 
gram 1 ). Samtidig kan du i Tabel 1 
se disse farvers va?rdi af rod. grm 
og bid (RGB). 

Program 1 sammen med Tabel 1 , 
giver dig et glimrende udgangs- 
punkt. nSr du skal sammensa?tte 
dine egne farver. Du kan selvffllge- 
lig ogsa vaslge at "nojes" med at 
bruge "standardfarveme". 



Hver palette bestar af en sammen- 
sanning af farveme rod. gron og 
blfi. Ved at blande disse tre farver i 
forskellige forhold, kan du faktisk 
lave uendeiigt mange farver- udfra 
Amiga'ens mulige4096. 

Palette-kommandoens syntaks er 
PALETTE n.r.g.b. 

N er palettens {farvens) numrner. 
og er et tal mellem Oog 31. R. C 
eler B. er kombinationen af rod. 
g ron og bla og ertal mellem 0 og 1 . 
En del af paletteme erspecielle. da 
debstemmerskarrnens, vindues- 
rammens og cursorens farve. Lad 
os prove at lave nogle farver. Fflrst 



■alnioop 



LiaR<«W*llda<an)*1 

IP lld»<Qn>>?0-< laval'iO) THEN ananyfira 

ewd ip 



fcS*INHET*i IP »»»— THEN -alnloop 
k'ASCINSI 

IF R>32 OH K<20 THEN Mlnloop 
If H»J3 GOTO firs 

POT ««-<nu>.«yinij)i.«K(O.S) .PSET 'a 
IP ».*e THEM nu-1 ELSE. IP » THEN I 
•X 

GOTO driu 

flni 

en la. 7. FOB —O TO J; SOUND Mfl , . 1 , JSS . - r MEXT 

tS: 

PALBTTB 7. PUD. RND. BHD 

IP nu-i then LINE < BXinu )*S.«y< nu)-i l-lexlnar*S.Q) .Mlo 

IP nu»3 THEN LINE I ax ( nu -'S.*y< nu) - t 1 ) ■ f M< nu J «5 , 200 J . c«l o 

IP nu-2 THEN LINE < axf nu I - 1 , ay < nu ) - S i -.(O , «y I nu I *5 > . co I o 

IP nu%m THEN LINE ( tilnu )• 11 ,»ylny )«5>- 1 3?Q,Ry(nul •Sl.eole 

IP THEN cola-OiQOTO f2 

IP tidlinuKiO THEN' nit 

GOTO MlnlOOp 

PUT (a**lnui.aylnu>l.a«io.mj> 
GOTO m ■ n I oop 

..INTIPND-4 5*1. IP tldHxtoO THE* 
POT i ia( ■ ) | my It > ) . aX Q, » > . PSET 
t ld«(x)-1 

MfUHH 

h I* i 

act-ra.a cora-i'OO- tld»(n U H ; W? f • >! nul , ay<HU> ) .«»10. 5 ) . PSET 
t idatnu'-Oiakudi>akudt • i iGOSUB prtntaeora 
IT aRudtMianglar THEN naalaval 
OOTO Mlnloop 

•naayt I ra- 
ir 1*1 THEK 
LIHEiaxIv) „ 
LIHE<ax<*>- 
fop q-i TO 
LIHEIaxtv). 
LIHE<ax<*> 
BHD IP 
IF w»2 THEN 
LIHEl»l,ayC 
LINK H'fiqK 
FOR q-1 TO 
tlNln 1 ,ayC 

linei ii.ayt 

EWD IP 
IP vO THEN 
LINEt«x(w> . 
LlHEIaxWt- 
FOR q-1 TO 
LINEI axtv) 
LINElRXfat' 

END IP 

IF Ma4 THEN 
LINBl«(W- 
LIREla«<*)- 
FOR q»l TO 
LINE(«l(<->- 
LlNEIaxt*)- 

END I) 



1 ) - STEP ( 0 . 63 J , ft 

tO, 11 )-3TEP(Q.ft3> ( * 
JWiPAlBTTB •.•ND.PND.PNDi NEXT 
t 1 )-STEP<0 . A3) .O 
• 0,11 J-STEPIO.^a)^ 



I J-STBP( 1 13.0) .6 
• )«10-)-flTEPC1l3.0).» 

300 ■ PALETTE 6 , BID , RND , RND i 
) 1-STEPI 1 13.01.0 

)-100-9TEPni3,0>.0 



yI-i)-l)-HTEPtO. -1B).» 
10. *y I* ) * I l-STEPIO. -98) ,4 
-00 i PALETTE ft. RND. RND. RND- NUT 

•y<»l -1 )-STEP10 , -SB) .0 

»0.«yl»!-l )-STEP(0.-08l ,0 



) ) -STEP I - 123.0) ,6 

,*y(«-I'1O)-3TEP(-133.0),A 
SOO -PALETTE ft .AND. RND. RND; 
1 t «y**i) >-5TEP<- 1*3,0) ,0 
»Y<w!00)-aTE3>I-l83,0).0 



PALETTE O . 1.1.1 : PALETTE O . 5 . 3. , 5 

POR -.0 TO 3:SOUH0 ■ -I'-27, 20, 353. » : NEXT 
FOB —1 TO JOO0- NEIT-PALBTTE 0.0.0.0 

•PlftLd-aiil »ld- i iGOSUB prlnl»cor»i IP atil«ld<i THEN x*naov-(r 
POR W1 TO « ■ ( I d»(m -OtPOT (ftxf *) .»y(w) ) . ■»<0, 3) .PSBT-NUT 
003U8 clsarOurrar 
GOTO tay 

navlavol i 

ia«aL-laval-i,lP i«v<l>r THE" -on 
n«nj!ltir»<lav«l»iOlt«liudt«OiPOR »-i TO 4 
IKWIvIbO 

PUT ux(v) .ayl») ) . aaiO ,5). PSET 
NEXT ■ 

PALETTE 1 , PND.RNP.PND 

LOCATE 2l.19:COLOII 3 t PRINT 'NEH LEVELI"|FOD Hal TO IOOO;NflXT 

SOUND S23 -IS, 10. . 1 f 90UND 58? .33,30. , ? i SOUND 6S9 . 2A, 20, , 3i SOUND «0B*a.2 

O, ,0 

Go sub printacora 

POR W-1 TO 10000: NEXT -LOCATE 21.1*: PP.! NT 3PACESM0) 
00 SUB claarouffar 
OOTO aalnloop 

■ofti 

00 SUB vlnt una 

COLOR S.*:CLS-IP ■oora>hi«H THBN hi fih^cd r« t LOCATE 3.15'PRINT "NEM HIGH 

I I" 

LOCATE 11,4 'PfllHT 'CON 5 I I T I) LA? IONS !!", COLOR S 
LOCATE U.3 iPRINT "Tou Hmvm bttaian th* avll forcaa or' 
PRINT TAB(13) "DEEP SPACE' 
G0SU3 prlrttflear-a, COLOR 3. A 
*2: 

LOCATE 7i. ft iPRIHT "Praaa Any Kay To Play Again" 

OOSUB ClaaTbuffar 

GO SUB sartaytGOTO atari 



faaanuar. 

LOCATE 6. 1 1 -PRINT ■ QAHE OtfER II "i»p1 
50SVB loo*ttun« 

IP •con)Dl|n THEN h Igh-acora : LOCATE W,1S;PR!NT "NED KIOHt 
OOSUB claarbuffar 

6*i 

■*IlfT( RND»?2 I • l20iy*INT(flND"?2 )*«*) a»a*1 i IP a >7D0 THEN -2 
LINBH.y) -STEPIB»D"-i0.R>ID«-1O>.0.b.f 

SOUND i BNO""0 l *SS. . 1 .395.0:SOUND < PN0*«4O)*9-5. 1 ,2S9, 1 
aS-INKEIS^IP •«)'•" THEN t>2 
OOTO g2 

claarbuffart 

IP I RKEf S< >"" THEN claarbuffar 
RSTUNN 

pr I ncicora i 

LOCATE <.i iPRIHT "Benrai" USING '■•■aa*'i war* 
LOCATE i.*6,P*iJ« 'High," USIHa >NHHH»«i high 
LOCATE 24.1, PAINT "SMalda- 1 ahlald: 

LOCATE ?4,33-PBINT "Lavali" 1«U«I : 

UPTURN 

liliNKITtrlP THEN PR.LETTE J.RHD.RND .RNDiOOTO g*ltoy 

PALETTE 3. 1,0,0 

RETURN 



DI" wa(2BS) 
PAP DO RICE TlflEP 
POR J -O TO 253 

m+t j I -127'BftD 

NEXT 

POR J-0 TO 3:MAVK J , NEXT 

ERASE u« 

RETURN 



POR I aS TO 130 

SOUND I . .B.25S.O 
SOUND I . a. 235. i 
SOUND J , -•.»». 3 
SOUND I. B.S5S.3 
NEXT 

POP J *0 TO 8000 : NEXT : RETURN 



POR J-IOO TO 4 STEP -.4 
SOUND J, 6,I3», O 
SOUND J . ft , 255 , 1 
SOUND I . .ft. 255.2 
SOUND J , .ft.ESS. 3 

"E«T 

FOR J -O TO 3000 : NEXT | RETURN 
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palette 0, der bestemrner din 
skasrms farve - altsa ogsa uden for 
dine vinduer. Skriv PALETTE 

0. Q.0,0 - farven er sort. S3 palette 

1, der bestemrner dine vindues- 
rammers farve. Prflv PALETTE 
1.1.1.1 (hvid).Bema?rk.hvisdugi- 
ver palette 1 samme vcerdiersom 
palette 0, Oliver din vinduesram- 
me usynlig. 

Vaek med pilen Palle 

I programmer, hvor musen ikke 
bruges. kan det vasre meget gene- 
rende at have rnusens pointer pa 
skiermen hele tiden. Du kan ikke 
Qerne denne pointer via Amiga BA- 
SIC, men der erto maderdu allige- 
vel kan snige dig uden om proble- 
met pa. Den fflrste metode er den 
mest effektive: Via "Edit Pointer" i 
Preferences aendrer du pointeren 
til en enkeit "taandf pixel. Vuptt - 
pointeren er (naesten) vaekl Pro- 
blemet med denne metode er. at 
du nok pa samme diskette har pro- 
grammer, hvor den almindelie po- 
inter er npdvendig. Det er her me- 
tode nr. 2 komrner tnd i billedet. 
Som du kan se bestar pointeren af 
3 forskelligefarver. Disse farverer 
i virkeligheden palette 17, IS og 
19. Det betyder, at h vis du aendrer 
disse tre paletter. sa de har samme 
vaerdi som skaarmens farve det 
sted hvor pointeren star, vii poin- 
teren vaare usynligl Men. ak og ve - 
ogsa denne metode har sine svag- 
heder. Har du f.eks, placeret poin- 
teren pa en bla baggrund og sen- 
dret palette 17, 1 Bog 19 til sam- 
me bla farve. far du al ligevel ska?g - 
get 1 postkassen. hvis musen flyt- 
tes og pointeren fores ud i et rcdt 
omrade. Sa er det som om ideen 
virker knapt sa tillokkende. - ikke 
sandt? Men. nu har du i det mlnd- 
ste faet to muligheder. sa kan du 
vaelge den der passer bedst. 

I gang med grafikken 

Og nu til det der gar Amiga'en til 
noget ganske sserligt - grafikkenl 
Mange vil nok tro. at BASIC er lige 
til at skrotte nar opgaven er gra- 
fik. Du ska] nok heller ikke regne 
med at kunne lave en version af 
Ghost'n Goblins, der er bedre end 
arcade-versionenf Men. hvis du 
ssetter dig det rigtige mal, viser 
det sig hurtigt. at Amige BASIC er 
virkelig god og nassten kun be- 



graenses af din egen fantasi. Der er 
nok mange tidligere 64'ejere. der 
dropper Amiga BASIC fordi det 10- 
ber dem koldt ned ad ryggen, nar 
de taenker pa 64'erens noget hab- 
\0se BASIC. Her skal det dog slas 
fast med syvtommersflm, at der 
ingen sammenligning er!! At skifte 
fra 64'erens BASIC til Amiga BA- 
SIC er som at skifte fra en trehjulet 
cykel til en Porche. Beide hvad an- 
gar hastighed og komfort. 

Et vaeld af 
grafiK-Kornrnandoer 

AMIGA-BASIC har naturligvis et 
vaald af grafik-kommandoer. der 
er rimeligt veldokumenterede i 
manualen. Desvaerre er en af de 



bedste kommandoer samtidig en 
af de darligstdokumenterede. Det 
drejer sig i virkeligheden om to 
kommandoer. der i fasllesskab ud- 
gcr et virkeligt steerkt makkerpar. 
Nemlig kommandoerne GET og 
PUT. 

Man kan sige. at GETgiverdig mu- 
lighed for at lave en BRUSH - fuld - 
stsndig som med Deluxe Paint el - 
ler et af de andre tegneprogram- 
mer. Du kan altsa med andre ord 
"gemme" et hvilketsom heist om- 
rade af skeermen. og senere place- 
re det andetsteds. 
Det billede du "gemmer" laegges 
over i en array. Det Kraeves natur- 
ligvis. at du har dimensioneret 
denne array far du fcruger den. For 
at regne den nodvendige plads ud 
kan du bruge denne formel: 
ARRAY=3+INT{(1 6+LZ2.X 1 )/ 
16*(1+Y2-Y1 )*D 

XI og X2 er x-koordinateme, 
mensYl ogY2ery-koordinateme 
og D er skaermens dybde (jfr. 



Program 1 

SCREEN 2.320,200,5,1 
WINDOW 2, , ,0,2 
LOCATE 2,10 

PRINT "AMIGA STANDARD PALETTER" 
PRINT 

FOR W=0 TO 31 STEP 2 

PRINT TABU3) USING "*#"iwj 

COLOR ,W 

PRINT 

COLOR 1,0 

PRINT TAB (23) USING "t#"jw+li 

COLOR 1,0 

NEXT 

TABEL 1 - Standardvaerdier for Paletter 



Palette 


R0d 


Grn>n 


Bla 


00 


0 


0.3 


0. 6 


01 


1 


1 


1 


02 


0 


0 


0. 1 


03 


1 


0.5 


0 


04 


0 


0 


1 


05 


1 


0 


1 


06 


0 


1 


1 


07 


1 


X 


1 


08 


0.4 


0. 1 


0 


09 


0.9 


0.3 


0 


10 


0.55 


1 


0.05 


11 


0.9 


0.7 


0 


12 


0.3 


0.3 


1 


13 


0.55 


0.1 


1 


14 


0 


1 


0.5 


15 


0.75 


0. 75 


0.75 


16 


0 


0 


0 


17 


0.B 


0. 1 


0. 1 


18 


0 


0 


0 


19 


1 


0.75 


0. A 


20 


0.25 


0. 25 


0.25 


21 


0.3 


0.3 


0.3 


22 


0.4 


0.4 


0.4 


23 


0.45 


0.45 


0.45 


24 


0.5 


0.5 


0.5 


25 


0.55 


0.55 


0.S5 


26 


0.6 


0.6 


0.6 


27 


0.7 


0.7 


0.7 


28 


0.75 


0.75 


0.75 


29 


0.0 


0.8 


0.B 


30 


0.9 


0.9 


0.9 


31 


1 


l 


1 



SCREEN-kommandoen). 0nsker 
du saledes at gemme et billede fra 
(10.20).(30.40) i variablen P%. 
hvor skeermen har en dybde pa 3. 
han du beregne dimensionen tit; 

3+INT((164-30-lO)/l6)'{1+40- 

20)*3EllerlZ9. 

Du skal altsa farst sknve DIM 
P%( 1 29). Herefter tegner eller 
skriver du dit billede pa" skaarmen. 
Sa sk river du C ET ( 1 0.20)-30.40). 
P%. o. hvor o er en af de mulige 
operatorer (se din manual). Den 
mest alrnindelige operator er 
PSET. der viser die billede fuld- 
sta?ndig som det blev gemt. 

Sa er der tegnefllm 

En rigtig smart detalje ermulighe- 
den for at gemme flere billeder i en 
variabel. Forestil dig f.eks. en se- 
kvens, hvor en mand gar hen over 
skeermen. Det krecvermaske 5bil- 
I eder for at ffi et skridt til at se na- 
turiigt ud. Du har derfor brug for 5 
forskellige billeder af manden. 
hvert billede kraever maske 400 
elementer i arrayen. Altsa ma du 
skrive DIM mand%(400,4) - husk 
0 taaller med. Sa kan du ga i gang 
med at tegne din mand med de al- 
rnindelige grafik-kommandoer og 
hver gang du har lavet et billede 
skriver du: 

GET(x1 ,y 1 )-()t2^2).mand%(0.n) 

Hvor n er nummeret pa det billede 
du er t gang med. Skal du vise din 
tegnefilm behsver du bare lave en 
10kke. hvorduskiftermellem bille- 
deme - altsS: 
PUT{x^),p%(0,n) 
Sudani! 

Hvis du synes det ser lidt fjollet ud . 
at programmet tegner alle dine fi- 
gurer p3 skeermen tnden det gar 
105. skal du gore folgende: Nar du 
har checket. at dit program virker 
og alle tegninger er i orden indfo- 
jer du i dit program, for dine bille- 
der defineres. ffllgende: 

FOR FOR W=0 TD 31 : PALETTE 
w.0.O,0:NE)CT 

Alle farver er sorte. Inden pro- 
grammet starter for "a Ivor", skal 
du give paletterne de rigtige va?r- 
dier. Du kan i flvrigt opna samme 
effekt. ved at have to vinduer abne 
og tegne dine billeder pa det ba- 
geste. Vi ha* ber du via denne artike! 
har faer blot pa" tanden og samti- 
dig har in dset, at Amiga BAS IC ba- 
re er sagen. og let og etegant kan 
fere dig sikkert ind i Amiga'ens 
fantastiske verden. 

Space-War 

Denne mSneds superprogram 
hedder Space-War. Du indtaster 
blot programmet. og styrer sa 1 din 
laser-kanon med piletasteme. Det 
er egentlig alt der behaves at sige 
om det. God fomojelse folks. 

Fiemming Steffensen 
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- Det professionelle copyinterface 

ft El nyl og spasndende kopivjerkloi. der kopt- 

ener ALT tapesotrware dlrekte mellem 

2 datasetter. Si lei er del: 
ft COPY 2000 Msluttes Commodore 64/12B/ViC 

20 s cassette port og to almindelige datasetter 
ft Kopleter ogsfi uden al man loader 

med under kopleriflgen: deler 

nok blot at starts 

dataseiteme. 
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ft COPY 2000 er et asgte 
dansk kvalitelsprodukt 
illoi son kabinei til kun: 
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NSt Fas ogsa uden kabinei for kr 99.- 

MULTIMQDUL 

ABC-tapeturbo 
Turbo ll-tapeiurbo 
Kopiprogram tape-tape 
Oefinerede Master 
ftesetknap (reset II) 
Eleklronisk ROM-switch 
- optager ingen hukommelse 
Det hete er selvlolgehg luidt menustyre 



KUN 



^ TURBOS 



Saslg din ordbog og kob et dansk turbomodul! 

tndeholder \ >- a 

ii 2 lapeturboer ABC-tlash og Turbo II 
A Fastload til 1541'eren 
■to 19 sekunflers lormattenng 

tr 3 stffitke. autornatiske 

kop iprogramm er. 

COPY DISK- TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
ft Belagie funktions taster med 

mullghed for selv at definero 
A indbygge! reselknap (reset II) 
ft Elektronisk romswilch 
Det hale er selvfolqelig 
fuldt menustyret. 
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TO THE 
PEOPLE 



POWER 

• Tar>eiurbo 

• Diskturbo (6 gange hurtigere 

• Super basic-tool 

• Super grafik-dump til MPS 801/802/803 

• Disk-tool 

• Maskinkodemonitor 

• Power reset med kopimulighed ill 

bade tape og disk 

• Super kompatibel 

• Nyud'orfig 
dansk manual 

Rosl ill 5kyerne i "SOFT' rv 6 - 1986 




Del populsere Freeze- 
Frame i den nyeste op- 
gradering, MK IV 

Det mest kraftfulda mulii-lunk lions- koplmodul. 
Features: 

e TAPE-TAPE backup 
A TAPE -DISK backup 

* DISK-TAPE backup 
o DISK-DISK backup 

* Freeze- frame -compressor, der fir program- 
met til at fyWe mlndre 

* Lei at bruge; Tryk pa Freeze-knappen og 
kopiermgen er i gang 

ft High-speed saver 

ft Den nye MK IV -version kopierer ogsa pro- 
grammer med antifreeze og programme* i lie- 
re dele som l.eks. Winter Games, Silent Servi- 
ce m.fl 

& Alls backup filer kan retoades uden Freeze- 
Frarne 

ft Dolphin-DOS kompaubel 

Kun kr. 
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FINAL CARTRIDGE 

• Disk- oo, tape-turbo 

• Maskinkodemonitor 

• 24 K-PAMekstra<bankswtchin 

• SkfErm -dump pa printer 

• Bastc-tfaarktoj 

• Freeze, superkppi - 
muiighed til og fra bade band og disk 

• Og en masse mere 

Se den store 
annonce andeisteds 
bladel 
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DOLPHIN-DOS 



Setter nyl hv i den slovo 1541 1 

Dolphin- DOS or pa ingen ud blevel det mest popula»e hurligtoad 
system Ul 1541 og del er absolui ikke uden grund. se bioi her 

* 30 gange hurtigere load (PRG.-filer) 
ft 12 orange hurtigere save (PRC -filer) 
ft 10 gange hurtigere toad (SEQ-filer) 
ft 8 gange hurtigere save (SEQ-liler) 
ft Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS) 
ft Maskinkodemonitor 
ft Centronics-interlace 
ft Udvldet skaarm editor 
ft QuIcK-forma tiering 
ft 100% pro gram- kompatibel 
All dette og mog&t mere nrn 

tarda tor kun 9W0a" 

Dolphin -DOS er ogsa hompallbel mod COMAL BO-canndge og Freese-Frame! 




SLIMLINE 64 

Er du treet af at se pa din gode. gamle 
"brodkasse".sagivden et nyl. smart ka- 
binet. der titmed far tastaturet ned i den 
rigtige skhvehejde. MeO Slimline 64 bli- 
ver den 'gamle" 64'er sa smart, at selv 
en 64 ir-ejer blivei gron t hovedet af mis- 
undelse. Slimline 64 rnonterer du selv 
med en skruetra?kker pa kun 5 minutter. 
Monlenngsanvtsning og skruer medfol- 



GIV DIN 64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 



ger 



Kun kr. 
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for en ny, smart computer 




DISKETTER med 5 ars garantl 

5 1/4" i piomberet asske med labels . _ 

68. 
78. 



SSDDIOstk 

DSDDIOstk 

Ved kob af 100 stk medlolger gratis 
skdobler c-g diskettebox! 



DISKDOBLER 



Solid tang, der klipperet prajcist. lirkantei hak 
i diskeiien. sa den ogsa kan bruges p5 

bagaden i 1541 eren, 



KUN 
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DATASETTE 

Bandoptager til Commodore. Solid 
udgave med lyd. 298 



To ars garanti. 



KUN 



DISC DISECTOR V 5.0 

Super DlskbflCkup- Og lool-diskelto. 
3 & 8 min-nibbler, der bare virkor' Med parameire. 

tools og att, hvad du behover lor 

at lave "sikkerhedskopier" 




DISKETTEBOX * 

Med plastkort, der muliggor 
fo-rskydJiIng al ti drsketter 
ad gangen. giver stor 
aiSKelleoversigt 
Incl las og nogler 



Plads til "00 stk 
51'4"disketter 



1541 -QUIETSTOPS 

F|erner lor alttd den irriteronde 
bankelyd era 1541'eren 
Let at montere 

Kun kr. 



STAR NL 10 

STAR NL10 er stjerneskuddel blandt Com- 
modore- printere! i S knyehasiigh ed | do4 matrix 
Standard sKr in 120 cp3 9x11 
Indbygget NLQ | 30cps 1BX23 

STAR NL10 sk river bidtrektionalt, leveres 
med bade tractor-feed og valse-fremforing 
som standard og har naturligvis alle 
professionelle funktioner. 

incl. CBM-inierface prOVO-PRIS 




OBS! 



3495. 



vi forer masser af andre 
spaendende varer til 
Commodore. 
Ring ellersknv 
eftor vores gratis 
katalog! 

FORHANDLERE 
VELKOMNIE 



SPAR 10O0.- 



DIN COMMODO REEXPEFiT 



A. 



w Brnp-DPiiPi 

Postbox 41 

3330 Gorlose- Postgiro 1 9062 59 

02 27 El DO 

Ait er med 1 ars garanti. 

Alle pnser er INCL 22% MOMS. 
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NU 0? Df 
BRANDT SAMMEN 



Nu er de da fuldsta?ndig slukket 
hos Electric Dreams. 
Eller e man mSske sige. 
De ligefrem sprfiijter det ene flop 
ud efter det andet. Eller flop er m3- 
ske sa meget sagt men det er 
ihverfatd ikke superhiittene vi far 
at se fra den side. Man kunne fri- 
stes til at sige at de sorterer med 
grovfilteret derovre. 
Hvis det nu ikke var tilfeeldet. ville 
vi med sikkertied aldrig have set 
spillet FlreTrack, fra Electric 
Dreams. En ting slar rnig. gang pa 
gang, og det er at de virkelig ved 
hvordan de skal markedsfore de- 
res produkter. 

Der er altid ia?kre og iojenfaldende 
covers pa* deres spil, og hver gang 
bliver man lige skuffet Vi kan jo 
bare hSbe at de finder ud af det 
selv. inden det er for sent. 
FlreTrack er et shoofem up 
game, derburde have vaaret lance- 
ret for 1 ars tid siden. Inden en 
ra?kke spil i genren havde vaaret 
lancerert. FlreTrack tangerer spil 
som TerraCresta, Bulldog. Tiger 
M ission og spil i den genre. Det ke- 
delige ved FlreTrack er dog at det 
ikke kommer sa meget som op til 
skosalerne pa" de andre spi I. i kvali- 
tet. lyd eller grafik. 
Histonen bag spillet - eller skaulle 
vi kaitfe det eventyret. giderjeg 
na*sten ikke fortaslle. for det er 
den sasdvanlige snwe om nogle 
fjender der vil udrydde dig. osv. 
Rent programmeringsmaBssigt 
ved jeg ikke en pixel om det. men 




enhver kan da se at der ikke er no- 
get at rabe hurra for i RreTrack. 
Allerfarst bliver du prsesenteret 
for en tynd startmelodi. kompo- 
nenet af en dpv s(?vngaenger. Der- 
efter er vi klar til at ga i gang, og 
det kommer absolut ikke som no- 
gen overraskelse. 
Som indikator for hvor mange Liv 
du har. bliver du eskorteret ind til 
startbanenaf defly (liv)du hartil- 
bage. Herefter starter spillet pa" 
bedste WarHawk-vis. men i for- 
hold til WarHawk. er dette spil i 
siowmotion. 

Nu kommer der en raskke grafik- 
dirnser, det va?re sig bagekringier, 
forvandlingskugler eller uformeli- 
ge rumflyvedimser. der angriber 
dig og ville have gjort Hvet suit for 
dig hvis de floj hurtigt. Men det 
gar de ikke. 

Ja, det med hastigheden er 
egentlig ganske morsomt for den 
svinger fra spil til spil. og ikke fra 
level til level. 

Der er pa den golde overflade af 
det du flyver over (spillepladen) 
nogle krydser og gangetegn. Dem 
skal du skyde. for at fa mere bo- 
nus, men uanset hvor mange du 
far med. bliver det ikke til noget 
saerligt na" r d et bliver lanningsdag. 
SSdan kunne vi fortsaette med at 
rernse ting op fra Elendig Dreams 
sidste "hi hi hit" FlreTrack. Du kan 
roltgt g3 videre hen over hyldeme. 
hvis du staderpa det nede i forret- 
ningen. Det er der bestemt ikke 
noget sasrligt ved . for en shoofem 
up veteran som dig. (spillet tilra- 
des barn i 4-5 ars alderen som 
iangsom tilvienning til computer- 
spi: m.v.h. Radet for Storre Com- 
putertilvEenning) 
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NEMESIS PA SPIL 



Der var absolut ingen grund til at 
frygte at Imagine og Konamis 
brudte samarbejde betod slut pa 
de fede action spil vi tidligere har 
set fra dem. 

Konamis eget nye spil er kaldet 
Nemesis og det er et rigtigt hot 
shot shoofem up! 
Det forta?lles at der er en planet 
der hedder Nemesis, og herfra 
stammer hele det eventyr du ram- 
ler ind i. hvts du putter manten i 
automaten og traekker Nemesis i 
spildyngen. 

Nemesis er dog ikke kun en pla- 
net, men en hel verden som den du 
og jeg lever i. Det vil sige det var 
den for. men nu er den blevet an- 
grebet af nogle af de vserst tasnke- 
lige fjender - nemlig Bacterionerne 
der holder til i en naerliggende 
stjemetage. 

Bacterionerne er en amebe der 
planlasgger at odelasgge den 1 (lie 
idylliske gallerby... n3 nej. - rum- 
verden. naturiigvis- (Der kan ve! 
smutte et par 3r for selv den bed- 
ste). 

Du er naturiigvis agent Hopeless, 
der har feiet missionen (et navn 
grebet ud af stratosfaeren. og skal 
ikke forveksles med nulevende 
mennesker). Dit mil erat pdelseg- 
ge (med void skal void bekaempes) 
Bacterionernes planet - Xaerous. 
Til denne sa tilsyneladende hab- 
lose mission har du en Warp- 



Rattler til hjaelp. En Warp-Rattler 
er et pixelvasrktty, der kan bla?se 
dine sure modstandere til atomer 
eller det der er va?rre (hvem ved?). 
Forudsaatn ingen for at du gen- 
nemforer er. at du skal sarnie en 
rakketingesterop undervejs. Dis- 
se sakaldte ti ngester kan du ram le 
ind i, mange steder i spillet 
Nederst i skaermen kan du se et 
par blokke hvor der star nogle for- 
skellige ord L Der er blandt andet 
Speed, multi. ?, Missiles. Laser og 
sa videre. Hver gang du har samlet 
en gul dims op. kan du med hojre 
shift knap, vaelge en egenskab. der 
gor spillet sjovere. 
Du starter med at va?lge hvor 
mange spillere der skal vcere med. 
og der kan vaere en ganske pasn 
skare af bradre. naboer. genboer 
og skatteindkra?vere. S&jan mere 
akkurat, ca. 1 4 personer pr. spil 
Et tryk pS den lllle rade i hand- 
taget pa" sticket. bringer Eder vi- 
dere i Eders rumfserd.f 
Nu er I klar til at made alverdens 
rumuhyrer o.lign. Og hvis det er 
anion og skydning du har sat nae- 
sen op efter. bliver du ikke skuffet - 
det skul le da lige va?re hvis du ikke 
har talmodighed til at gennrnfare. 
Det er nemlig sa* forbandet, at hver 
gang du dor. sS starter spillet for- 
fra igen grmphf xzzcvazcsdzsdcsa 
(Cencureret Red.). Og det erret ir- 
hterende... 
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Ikke desto mindre skal du ind i 
mellem din ubanhorlige kugle- 
regn. samle nogle ting op. der vil 
hja?lpe dig med at gennemfore. 
Det viserstg pa forskellige mader. 
Du kan f.eks. kornme ud for at oli- 
ve angrebet af en raekke b!3 dirn- 
ser. Det er meget vigtigt at finge- 
ren sidder lost pa den lille rode, da 
du skal blaste dem alle vaek fra 
skeerrnen pa" en gang. Hvis du ikke 
far dem alle va?k, er der nul bonus, 
bror. 

Nar du sa" har faet dem fjernet fra 
skcermen, kan du lynhurtigt pres- 
se hajre shift knap ned. og si sker 
der ting og sager. Der er nassten 
lidt a'la Bui Idog fra "Grem lin" i det- 
te superhotte action shoot»em up 
game. 

Hvis du deTimod er starblaster of 
the year, kan du roligt sefrem til et 
nemt spll. oh s3 ma" du selv flnde 
ud af resten. du skal vel ikke have 
det nele serveret vel? lovngt har 
jeg ikke tid mere, jeg skal ind og 
spille Nemesis,. , Du troecJejeg var 
gaet. hva!? Det varjeg naesten og- 
5a, men jeg vendtesnotten om for 
hge at fortaelle dig at der er ret fed 
grafik laengere fremme i spillet. 
Det du bliver prasenteret for i 
starten. er ikke 1 / 1 0 af hvad dette 
hotte spil indeholder. Du far rna- 
ske en anel se af hvad du kan vente 
d ig. hvis vi fortaeller at det er sam- 
me mand som lavede grafikken i 
The Pawn, der star bag grafikken 
her i Nemesis fra Konami. l0vrigt 
erdet na?ste spil fra Konami's side 
Iron Horse, sa" hold nu ojnene godt 



STRAIGHT STAR RAID II 



Vi farjo en rakke spil at se fra Elec- 
tric Dreams her for tiden. og sik- 
kert ogsa frem over. Men som en af 
vore anmeldere tidligere har fun- 
det ud af, s3 harsoftwarehuset fe- 
et navnet Electric Dreams, fordi 
programmorerne far deres ideer 
til spillene mens de dimmer. Nav- 
net Electric, kommer af at dem der 
laver spillene er rimeligt kortslut- 
tede i CPU'en. 

Det spil vi har kigget pa\ er Star 
Raiders II. og er ikke noget spe- 
cielt at rSbe hurra for. 
Lad os straks starte med at loade 
spillet ind. og komme i gang. 
Nar du har loadet Star Raiders il 
ind. spiller I af kanaleme i 64'- 
erens lydchip. en af de rnest dod- 
kedeiige besmetimemelodier vi no- 
gensinde har taevet oret ned i. Der- 
udovererden ikke mere end 5tak- 
ter lang. Tsenk hvis programme- 
rem i kke vidste hvordan man lave- 
de et Jump tilbage til starten af 
musikken. s5 havde han haft 
etngende musik pa" hele 3 sek. 
Na? ma vi sa bede om Rob Hubbard 
eller lignende. 

Men nok om musikken lad os se 
lidt pa spillet. Der bliver blsendet 
op for en ganske fed skaerm. nar 
spillet starter. Der er masser af 
dippedutterog hyfnehafferog den 



slags du ve' og sa" blinker og karer 
de allesammen i en vild forvirring. 
Det stopper dog ikke n3r spillet er i 
gang. Det fortssetter pa nojagtigt 
samme vis som da du skulle til at 
spille. Jo her er masser af smalle 
steder. Derervistkun en eller to af 
rnaierne. der duer til noget. og 
hvad ma du selv flnde ud af. 
Inde midt pa" sktermen er der en 
maisfflger. Den kan du indfange dit 
mal i. Men det bliver nseppe nod- 
vendigt at sage dine mal derigen- 
nem. for du kan langt bedre se 
dem pa skeermen. 
S3 er det op til dine fantastiske 
taktiske evner. at fa" fjenden i sig- 
tekomet - troede du. Men du val- 
uer op med joysticket i R.... og 
troede at du spillede et fedt rum- 
s-pil, 

Der skulle vist nok va?re noget 
spaendende ved Star Raiders II, 
men det kan tage lang tid at f inde. 
Mens du leder, kan d u dog prove at 
trykke lidt pa knappeme patasta- 
turet. Sa finder du ud af. at selv om 
det er lidt ustruktureret placeret, 
sa er der nogle af knappeme der 
duer til lidt forskelltgt 
F8 kan f.eks. stoppe et spil. Den er 
ihvertfald vaard at kende. F5 kan 
give dig en oversigt over dit rum- 
skib. nederst i ditmatsogefeit. Her 



kan du sa med F3 bestemme om 
der skal va?re 'Shields On' eller 
"Shields OfT pa" din starblaster. 
Med endnu et tryk pa F5 vil din 
maskine forsvinde igen, og du kan 
blaste videre. hvis der da er noget 
at 5kyde pa. 

IfOlge spillet. skulle der bade vaere 
muligh ed for at komme i kng med 
Fighters, Destroyers. Flagships og 
Bases, men det bliver op til dig af 
finde dem. Det er simpelthen ikke 
engang umagen va?rd at taenke pa 
at finde dem. 

Det er egentligt lidt skuffende, for 
Coveret pa Star Raiders II lover et 
helt suvercent laekkert spil, men 
det er i kke I ige det du far. Men du 
kan jo altid prove at se for dig selv. 
Der er absolut ikke noget ophid- 
sende ved Star Raiders II. Det er 
noget afdetmestdodkedeligesptl 
vi i lange tider har smidt vo re pixel- 
zoornere pa. Tragisk omgang, 
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BUREAU KRATISKE 
TILSTANDE 



Bureau krati - Nej Takl Detsynesat 
va?re si ogan ' et fo r Do u g I as Ada ms 
i hans nyeste eventyr. lavet i sarn- 
arbejde med infocomsfastansatte 
programnwer. Bureaucracy. 
Douglas Adams var manden bag 
det succesrige "The Hitchhiker's 
Guide to Galaxy", et fuldsteendigt 
zany adventure. Bureaucracy er 
egentlig taget ud fra det virkelige 
liv: Da Douglas flyttede fra een lej- 
lighed i London til en anden. infor- 
merede han alle offentlige instan- 
ser om dette. som man jo skall 
Dette inklusiv banken. ja han gik 
faktisk selv derhen og udfyldte en 
"Change-of -Address form \ Men si" 
begyndte det at ga gait: Kredit- 
kortet var lige pludselig ugyldigt. 
men tilsyneladende havde banken 
sendt et nyt kort til. hans garnle 
adresse. osv. osv. 
Men han tog forfserdelig heevn og 
lavede dette eventyr. Eventyret 
starter med. at du er i dit flotte 
nyehus. Du harfaetnytjobog skal 
seivsamme dag til Paris, pa en 
kombinrret trajningsseminar og 
ferie. Du skal blot have pengene. 
som din boss har sendt med po- 
sten. Det vil sige. hvis der ikke er 
nogie problemer med posten... 
Hurtigt begynder begivenhedeme 
at tage fart, og den ene bureauKra- 
tiske hcendelse afloser den anden. 
og spillet skrider frem. Din lokale 
bank er helt umulig. og hvis du 
prcver at ringe til din gamle afde- 
ing. er det en papegoje dertager 
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telefonen!! I overste h«yre hjorne 
af ska?rmen kan du se d it blodtryk. 
og det skal du passe meget pa\ for 
hvis det overstiger et bestemt tal. 
dor du ! Hver gang der er nog et. der 
ikke ge»r som du vil have det. stlger 
blodtrykket. For at komme til 
Paris skal du selvfialgelig ferst til 
en lufthavn, men det er vassentligt 
sva=rere at forlade denne by. end 
du egentlig troedel Du har ikke no- 
gie penge (bortsetfra $10. defer 
minimum postering pa en bank- 
konto. s3 dem kan du ikke b ruge! }. 
og banken er som sagt ikke sasriig 
hjEelpsom. Bureaucracykarersom 
miniumum pa en Commodore 
128. da det er Interactive Fiction 
Plus.ogaltsa brugerbeggesideraf 
diskettes Forpakningen er helt i 
top. med en udfyldelsesblanket i 
tre eksempla rer. der kun ma" udfyl- 
des med en 4" blyant (ogsa i pak- 
ken). Sa erder en brochure fra ban- 
ken om, hvordan man nemmest 
flytter... En mere bureaukratisk 
made at gere det pa. harjeg aldrig 
set for! Claed jer til dette eventyr. 
det indeholderal den humor Dou- 
glas Adams er kendt for. plus me- 
get meget rnerel 
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PROBLEMER I KINA 



Det sptl vi her har kigget pa. er et 
spil der er bygget o ver filmen "Big 
troubles In Little China". Den 

kvikke leeser vil naturligvis lynhur- 
tigt opdage at der er mulighed fo r 
at spillet hedder nejagtigt det 
samme. hvilket er fuldstsendigt 
rigtigt 

Hele spillet er bygget pa skurke. 

deres slemme onsker. lo Pan, 
en skurkeagtig Mandarin (og det 
er ikke sadan en man ka n spise). er 
ude pa" at fa evigt liv. 
Det kan han kun fa" pa en mSde. og 
det er ved at tilfredsstille en dae- 
mons syge Gnske. Daemonens ©n- 
ske gar ud pa at Lo Pan skal gifte 
sig rned en pige med grcnne 0jne 
(de har en lidt bizartankegang sa- 
danne daemoner ikk'?). Men ikke 
nok med det. Nar han har giftet sig 
med hende, skal han ofre hende ja 
hvad giver du ! Men Lo Pan gar reg- 
ning uden vasrt Han snupperspil- 
lets og filmens hovedpersons kas- 
reste, og si gar det I05. Lo Pan 
gernmer sig i Chinatowns under- 
grund i San Francisco, og Jack Bur- 
ton. Wang Chi og deres ven Egg 
Shen skal ksempe sig gennem Chi- 
natown og ned i kloakkeme under 
Chinatown. 

Detrehovedpersonerharvi allere- 
de hilst pa, Jack, Wag og Egg, som 
du sikkert bliver bekendt med hen 
ad vejen. 

Nar spillet starter, kan du se detre 
fyres hoveder. samt nogle indika- 
torer. der viser hvor meget saft og 
kraft der er i dem. Denne indikator 
forsvinder efterhfinden som de 
kommer i kamp - hvis de altsa bli- 
ver saYet. Derudover kan du ne- 
denunder deres hoveder se hvilket 
vaben de senere vil kunne bruge, 
De har alle deres specielle 
egenskaber. Men de har ikke sa 
meget at bruge disse egenskaber 
til ved spillets start, da de forst 
ska I have samlet deres vSben. som 
du kan finde til dem i Chinatowns 
underground. 

Du er klartil at starte spillet. og du 
kan se at dine hovedpersoner ogs5 
er klar. De star linet op p3 rad og 
raskke, klar til at ga i lag med un- 
derverdenen. En ny feature i spil- 
let. er at du kan skifte rnellem spil- 



lerne, ved at trykke forbogstavet 
pa" deres navn ind. NaYdu hartryk- 
ket pa bogstavet, vil du forst og 
fremmest kunne se at der eren an- 
den person forrest i felget. men 
derudover kan du ogsa nederst pa" 
sk33rmen se. at den person der er 
forrest. er fremhaavet, og det sale- 
des er ham der f3r tsevene. 
Jack skyder med en sakaldt "Bush- 
masterGun". Nardu harvalgt ham 
star han naturligvis forrest i bille- 
det, og han er hele tiden klar til 
kamp. Men som sagt mestrer han 
kun sin "BushmasterGun" hvis du 
harfundet den til ham. 
Indtil du har fundet den, ma han 
klare sig med de bare nasver. og 
det gar tilsyneladende ogsa meget 
godt. 

Pa samme ma" de har dine to kom- 
pagnoner hver sin egenskab. der 
kan udvides s3 snart du harfundet 
det v^ben der passer til dem. 
Pa din vej rnflder du mange for- 
skellige typer krigere. nogle med 
svaerd, nogie er ninjaer. andre har 
maskinpistoler. og sadan fortsast- 
ter det. 

Det er hele tiden op til dig selv. at 
finde ud af hvilken person der 
bedst kan klare en opstaet situa- 
tion. 

Denne gang har Electric Dreams 
oppet sig. og smadret nogle flotte 
sprites p§ skaermen. Baggrunds- 
grafikken er flot. men musik var 
der ikke rneget af. 
Spillet er lidt af en trilog i. i form af 
de tre meends optraeden, men det 
finder du jo tids nok ud af. Go' for- 
nejelse. 
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SKUMSPR0JTFOR S0ULKE 



Som s3 ofte far er det Activision. 
derfcsrst praver noget nyt. Denne 
gang med spil let Sailing, der er en 
simulation af kap sejlads under 
America's Cup. Spillet, der byder 
pa utrolig mange af de virkelige 
muligheder. appelererrned garan- 
ti til jer med saltvand i arerne. 
America's Cup. som USA lige har 
vundet tilbage igen efter at Au- 
stral ten overtog den for fire ar si- 
den, er det mest afsKyeiige trofee. 
der til dato har sat sine 20 kg. pa 
jordgns ovGrfladG. For at eriwerv€ 
sig pokalen. er det nadvendigt 
forst at investere ca. 1 20.000.000 
kr, i en super-sejlskib af hojeste 
klasse. Alene designet af skibet er 
af enorm betydning. 

Vandlinjen, fribordet, Isengde, 
bredde. masthojde og kclensform 
skal alle designes til optimal ha- 
stighed. For at gflre det endnu 
sva?rere er en bad i kke 1 ige god i al 
slags vejr. si for at designe en virv 
der kraves bade held, penge og 
dygtighed. 

Designfasen er sirnuleret i spillet. 
Hver gang du a?ndrer en dimen- 
sion, kan du pa en modeltegning 
se hvilke cendringer. din personli- 
ge "gummikrydser" undergSr. Ski- 
betvridersigsimpelthen.og bliver 
Isengere eller hejere. alt efter hvad 
du regulerer... 

Nar du ogsi har faet valgt materia- 
ler. f.eks. fiberglas. aluminium, el- 
ler tra?, begynder udfordrlngsfa- 
sen. Her kan du udfordre et andet 
land til en dyst for "rigtige masnd". 
I ska I derefter modes pa havet, i et 
htesDlEesende raasforat runde ba- 
jemr seive sejler-simulationen bli- 
ver det rigtig interessant. 
Det gaslderselvfaigelig om at laeg- 



ge sig optimalt til vinden. dvs. s3 
du sejler hurtigt. Samtidig skal du 
Scett-e og nedtage spiler, styre 
mod b0jer og naturiigvis heist 
kende de rigrige strategier, Hvis 
du kommer forst i mil, skal d u ud- 
fordre den naeste. indtil du har 
vundet America's Cup. 
Simulationen er pa?nt gennem- 
fort, men der ER langt fra at sta pa" 
et oversprojtet fordask for at sast- 
te spiler, til at rotere gla?des-pin- 
den 3 gange mod uret. men ud 
over den slags, er spillet realistisk. 
Din 64'er gynger ikke. men hori- 
sonten bfllger op og ned pa skasr- 
men. skurnsprsijtet og en fed "sai- 
lor-musik" kan hores. og kornpas. 
vmdrnaier og de andre vigtige in- 
strumenter er til stede. 
Grafikken erok. omend retutradi- 
tionel. Detteskyldes. atetbfllgen- 
de hav ikke byder pi megen varia- 
tion - andet end bojeme og mod- 
standeren. Enfindetalje erdog.at 
dlsse dukker op som meget, me- 
get sma" prikkeri horisonten.hvor- 
efter de vokser og vokser. Jo 
bedre du ser.jo forserdu bfljerne... 
Konklusionen mS vaere. at til mig 
appellerer 'Sailing" helt klart, og 
pa trods af en skrabet manual, 
skulle oqs& landkrabber have mu- 
lighed for at Seette sig ind t seji- 
sportens aedle traditioner. 
Kom s3. din tjserede strandmSge 
af en redaktor. spyt i naeveme og 
kvej! det joystick... 
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HAVES HERSKER 



Mindscape har pa det senest til- 
Hagt sig den behagellge markeds- 
strategi. fast at spytte et Cinema- 
ware produkt til Amiga 'en ud en 
gang om maneden. Sidst var det 
SDI og denne gang barslersoftwa- 
rehuset med spillet Sinbad and 
the Trone of the Falcon. Handlin- 
gen foregir langt tilbage i tlden, 
dengang hvor magi, ristyrke og 
sen? havde en helt anden og mere 
central betydning. 
I rollen som Sinbad sfflfarer. bliver 
du pludselig en skpnne dag kon- 
taktet af din gamle barndomsven- 
inde prinsesse SylphanL Hun for- 
ta5llerdig. at hendesfarkongen ik- 
ke lasngere er et menneske. Me- 
dens han var syg. er der blevet ka- 
stet en ond forbandelse over ham, 
der har gjort ham ti I en falk. Da en 
nation ikke kan klare sig uden et 
overhovede ret la?nge ad gangen. 
rejser du af sted til hovedstaden 
Damaron. 

Det vtser sig at der hurtigt opstir 
splid mellem kongens sanner og 
dotre. om hvern der skal overtage 
kronen. En fpr forna?gtet og for- 
drevet prins vender tilbage for at 
draebe sine soskende. for pa den 
made at gere si g selvtii eneste ret- 
rna?55ige kandidattll tronen. Den- 
ne onde og hensynslflse prins. skal 
du nu forsage at beskytte din 
barndomsveninde prinsessen og 
hendes godmodige bror imod. Det 
Oliver ikke nogen nem opgave, for 
alle kneb ga?lder. Samtidig gir det 
op for dig. at prinsessen har u dvik- 
I et sig fra at va?re en lille pige da du 
s3 hende sidst, til at vsere en HELT 
voksen dame, der nok kan sa?tte 
dine hormoner i kog. Men pas pa 
ikke at blivealt fordistraheret. for 
du skal pi samme tid rejse hid og 
did som en travl bi. for at opklare 
hvordan du kan redde kongen. in- 



den han foraltid dommes til at spi- 
se fuglefr© og sidde i tra?er. 
Denne noget dramatiske situation 
dannerbaggrunden for5inbad. og 
grafikken er selvfdlgelig lige sa va- 
rieret som historien erfantasifuld. 
Med et stort landkort over verde- 
nen som udgangspunkt. er du i 
stand til at rejse til nasr og rjern. 
Hver gang du kommer tilbage til 
Damaron. deltager du i forsvaret 
af hovedstaden imod "The Black 
Prince". Dette gpres i praksis ved 
at rykke om og styre rigets hseren- 
heder, siledes at de e r i stand til at 
modsti truslen udefra. 
PS dine lange udlandsrejser kom- 
mer du i mange kritiske situatio- 
ner. lige fra ensjede kykloper til 
blodsprcjtende sva?rdkampe. An- 
dre steder kan du vaere heldlg at 
finde nyttige magiske ting, eller 
tiltrsekke kvindermed udspekule- 
rede intentioner. 
Sinbad er lige som de andre Cine- 
maware produkter et meget stort 
spil. Grafikken er en smule mere 
grov og hakkende end forgaanger- 
ne. men til gengsetd indeholer spil- 
let ogsi en hel del action. Lyden er 
der ikke qjort noget naevnevaer- 
digt ud af. Det virker naermest 
som om. at den audiotive side af 
Sinbad har en usaedvanlig lav prio- 
ritering. Men pi trodsherafer Sin- 
bad et fa?ngslende spil. der dog 
kun holder interessen ogopmcerk- 
somheden fanget mdenfor en be- 
granset stund. 
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CeBIT'87 er ensbeiydende med afholdelsen 
af verdens storste computermesse OVER- 
HOVEDET. Igen i ar var der monge spasn- 
dende nyheder, og vores udsendfe medarbej- 
der Christian Mortensen rapporferer fro Han- 
nover. 



En gang om aret strommer hele 
verdens computerindustri til Han- 
nover. Denne tysKe storby danner 
nemlig rammen om verdens stor- 
ste computermesse, CeBtT'87. In- 
teressen i ar ville uden tvivl samle 
sig om een begivenhed. nemlig 
den officielle lancenng af de to nye 
Amiga'er. A500 og A2000. (Se 
test i 'COMputer* nr. 3/87). Bl.a. 
derfor sendte "COMputer" en 
mand af sted. for at tage pulsen pa 
denne kasmpe udstilling. 

Ankomst 

AUerede da jeg var en times korsel 
fra selve messen, kunnejeg se de 
forste skitte. der viste vej. Jo naer- 
merejeg kom. desto tykkere biev 
trafikken. og det begyndte at 
vrimle med politimcend iangs vej- 
kanten. Vel fremrne ved parfce- 



ringspladserne blev jeg med god 
gammeldagstysk grundigheddiri- 
geret ind pS plads, samtidig med 
at en helikopter konstam sva?ve- 
de over hele omradet. Nej. intet 
var skam overiadt til tilfKldighe- 
derne. 

Foran indgangene var der kilome- 
terlange koer af besogende. der li- 
gesom jeg var spsndt pa" at se 
hvad dergemte sig af godter inde i 
halleme. Da jeg endelig var kom- 
met indenfor 1 hal 1 . begyndte det 
sa" smat at ga" op for mig, hvorfor 
dette kaldes verdens stflrste mes- 
se. Aldng harjeg set en sa overstor 
hal som denne herl 
Over 1O0.000 kvadratmeter fyl- 
der denne hal . der er den st^rste af 
de i alt 1 8 nailer der var rammen 
om udstiilingen. 

Til sammenligning er Bella Center 



Hovedhallen "by night". Der var 17 hatler i alt - de fleste dog noget 
mind re. 
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I Computer-Camp var in- 
teressen stor for Amlga'- 
ens praestationer. 




I Computer-Camp kunne man stllle spergsmal til et panel af computereksperter. 



kun pa" 65.000 kv ad rat meter, hvil- 
ket giver et lille Indtryk orn stor- 
relsen pa CeBit'87. 
Jeg satte hurtigt naesen op efter 
Commodores stand, og troede at 
det virkelig ville veere en opgave. 
der ville bringe sved pa panden. 
Men blot efter 5 minutters gang 
tonede det kendte Commodore 
logo frem. overskyggende alt an- 
det. Det er htfjst sandsynlig den 
storste stand Commodore nogen 
sinde har haft, med over 1 70 per- 
soner ti I at tage sig af alle besegen- 
del Den var pa" to etager, med ind- 
bygget elevator! 

Commodores stand 

Commodores stand vrimlede med 
sma uafha?ngige producenter af 
Commodore tilbehar. derfremvis- 
te deres nye produkter. Det var 
utroligt sva=rt at komme til. alle 
skulle ind og se hvad de kunne fa til 
deres 64'er. Amiga eller PC. 
Standens clou var vel nok deres 
Amiga show. 'Amiga Kosmos" 
som det blev kaidt. Her Dlev alle 
Amigaens rnuligheder fremvist af 
en konferencier. pa nogle keempe 
la?rreder. En veritaoel kedrand 
gjorde det na?sten umuligt at 
komme til - folk viste nok hvor 
fremtiden forleengst er begyndt.. 
Mon den lokale klosterlederspiller 
p3 computer? Ja. nu tror du sik- 



kert at det rabler for mig. men der 
var faktisk en nonne pa Commo- 
dores stand. Og hun 5a" meget in- 
teresseret ud! Hvem ved, maske 
bliver5pillet "Sinbad and the Thro- 
ne of the Falcon' pS Amiga' en den 
nye afloser for morgenandagten i 
diverse klostre?! 

Ny billig PC 
fra Commodore 

En af de stcrste Commodore ny- 
heder. foruden lanceringen af de 
nye Amiga'er. var PC-1. En totalt 
skrabet PC'er der indeholder f0l- 
gende: 
CPU: 8088 

Clock -frekvens: 4.77 Mitt 

RAM; 51 2 K RAM (kan udvides Tit 

640 K) 

ROM: 16 K BIOS-ROM 
DOS: MS-DOS 3.2 
Altsa en ganske almindelig PC'er. 
dog uden mulighed for indseertel- 
se af nye kort. Udvidelses-mulig- 
hedeme er altsS Degraensede. 
PC-1 indeholder 151/4" diskdrev 
med en formatteret kapacitet pa" 
360 Kbyte. Ekstemt kan der tii- 
sluttes endnu et 5 1 /A' drev. 
PC-1 indeholder desuden porte 
for: 

Centronics 8 bit parallel 

RS 232 Sedel 

RGBI farve-rnonitor udgang (digi- 
tal) 



Composite video-udgang (sort/ 
hvid) 

PC-1 indeholder farve-grafik adap- 
ter under CGA standarden. og i far- 
vemode kan du have 40*25 eller 
80*25 tegns tekst i 1 6 farver. 
Oplesningen i grafikken en 
320*200 punkter i 4 farver 
640*200 punkter i 2 farver 
Tastaturet er standard 84 tasters 
PC-kompatibelt med danske tegn . 
Systembussen er videref0rt for 
udvidelser. 

Malene pa den nye billig PC'er fra 
Commodore hedder: 
32x32x8.5. Altsa den mindste 
PC'er som Commodore nogen sin- 
de har leveret. Monitoren folger 
ikke med men til genga?ld koster 
den ikke mere end 1295 D-mark - 
altsa omkring4995kr.i Danmark. 
Hvorfor Commdore pludselig 
kommer med den lille version, 
uden indDyggede udvidelses-mu- 
ligheder til en lav pris, skal ses i ly- 
set af at deres va?rste konkurrent 
Atari (er det rnon dem med 520 
YT-serien?) netop en time senere 
ville lancere en PC bombe til kun 
1 975 D-mark. Denne PC ville sjovt 
nok ligne Commodores PC-1 i 
ydelse. men blot til en dyrere pris. 
Jeg h0rte rygterom at Atari's boss 
Jack Tramiel (I BvrigC tidligere 
Commod ore Boss) var ved at fa et 
hjerteslag over Commodores PC 
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Med en PC'erkan 
man ogsa teste 
bil-lnstrumen- 
ter. Her er det 
BMW's instru- 
mentbra?t der 
Br sig en test- 
tur I lynfart 



Turbo Amiga erethelt nyt system der anvender slg a>f en 68020 14 Mhz 
CPU med 32 bit. samt en 66881 matemati k- processor . Er det forst instal- 
leret i en Amiga - sa gSr det hele bare turbo- ekstremt hurtlgtl 



prisbornbe. Jo branchen er ben- 
hlrd hvis manvil ligge nummer 1. 

20 Mega Harddisk 

Hvis du er trset af at vente pa" at 
Amiga'en loader lange og trange 
programmer ind. sa" har et firma i 
USA.(vi hartertomtaltdettejfun- 
det en leisning: Nemlig en 20 Mby- 
te harddisk. Det erda ingen nyhed. 
hererjeg nogen slge. NeJ. men Su- 
pradrive. som harddisken hedder, 
vil forpge load hastigheder med op 
til 800%. Oven i alt dette har Su- 
pra Corporation smaskket en 
Realtime clock med battery-back- 
up ind i hele herligheden. Og hvis 
20 Mega ikke er nok. kan du udvi- 
de med op til 60 (tresl) Megaby- 
tes. Og sS er der stadig en port til 
et SupraRAM modul. der foroger 
Am iga'ens hukommelse fra 512 K 



til 4 Mbyte. Priser. ja det er en an- 
den snak. men hvis du holder dig 
til 20 byte versionen. skal du slip- 
pe med rundt regnet 1 OOOdollars. 
Rainbow Systems i Kflbenhavn 
star for importen af produktet, og 
yderligere information kan fas pa" 
tlf.01 21 19 99. 
I vores rapport fra CES i USA be- 
skrev vi et system der hedder Lt 
Kemal. en megaudvidelse til 64- 
eren der indeholder en 20 Megaby- 
te harddisk og nyt operativ-sy- 
stern. Xetec, der star bag. var ogsa 
atfinde herpastandeni Hannover, 
men denne gang i form af en tysk 
forhandlerl S3 hvis du er en af de 
mange, der sikkert har haft lysttil 
dette system, men har holdt dig 
tilbage grundet den store distan- 
ce, kan man riu pa* simpel og ftfrst 
og fremmest hurtig vis fa fat i dis- 



se spsendende produkter syd for 
gransen. ved at henvende dig til: 
Computer Tuning 
Hauptstrasse 95 
6074 Rodermark 3 
Tysk I and 

tfc 009-49-06074/95142 

PC 40/40 lynhurtig 

Er du den strarnlinede forret- 
ningsmand m/k. der ikke hartid 
ti! at vente pa at dit tekstbehand- 
lingssystem skal indla?ses i din PC: 
har Commodore ogsa radet bod 
pa dette. De lancerer nu en PC 40/ 
40 der er fuldt ud AT kompatibel. 
Indbygget er 1 Mbyte RAW. og 
hvis der kun er fern minutter til at 
dit fly afgar. kan du skifte clock- 
frekvense n fra 6 MHz heit op til 1 0 
MHz! 

Commodore ma vasre trat af at 



here klager om. at deres disket- 
testationer korer for langsomt. i 
hvert raid har PC 40/40' s 40 Me- 
gabyte harddisk en accesstid pa 
mindre end 30 millisekunder... 

Flight Simulator 
endnu hurtigere 

PS enaf de mange Amiga'erder var 
opstillet, k-erte Flight5irnulatorll. 
Det er ikke noget fantastisk i sig 
selv. men dajeg personligt er vild 
med netop dette program. sSjeg 
med det samme. at der var noget 
gait! Det gik alt for hurtigt! Det 
viste sig ved naermere eftersyn at 
vcere pa grund af et modul. "Turbo 
Tower", der var sat ind i siden pa 
vores Nile veninde. Det amerikan- 
skefirrna.ComputerSystemAsso- . 
ciates.harmoretsig vedatproppe k 
en68O20ogen68881 processo- f 
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rer (en ny 32 bit hoved-CPU, samt 
en rnatematik-processor) ind i 
Turbo Chassis'et. deraf hastiglie- 
den. Men ikke nok med det. de har 
s3 Sandelig ogsa stfrget for. at du 
kan kommunikere med andre 
Amiga ejere. ved hjeelp af et in- 
ternt "Network-interface!". 
Skriv eller ring med turbofart til: 
Computer System Associates 
7564 Trade Street 
San Diego. 
CA 92121 

Tlf: 0091 619 566 3911 

Nyt PC kort 

Mere PC-stof fra et firma der kal- 
der sig Altec: De har udviklet et 
kort til PC'er. med i ait 5 1 2 Kbyte 
EPROMs.og 136 Kbyte CMOS, Du 
kan altsa kcre hele Of>erativsyste- 
met over pa EPROM'er. og blive fri 
for videre extern diskettebehand- 
ling. Systemet kan selvfelgelig og- 
sa" kore med begge dele. I CMOS- 
disketten kan du via halvledere 
gemme software fierpa" i op til 5 Sr. 
via et spectelt lithium batten. Me- 
re information kan indhentes hos: 



I Computer-Camp var det ogsa 
muligt at prave en "rlgtig" fly-si- 
mulator. 



Computer-Camp bod ogsa pa ny- 
heder Inden for tilbehflr til han- 
dicappede. 



Altec 

Vahrenwalder str. 205/7 
300O Hannover 1 
Tyskland 

Tlf.: 009 49 (0511)63088-0 

Streg-koder pa PC'eren 

En anden smart ting til din PC. er 
en Seikaldt "Bar Code Reader", en 
stregkoge la?ser. Med en blyant- 
formet pen kan du f.eks. leese alle 
stregerne. der er pa koteletteme i 
supermarkedet. Altsa pS pakken. 
ikk! Den kan icese alle gaengse 
standarder, bade lav, medium og 
h0j oplflsning. samt dot matrix 
skrevne stregkoder. Hvad man re- 
elt kan bruge det til. ma vaare op ti I 
den enkelte. men skriv eller grib 
gaflen til: 
BTC 

46177 Warm Springs Blvd. 
Fremont CA 94539 
USA 

Tlf.: 0091-415 657-3956 

Computeren i skolen 

Det store hit i Vesttyskland for 
ejeblikket, er Drugen af compute- 



ren i skolen. Vores danske LEGO 
klodser va r ogsa stablet op netop i 
det regie, af et tysk firma. J.B. 
Metzler. 

De havde pa" fomemmeste vis op- 
bygget forskellige robotagtige 
konstruktioner af klodserne, og 
hele herligheden var styret af en 
Commodore 64 (se narmere om- 
tale i "COMputer" nr. 1/86). P4 
den mSde kan man altsS la?re ele- 
ven {og alle I) at sty re en ydre en- 
hed koblet til 64'eren. Et meget 
spcendende projekt, som nok skal 
blive en succes nu hvor det er belt 
fserdigudviklet. 

Computer Camp 

Netop det med at b ruge compute- 
ren i skolen var hovedtemaet i en 
anden af messens nailer, kaldet 
Computer Camp. 
Hele hallen var prydetaf tegninger 
af skoleelever. med hovedtemaet 
computere 1 skolen. og altsa" som 
laererniddel. Computer Camp var 
delt op crnkring flere sma* borde. 



i 



sasom: Traefpunkt, Forum. Invali- 
de, Spil-Grafik-Musik. Seminar, 
Flyve simulator, trykteknik og 133- 
resoftware. I Trsefpunkt og Fonjm 
kunne man sidde og smadiskute- 
re. l33se i blade og meget andet. 
For invalide var derspecieile laere- 
programmer, sammen med bl.a. 
et kasmpetastatur. med yderst 
psdagogiske taster, og symbohk 
for at hja?lpe og tydeliggpre bru- 
gen. Et strSlende eksempel pa" at 
en 64' er kan LANGT mere end blot 
blive spillet pal 

Mindre seriost var sa border med 
musik og grafik. altsa spil. Men 
dette var ogs5 blot for at fuld- 
5ta?ndigg0re billedet omkring 
computere-n. 

Pa seminaret var der mulighed for 
at stille sporgsmal overfor et pa- 
nel, bestaende af tre personer in- 
denfor computerbranchen. Ogsa 
hergik diskussionerne ud pa sam- 
spillet mellem skolen og compute- 
ren. 

Et andet spsndende projekt var 
et program, der kunne la?re dig ki- 
nesiskl Nogle kinesiske tegn kom 
frem pa ska?rmen. og du kunne sa" 
ved hjaelp af en menu , prove at sva- 
re rigtigt. Programmet havde des- 
uden vundet en pns for sin under- 
visningsmetode. 

Alt for nu 

Denne "lejr" kunne vi I Danmark 
laere meget af. og ogsa inkorp ore- 
re i vores egne messersasom nylig 
afholdte Mikrodata i Bella Cen- 
tres Yes. det skulle vist vasre det 
hele for denne messe. jeg haber 
der er noget DU kan bruge til din 
Commodore, der skulle vist va?re 
nok at veelge imellem, eller hvad? 

Christian Martensen 




Nuforsogernonnemeogsa atsvingeskorternelnd pa computer-marke- i 
det. 



Igen en varm nyhed fra ALC0T1NI 

* ROMDISK 512K * 

1/2 megabyte udvidelse til C64 

Load dice programmer fra epiom op bl 600 

gang? huwgere, udes brug si sv;tch ma 
Du Indiaster bare ftfnavn og dil program 
st&rter inden 1 '"2 sekund 
Kiarerover20CCOforskelUge programmer 
fordelt over 8 eprommer (2764-27512). et 
program mi tyWe hell op tJ W Kbyte 
Styresoftwaie incl epromgeneralor I 
autostart epronL 
6 aye tommandoer. 

THE PROGRAMMER 

2.0 

(Se foisidea af "COMpuier nr. 7) 

* 2508 til 27512 EPROM 
*2K- 8Kbyte EPROM 

* Styresoftware i 16K autostart 
eprom, 

* Indbygget modulgenerator, 

* Intern stremforsyning med 
4 spasodinger. 

* Stor brugervenhghed. 
Prisuicl 
Dansle manual 

■UN 

Alt l epromkort ram NU OGSA TIL C128. 
Ring eRer grar-s Icaraiog. 

Forhandlero velkomne 

ALCOTINI 

Hard & Software 
Skivevej 119 • 7500 Kolstebro 
Tlf. 07 42 79 55 & 06 25 88 17 
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Sa'n gor vi i Arhus 

Amisa 3// drev 
kompaCibelt med . 
cbmioio 1995.- 

Amiga 1000 
incl. monitor 

&ramudvidelse .... 10995.* 

1541diskdrevCBM 2195.- 

1571diskdrevCBM 3295.- 

1901 farvemoniror 

cbm 3495.- 

3!4" disketter 

10 stk. til Amisa.... 195.- 
Diskbokse 

Boks 120 stk 5'/." . ._ 
m pladcr&ISs ,. 145.- 

Boks 100 Stk. 4 1 // 
m.plader&ias 99.- 

Boks 50 stk. 314" 
m.pladcr&ias . 145.- 

SP-tekst professionel 

t?k5tt»ehenOiing 

til CBM 128 incl. 

kartoiek & modem- 

prosram 250.- 

1 stk; Shmva 20MB 

harddisk til P»C ***** 
incl contr 4995.- 

Alle prser cr incl moms. 

fiet til prisaenaringer og saftterr isser 

forbeholcfes. 



CjComputronic 

Bitkepa'ker 11 • 8930 AbytiBj 
06 15 38 97 -Giro 8 44 35 80 




WITTY MOUSE t/IBM PC 

CAD/CAM & MICROSOFT 

kompatibel Kr.675.- 

MAGIC MOUSE t/C-64 
m/software pa disk . Kr.475.- 

PRISBOMBE PA 
DISKETTER! 

57." DS/DD CROWN, 48TPI 
40sporl0stk., . . , , Kr, 85-- 
5V," DS/DD NEUTRALE, 48TPI 

40spor10stk Kr. 70.- 

3V," DS/DD NEUTRALE, 
l35TPI80spor10stk. Kr.RING! 
3" MAXELL CF2 1 0 stk. Kr . 425 .- 



Giro 127 82 66 

ALLE PRISER ER 
INCL. MOMS 

Vi sender over hele landei 
Tra dag til dag 




ALLE DISKETTER ER MED 
100% EVIGH EDSGARANTI! 

57/- DISKBOX 1/100 stk. 

m/las Kr.110.- 

37," DISKBOX 1/90 stk. 

m/las Kr. 98.- 

3" DISKBOX 6/60 stk. 

m/tas Kr. 98.- 

5V RENSEDISK 

m/vasske Kr. 49.- 

3'4" RENSEDISK 

m/vaeske Kr. 75.- 

DISK "HACKER" . . . Kr. 25.- 

OBS! kob 100 stk. 5'/ 4 " eller 
50 stk. 3V 2 ff og fa 1 stk. 

DISKBOX + 1 stk. RENSE- 
DISK GRATIS! 

UNIVERSAL 
IMPORT 

P.O. Box 150 
2000 Fredenksberg 

Tlf. 01 87 08 60 



SuperSoft 

joystick 

konkurrence 



Sa lykkedes det, mere end 
500 fantastiske, fantasi- 
fulde, sjove og utrolig gen- 
nemarbejdede forslag Lil 
"Mil Dromme Joystick" er de 
heldige vindere nu udtruk- 
ket. Desvasrre kan vi ikke 
personligt takko alle, men 
SuperS oit og hele dommer- 
komiteen vil gerne her be- 
nytte lejligheden til at sige 
tak for de mange forslag. 

Vinderliste: 



Vinder af 1 stk. Commodore 
Amiga + 1 stk. Commodore 
printer + software for 2.000 
kroner. 

John Frausig 

Frederikssundvej 325 

2700 Bronshoj 



Vinder af et stk. gavekort pa 
3 00 kr. 

Mads Holm Poufsen 

Boulevarden 35 

9000 Aalborg 
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Vinder af et stk, gavekort pa 

2.000 kr. 

Morten Mortensen 
Torstilg£rdsvej 2 
8381 Mundeistrup 



4-491 



Vinder abonnementer pa alt 
orti Data, COMputer, Soft, 
eller sweatshirts, disse har 
faet direkte besked. 
Endnu engang tak til alle 
som deltog 



SuperSott forende software 
distributor siden 1984 



#1 



ATAg 
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B0GER 
PA DANSK 

COMMODORE 128 

Forstebogen 169,- 

En letfatlelig indtaring i C 128 

Tips & Tricks 248.- 

En guldgrube at forsat. kob den for 
naboen 

Intern 348,- 

Simpelthen BIBLEN. hervendes 
vrangen ud pS C 128 
Peeks & Pokes 199.- 
F5 styr pa de 10 kommandoer, en 
opstart til maskinsprog 
Hardware-udvidelse 269,- 
Byg setv dit tilbehor. Triacregule- 
ring, varmestyring osv. 
CP/M ovelsesbog 248,- 
Sadan tungerer CP/M 2.2 & 30, 
mange tips & tricks 
Maskinsprog (april) 199,- 
Lynhurtige programmer med ma- 
skinsprog. ogsa for begyndere. 
Store floppybog 269.- 
Alt om 15-11/70/71, med komplel 
kommenteret ROM-listning. ogsa 
kaldet BIT-NU SSERENS DR0M. 

COMMODORE 64 

Tips & Tricks (apri I) 248,- 

Del havde du i kke tmet Commodo- 
re 64 kwnne, 

Store Floppybog 269.- 

Ali om 1541/71 med kom plei kom- 
menteret ROM-listning. 

Ha rdware-udvidel se 2 69.- 
Byg selv dit tilbehor, l.eks. til var- 
mestyring, EPROMbraander osv. 

CP/MOvelse 248,- 

Grundig gennemgang af CP/M sy- 
stemet og alle kommandoer. 

Maskinsprog (april) 199.- 

Skab lynhurtige program men ma- 
skinsprog, ogsa for begyndere 




NORDIC COMPUTER SOFTWARE 
POSTBOX 105-DK «9KJ RINGK^StNG 



DK-CHAR 



100 FaF.X=4B34 TO J?62 

1151 : READ A: CS«CS-Aj POKE* . A 

102 NEXTX 

1133 P0KE792.51 : PD|: E7*?3, 255 

104 IFCSw 9715 THEN F'RINTCHR* ( 7 : ; i LI ET 

liilS DATA 160. lit. 162.0. IG9. I*. 2t?E. 157.0. 32 

llJlt> DATA 232-224. 255. 208. 215. 23B. 2a. 19 

107 DATA 23B.29. 19, 2fti,lf9« 16. 209. 232 

li3B DATA 96.234.274.234. 1&9. 255. 133.216 

109 DATA 169.24. 141.24.209. li^.i?. IBS- 73 

110 DATA 19. 153.216.32.20171. 192. 24. 208. 245 

111 DATA 96.234,63.. 108.108. 127. 108. ltfB.U 

112 DATA 0.63. 99. 103. 1)57. 3 15.99. 126. fit 

113 DATA 24.2*. 126. 102. 126, 102, 102. 0. & 
1 1 4 BANI 1 4 : SYS4BG4 : BAMI ! 1 5 : EYS49 1 2 

115 REM *»a«l«i*i*SK<a*ft*t'*ft*i*»Ml < * 

Ufa REM * DANS-I. I ARAI 1 TERSfCT « 

117 REM * MADE BY XENdSOrT IC3 1987 » 

118 REM IHMIIIIHIiniMHIUMMil 

119 REM * ETART DK-CHAPi BANK! 5: S YS49 1 Z 



READY. 



Program: Split-screen 
Maskintype: C-64 
Gevinst: SOO kr. 

Split-screen betyder jo deit 
skaerm. og det far du med dette 
stjerne program. Men du n0je5 ik- 
ke me d at fa" skceimen de It i to. du 
kan endda vaslge hele fire forskelli- 
ge "modes'. 

F.eks. kan du have de farste 4 linier 
som tekst. de rjEesre 10 50m h0j- 
oplBselig graflk. de nseste to som 
scroll (smooth - bitscrool). enten 
hajre eller venstre. og resten som 
multicolor bitmap. Det er bare su- 
veraant at ska?rmen endelig kan 
opsa?ttes som man flnsker. men 
du skal lige kunne gore det. og det 
kraever faktisk nogen forklaring: 
Forst skal du vide hvorledes du op- 
deler skcermenl 

En skaerm bestar af 200 linier ned 
(y-retning). og 320 punkter hen 
(x-retnlng). Du skal poke dine li- 
nievasrdier ned i adresse 531 16 - 
53119. SADAN gores det: 
Hvis du deler skcermen op i fire lige 
store dele (200;4 - 50) skal du 
skrive: 

POKE S31 16.50: POKE 531 17,50: 
POKE S31 18.50: POKE 53119.50 

(sa er det gjort). 
Nu skal du bestemme hvilke(n) 
del(e). der skal vasre bitmap. (Se 
manualen for ydefligere hjaelp). 
Det gtfres med: 
POKE S3096 - 53099. 
Disse tal svarer til adresse 53265 1 
normal C-64 mode. Se igen ma- 
nualen. 

S3 kan du veelge multicolor og 
scrolladresser. Det gares s2ma?nd 
med: 

POKE 53100 -S3103. 

Det svarer til adresse 53270 i nor- 
mal C-64 (manualenll). 
Det karaktersaet du vil bruge, kan 
du vselge med: 

POKE 53014 ■ 53107. det er nor> 
malt adresse 53272. 

56 - COMputer 




Og dine baggrundsfarver vselges 
med: 

POKE 53108 - S3111. 

(Del 1 har 53 108. del 2 har 53 1 09 
- let ikke!) 
Borderfarveme er: 
53112 - 53115. 

Igen er forste adresse for del 1 . an- 
der> for del 2 osv. 
Demoen i slutningen af program- 
met viser et eksempel. Men trcst 
dig - det er ikke npdvendigt at ken- 
de alle disse adresser (i starten). 
for det kommer hen ad vejenl 
Hov. jeg glemte det vigtigste. du 
starter maskinkoden med: 
SYS53208. 
Indsendt af: 
Christina H. Andersen 
Sandbjergvej 41 
2950 Vedbsek 



Program: Oata-tast 
Maskintype: C-1E8 
Gevinst: 300 kr. 

Tja. hvem kender ikke det. at man 
bruger tal-tastaturet til indtast- 
ning af datalinjer. men hvorerdet 
irriterende. at kommaet ikke sid- 
der der. Det ber nu va?re slut med 
dine asrgelserfor programmet her 
omdefinerer'dit numeriske (det 
hedder det altsS) tastatur til et 
ngtigt data-tastatur. Detdersker 
er nemlig: 

Programmet iaver punktummet 
pa det numeriske tastatur om til 
et ngtigt komma. Og ( + ) om til at 
hedde "DATA". Det gar indtastnin- 
ger af data rneget lettere (hvis du 
f.eks. bruger AUTO), forsa har du 
jo bSde DATA og komma ved alle 
tal lene -og sh ga"r det meget lette- 
re. Det bedste er selvfolgelig gemt 
til sidst. for dit tastatur kan da og- 
sa" bruges som normalt (med 
pu nktu m og +). for det er KUN nar 
CAPS LOCK eller ALT er nedtryk- 
ket. at du har et DATA-TASTA- 




Yes, endnu en gang har vi Super 20 propfyldf 
med dynomit programmer, som Ideserne selv 
har lavet. Betingelsen for of ogsa DU kan vin- 
de 500 skaftefrie kroner i Super 20 konkurren- 
cen, er at du selv har lavet den smarteste, 
fraekkeste og mest elegante rutine - pa max. 
20 linier. 




Split-Screen 



1015 FOR 1=331396 TO 53243 

J 01 ; READ BsPOKE £>8 

102 : CS^CS+B 

103 NEXT I; IF CS017477 THEN PRINT "D 
ATAFEJL " : END 

104 REM * DATA HERUNDER * 

105 DATA 27, 27.27.27,200, 200, 200, 200. 
21, 21.21.21,6.6, £.6 

106 DATA 2.3,4,5,50,50.50,50,169,1, 
1 4 1 . 25 . 208 ,32,139. 207 

107 DATA. 76,49,234, 173, IB, 206,201, 
240. 144, 3,24, 169. 48. 141 , 102. 207^ 
172, 103 

10B DATA 207.185,104,207.141,17.208, 
185, 108.207. 141,22.208. IBS. 1 12, 
207. 141 

109 DATA 24.208,185,116.207,141,32 

110 DATA 208,185,120,207,141.33,208, 
173, 102,207, 121, 124,207, 141 

111 DATA 18,208,173,17.208,4 1,127, 
141,17. 208 . 200, 192, 4 , 240 

112 DATA 4.140,103,207,96,160.76.207, 
207, 120. 169, 127, 141 

113 DATA 13,220.169,1,141,26.208,141, 
25,208. 169, 129. 162.207 

114 DATA 141,20.3.142.21,3.169.0.141, 
102.207. 141. 103,207,32 

115 DATA 146-207, B9, 96 

116 SYS 53208 : REM * DEMO HERUNDER 

117 PRINT" (CLR) ": FOR 1=0 TO 39 
:POKE 1024+1. I : POKE 1024+7*40+1,2 
I POKE 1024+14*40+1, 3:NEXT 

118 POKE 53102, 01 POKE 53103,0 
: FOR 1*0 TO 7:POKE 53100,1 
:POKE 53101 .7- Is FOR T=0 TD 10 
: NEXT T. I 

119 SOTO 118 



Data-Tast 




113 REM ***** DATA - TASTATUR ***** 

20 REM ***** PAA COM- 128 ***** 
30 FOR 1=0 TO 88 
4i3 : POKE 69! 2+1 . PEEi: (64129+1) 
50 NEXT I 

60 POKE 2757, PEEK (2757) OR 12Q 
7(3 POKE 838- 0 : POKE 640.0 
80 POKE 939.27: POKE B41.27 
«i3 POKE 6994,44 
100 POCE 69B5- tZB 
110 h'EV4 . "DATA " 
115 SCNCLR 

120 PR1NT"VED AT WEDTRYHKE (ALT) ELLER (CAPS LOCK) " 
1Z® PRINT"VIL DET NUMERISKE TASTATUR BL H'E TIL ET" 
140 PRINT" DATA TASTATUR. FOR (.> BLIVER TIL <.) 00" 
150 PRINT" M BLIVER TIL ORDET: DATA - PR0V SELV " 



Listfreeze 



lfi REM nitm.t HMfinitrii 

»* 

20 REM t*> ! SHIFT f Ok (SHIFT LOCK I * 



30 REM l»f 
i* 

40 REM «** 



STANDEES 
LIST n.n 



50 REM U.miUtlliuJtl.liMMUM 
X* 

53 : 

t>& DATA 72.l77.141. 2,201. 1,240, 
249 

65 DATA 104. 76.202.241.169.176.141. 



70 DATA 3.169. 2.141, 39, 
73 a 

B0 FOR A-688 TO 7ia 
S5 s READ B 
90 t POKE A.B 
95 NEXT A 

100 sys 700 



3i 



Screen-Dump 



\9 FflSTiCOLDRS. 1 1 COLOR I . 9i CQLQR4t 1 

2i? GRAPH I C 1 . 1 1 CMAR0 SCREEN DUMP * TIL cawi0D0R£l29" i f.-Bl92i &=B53C: Ol? 
T-O DOiPQKE&.PEEI. tA) iP0KEB'32«<.PEEl A A*4) ; A=A+ 1 ( B-S*Z tC-C- 1 : IFC=4THENA--A-4i C^lfl 
4C LOOP UNTIL 0 8734 

50 CHARfi.0.3." "tDEFFN6«X'*B8fE(CPlX«-X/18fi»iI'> 

60 CQLaRl.2iS0XO.I?.l3,3U.l?2lFaRl=i?T06iPPAWe r a,l'?-»l TO 313*1 . 193* I TO 313+1. Si 

NEXT I 

70 FOR*-- 10*5 TO 0fl SLOW 

BCi Q-B*!! 1 !! ( SOR < 1 1025- > /Si i W— 7i3: SlOU 

9(f FORV=D TO -D STEP-5 

1M0 2«FNA(SQR(X*XtYlV! l-i*.6»V 

110 IFZ W THEN W-* i DRAW 1 . 152*X. 17Q-Z I DRAW1 , 1 52-X . I20-Z 
121? WEKTV. /.iSLOWiQETKEYAS 

13(3 FASTi 0FEN4 . 4i PR INT*4. CHR* (81 : A=12B:REM* SCREENDurtf 
14iB F0RY=l1 TO I9<= STEP 7iFORX-0 TO 319 
15& FDR1=I» TO 6 

160 ) LOCATE X.Y+I : IF RD0T(21-1 THEN A=A*2TI 
I7i3 NE XT I 

ISO IFK-ltoO THEM PRINT»4.A»> :A»-"" 
19C NE*T*iP"RINT«4.A*i A»-""iNEXTV 
2lil0 PRrriT»4.CHR*U3) :CLDSE4:SLDW 

READY. _ 



Lagkage 



liM 
102 



1 1 r 

114 



0M-«'1B« 

SCMCLfi 

IWUT»MVDfi m.V- -r" DAT4.~,N 
Din OA<N) i9U-0 
FDRI-1 TD N 

1 P r B(NT"«UHwep ,, i El "i "i 
■ IfcFUT DA ( I I 

t BU-SU-DAri tiREMt Sun AF DAIfl 
rCIT I 

COLDBO. 1 i COLOR 4. Ii COLOR i.: 
GfiAjPMICl . 1 

cifttxe i . i60. isiv.se 

PORI"! TO N 

i i 51 !■!.-..; ■ |.) 

i ■ -COS C V 1 15<P ) «50» 1 60 
i Y"51M<VUW)«5ff"i0O 
i QftAW l.ltfl.KW TO *.V 
NEXT I 

6ETVEY « i : '.'"-".> ■ ■■. l 





TUR. (CAPS LOCK) kan lases. -Se 
det er smartl 
Indsendt af: 
Ejvind Hansen 
6510 Gram 

Program: Listtreeze 
MasKlntype: C-64 
Gevinst: 100 kr. 

Disse fa" tinier kan g&re undervasr- 
ker. Du kan nemlig stoppe listnin- 
gen af et program ved at trykke 
(SHIFT) eller (SHIFT LOCK) ned. 
mens du lister. - Ja sa" venter corn- 
puteren da dare pa" at du slipper 
tasten (eller med SHIFT LOCK, at 
du trykker igen). Dec er specielt 
smart hvis du har nogle lange pro- 
grammer, som du vil gennemse for 
fejl eller lignende. 
Indsendt af: 
Tomas Jensen 
Vantosevej 37 
4370 St Merlflse 



Programnavm DK-CHAR 
Maskintype: C-128 

Gevinst; 100 kr. 

Endnu et C-128 program er kom- 
met os i haende. Denne gang erdet 
et program, de r laver dansk karak- 
tersaet pa din 128'er. Program- 
met kraever ingen forklarlng. man 
skal Dlot tastes ind og runnes. Di- 
ne danske karakterervil du sa" kun- 
ne bruge (kun store bogstaver), og 
dinetegn liggerpa: 

it p& (SHIFT) + (:) 

0 pa (pund) 

A pS (SHIFT) + (:) 

Indsendt af: 
TorDen Madsen 
Dyssegarden 61 
7500 Holstebro 

Programnavn: Screen-dump 
Maskintype: C-1E8 
Gevinst; 100 kr. 




Endnu en screen-dump finder vi 
plads til (Ikke mindst fordl det er 
til en C-128). Denne screen-dump 
dumper en hffjoplpselig skasrm ud 
p5 en MPS801 eller ilgnende prin- 
ter. Hastigheden er ri melig hurtig. 
da maskinen korer FAST u nder ud- 
skrivningen. 

Hele udlistningen er ikke screen- 
dump rutlnen. for den starter I II- 
ni e 1 30. De feirste lin ier er bare en 
tegning (men hvilken tegninglll) 
og den kflres bare flot ud pa papir. 
smukt at se pi og hurtigt - En sik- 
ker plads her i Super 20. 
Indsendt af; 
Tom Rasmussen 
Walkendorffsvej 58 
5700 Svendborg 

Programnavn: Lagkage 
Maskintype: C-128 
Gevinst: 100 kr. 

Nil sknvervi C-128. men en PLUS 
A og C-16 kan k0re programmet. 
hvis du sendrer tegningsdelen en 
lille smulel 

Programmet tegner lagkage dia- 
grammer. forstaet pa den made, 
at man indtastersine data, hvoref- 
ter de bliver opsat i et lagkagedia- 
gram (en cirkel opdelt i stykker - 
svarende til hvorstordel de enkel- 
te data reprssenterer). 
Da programmet er kort og let for- 
stSeligterinstruktioner ikke nod- 
vendige. men det skal da siges, at 
star cirklen daYligt skal man bare, 
i linie 2 1 0 og 250 - 270 a?ndre da- 
taene 160 og 100 (det erX og Y 
koordinater). 

Man kan let selv udvlde program- 
mettil atskriveteksto.l. i cirklen - 
men det er der ikke pi ads til I Su per 
20. 

Indsendt af: 
Peter N. Andreasen 
Poul Buasvej 21 . 3. 
9000 Aalborg 
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COMPUTERE OG TILBEH0R A LA CARTE 



I 



COMPUTERE pr md 

Commodore64 1995.- 200.- 

Commodore128 2995.- 200.- 

Commodorel28D 6495.- 360.- 

Commodore PC 1 CrlfSoow 1 5 400.- 
CommodorePC20irSU.254OO-- 

DISKETTESTATIONER 

Commodore 1 541 2395.- 200.- 

Cornmodore1570 2985.- 200.- 

Comodorel57l 3495,- goo.- 

PRINTERE 

Commodote 803 printer KUN 1995.- 

Microscan MS 15 skonskriftsprinter 
Seriel/Parallel/CBM64/128.. KR. 3995.- 
Superphnler Seikosha 

SP1000 KR. 3995.- 

Ciiizen 1 20 D KR. 3495.- 



Se her! 

FABELAGTIGE AMIGA 

- Computeren som alle har udrabt ti I at 
vaere den forste i den helt nye genera- 
tion af mediecomputere. 
Amigaen med den professionelle lyd, 
og den bi tendendc grafik. 
Den kan blive din for kun 

KR. 1 1 .995 incl. moms og 
256 K ekstra RAM og 
Monitor. 




DIVERSE 

Disk Dobler Tang 

Disketteboxtil 40 stk 

Diskettebox til 40 stk. m. las 

Diskettebox lil 80 slk 

Reset stik 

User Port stik 

Videotex Modul 75/1 200 
NYHED: Dolphindos 2.0 
Hunigloader 202 

Blokkepakun4selt 

Copy200O 

Turbo 2000 



39.- 
199.- 
265.- 
265.- 
45.- 
45.- 
495.- 



985.- 200.- 

148.- 

398.- 




SPECIAL TILBEH0R: 

For de mere teknlske, harBetaton selv- 
felgejig hele udvalget i bade DELA og 
WIESEMANN - Serien. 

DELA 

Eprombrasnder, Delal 498.- 

Eprombrasnder, Dela2 678.- 

Epromkort.Dela Mo 39." 

Epromkort.2.1 68.- 

Epromkort, tomt print 45.- 

Epromkon4.1 138.- 

Epromkon, tomt print 54.- 

Epromkort64K 238.- 

Epromkort256K 568.- 

i6Krammodul - 339." 

iC-Tester 628.- 

64Kram Floppy 648.- 



INTERFACE/MODEM 

Handic Modem 

75/1200-300/300 1895.- 200.- 

incl. software 
Commodore RS2332 .... 335*- 

HandicRS232 675.- 

Betafon Centronic Interface 995.- 



Relsekort 

Digital! In kort 

Digital! out kort 

Kernal kort 5 m/omskiher 

Kernal kort 5 u/omsifier 

Kernal kort 5 tomt print 

Kernal kort 1 -4 m/omskitter 

Kernal kort 1-4, tomt print 

Kernal kort 3/1 28 m/omskifter . 

Kernal kort 3/128 tomt print 

Kernal kort2 u/omskifter 

S/4Modul... 

Modulgenerator 

Userportadaptor 

Motherboard 

Vmkeladaptor print ..... 

Lyspen < 



468.- 
248.- 
248.- 
204.- 
168.- 

52. - 
158- 

24.- 
138.- 

26.- 
138.- 
198.- 
128.- 
131.- 
488.- 

53. " 
188.- 



Vser med pa modem-dilien! 

Deter dronpopulsert ai bruge mwJems og datakom 
munikere mod hlnanden. LanOel over abner der i 
denne lid massevra ai saKaldle "bulletin boards", 
hvor man kan isgge beskeder og rwnte 
programmer i 




I 



9 an den nyiug information 
Har du en Commodore 64 
kan du selv vaare med 
Ring pa Betafon's 
DATABASE 
pa 01 24 17 70 
. -jrW\ogprovselv 

Delta KR. 198.- 

Nemesis KR. 198.- 

TheysoldaMillion3l98.- 

Saboteurll KR. 198.- 

Gauntlet KR. 198.- ArcticFox KR 198. 

Cobra KR. 198.- World Games. KR. 1 98.- 

Tracer KR.298.- WinterGames .KR. 1 98.- 

AMIGA-SPIL 

Defender ol the crown 569-- 

Balance of power 569-- 

DejaVu 569.- 



(Laas den speendende test af Defender of the crown, 
iCOMputer nr.1) 



IAFON 



10 diskcttcr 

DS/DD 

NU KUN 



99.- 



Betafons Database 

Har du f set modem, kan du ringe pa Betafons data- 
base, og la? se nyheder og/el ler s krive sammen med 
andre brugere. 

Ring pa tlf.nr. 01 24 17 70. 

300/300 - 1200/75 - 1200/1200 - 2400/2400 Baud. 




Er du interesseret i a! vide hvad Betaton ellers har at tilbyde, 
sa indsend kuponen nedersl p3 siden. 

J A TAK. Jeg vil gerne have tilsendt material© ang, Be- 
lalons siore udvalg a( Commodore-! ilbehor. 



ISTEDGADE 79 - 1650 K0BENHAVN V 
TLF. 01-3102 73 



■ Navn 

Adresse 

■§ Postnr By. 



mmmm 



for pung 
nu diskette* 

Diskettebokse findes der masser 
af, men lidt originalitet er ikke af 
vejen. Pa 1 billedet kan du se sidste 
nyeskrig Indenfor den slags bokse. 

Eller hvad man nu skal kalde det. 
Der ertale om en mappe. til 3 1 /Z" 
disketter. Mappers er bygget op 
akkurat som de punge, der var pa 
mode sidste Sr ved samme tid. Alt- 
sa med burrelSse og en masse lom- 



rner. Det e r klart at der er lomrner I 
denne mappe. for der skal jo vasre 
plads til disketter. og i denne map- 
pe er der plads til 1 2 stk. Mappen 
koster omsat til danske kroner - 
ca, 95 dkr. 

Den er smart og pcen. og sa" kan 
man vaare bekendt at have den 
med overalt 

Mappen kan kflbes hos firmaet: 

Softwareland 

Franklinstr. 27 

CH-8050 Schweiz 
Tlf. 009411-13115959 





forretnmg. sp" oy u 




NYT TERMINAL- 
PROGRAM m 
AMIGA 

Firmaet Felsina Software, i USAin- 
troducerer et nyt smart terminal- 
program til de nordiske lande. Fir- 
maets A-Talk Plus erefterf0lgeren 
til A-Talk. Plus udgaven indehol- 
der folgende features: 

KERMIT 

Xmodem/Checksum 
Xmodem/CRC 

Vt 1 00/VT52/H 1 9/ ANSI /TTY 
Tektronix 4010/4014 Graphic 
Emulation 

Sldstricevnte er understattet af en 
sakaldt "Point Plot" mode, og en 
"Increment Plot" mode. Og dette 
er kun de ekstra features til Amiga 



ejerne. Den understfltter ogs3 de 
sasdvanlige standarder; Alpha, 
Graph og Graphic Input (GIN) mo- 
de. 

Terminal programmet kan uploa- 
de. downloade og med en kraft- 
fuldtelefondirectory. derautoma- 
tisk kan ringe BBS (Bulletin Board 
Systems) op, samt andre der er i 
besiddelse af et modem, og fare en 
samtale efter dine instrukser. 
Det bedste ved programmet, er 
det bliver oversat til dansk. og di- 
stribueret af det finske firma Ho- 
losoft. Og sa skulie vi maske llge 
naevne at det kan fSes for 49.95 
yes. 

Yderligere information: 
Holosoft 

416606 Toivakka 
Finland 

Tlf. 009-358-41-871471 



MERE ADD-ON 
TIL €64/ 128 



Hvad siger du til en liile dims, du 
bare plugger ind bagi com pute ren, 
sa du kan male de mest uutrollge 
ting? 

Det var kort sagt. hvad du kan 
med ICC's "SCAN 8". Den kan nem- 
lig aflaese temperaturer. tryk. h0j- 
de og la?ngde. Den ifideholder 18 
lynhurtige maskinkod eruti ner. 
der ligger pa EPROM's. Og sa gar 
det bare hurtigt: der tales om has- 
tigheder p3 10O0 operationer pr. 
sekund. 

Det anbefales til brug hos hjem- 
mecomputerfanatikeren, skoler. 
udvikling og forskning. forretnin- 
ger, ingeniorer og en lang rsekke 
andre steder, Det er velsagtens en 
art multimeter inden for data- 
branchen. og sa kan det program- 
meres. Derfor alle de forskellige 
anvendelsesmuligheder. 
De har det: 

Industrial Computer Corp. 
261 Main Street 
Torrington.CT 06790 
U.S.A. 

Telf. 0091-203^96-1111 



NY 

COMMODORE 
DIREKTOR 

Ja s3 har Commodore Danmark 
endelig fact ny direktor. Den 28- 
ange John Zinck med fortid hos 
Hewlett-Packard og Burroughs 
Datasystemer. og med sin MBA 
grad pS Harvard Business School 
samt sin civilflkonomuddannelse. 
plus sin management konsulent 
stilling hos PA Stragegy Part- 
ners, London, hvor han arbejdede 
pa et projekt om strategisk mar- 
kedsf0hng. gjorde, at han blev 
nummer et. John Zinck skal over- 
tage ledelsen af verdens bedste 
Comrnodore-forretning. J hvert 
fald hvis man sammenligner med 
Commodores flvrige afdelinger i 
de andre lande. Commodore Dan- 
mark har nemlig den st0rste mar- 
kedsandeli verden.ifoitioldtilan- 
tal indbyggere. 

Det bliver i hvert fald spsendende 
at faige udviklingen nu. hvor der 
kommer en omvandrende succes 
ved rorpinden hos Commodore. 
"COMputer" byder ham velkom- 
men og ensker ham alt held frem- 
over. 

COMputet - S9 





CAD 3-D IE 



I HT Software i USA har netop lan- 
ceret et nyt 3-D CAD program til 
Commodore 64. Prograrnmet der 
koster49.95 US$. kan lave lynhur- 
tlge 360 graders drejninger. Dis- 
playet anvender 2000 linier, kom- 
patibelt med -de fleste kommer- 
clelle grafikprogrammer, og der 
kan modlficeres pa eksisterende 
tegninger. Til folk med en 1520 
plotter kan denne ogs3 va?lges. 
fomden at alte almindelige Com- 
modore kompatible printere kan 
kore upaklageligt. 




Yderligere information hos: 
Iht 5oftware2269 Chestnut Stre- 
et 

Suite 162 

5an Francisco. Ca94123 
USA 

Tlf. 009-1-415-923-1081 
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70.000 AMIGA 500 BCSJU.T 



Ved sidste samtaie med Kristlan 
Andersen, europseisk direkter for 
salg og marketing i Europa. fik vi 
op lyst de farste salgstal for det eu- 
ropffiiske marked. Commodore 
Amiga 500. som i Danmark skulle 
komme til at saslges for under 
6.000. erallerede bestilt i 70.000 
eksemplarer af forhandlere over 
hele Europe, 

Det er na?sten mere end der er 
solgt af Amiga 1 000 i Europa. sa 
om ikke andet. sa tror forhandler- 
ne pa den. Desvasrre er leverings- 
problememe s3 kommet. for 
70.000 Amiga er bliver ikke sam- 
let p3 een dag. 



De forste Amiga 2000 er rullet 
over disken hos Commodore, og 3 
XOMputer' medarbejdere har al- 
lerede smadret sparegrisen. og fle- 
re kommer til meget snarr Pro- 
blemet er bare at XT-kortet terst 
kommer med dette nummers ud- 
givelse (maske lige inden). De ek- 
stradiskdrev liges^.foruden at AT- 
kortet fprst kommer i efteraret 
og UNlX-kortet ikke rigtigt ved 
hvomar det Kommer i handelen. 
De andre lovede kort til indbyg- 
ning i A2000. med henholdsvis 
Genlock osv. vides der ikke noget 
om ved redaktionens afslutning, 
/Ergeligt! 



i 



i 
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SOFTWAREN IND 
AFD0RMN 

Det er Sbenbart ikke kun "COMpu - 
ter". der giver dig masser af fedt 
software ind ad deren. Vi har nem- 
lig set pa et firma der kalder sig 
selv 'UP TIME", og de reklamerer 
med at man kan abonnere pS di- 
sketter med software.ja du la?ste 
rigtigt. Akkurat som man kan 
abonnere p5 et blad. kan man 
abonnere pa en diskette fuld af 
software. 

Du bliver garanteret en diskette- 
fuld af software, med mindst 8 
programmer pa. Alle program- 
mers er gennempr0vet. og duer 



til noget. Sftedes kan du blive regi- 
streret som medlem af 4 forskelli- 
ge abonnementstilbud. 
Et der kun kommer ind ad deren 
en gang, et der kommer 3 gange. 
et der kommer 6 gange. og et der 
kommer h ver mSned i aret Og den 
dyreste af ordningeme koster 
72$. 

Rrmaet hedder "UP TIME*, og 
adressen er: 
UP TIME 
PO. Box 299 
Newport Ri 02840 
0091-401 8494925 
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TANK ENGANG! 

DanmaxMIMFinans/Debitor/Kreditor/Lager/Fakturam.v.... 4000.- 

CONCORDE lierbruger administrative systemer priserfra 60OO.- 

WordPerfect 4.1 tekslbehandlingmeddanskordbog 5400.- 

Dbase III PLUS fetationsdatabasesystemsuperavanceret .... 7500.- 

Frameworkintegreretsysternkomplet 7500.- 

Lotus 1 23 Kalkulationsarket der er verdensstandard 59ft5.- 

Lotus Symphony 7795.- 

AutoSfcetch mini CAD system f ra producenien af AUTOCAD . . 995.- 

Fleet Street Editor alias CUC K ART 2795.- 

Hele serien i KV1K programmerne til utrolig lave priser. 

OG SA TIL SENSATION ERNE: 

HARDCARD21 M B til IBM alte IBM kompatibl& 4995.- 

NEC21 MB KvaJitetsharddisk INCL . CONTROLLER -ssarpris 6.695.- 

45 MB 3.5" Hardcard med 20 millisekundersaccesstid 1 0995.- 



A ATARI 



ATARI 520 ST-FM m. indbygget (loppy og TV- modulator 

ATARI IMOSTFrnedskeerm komplet 

ATARI l040STFmedSC1224org.ska3rm 

ATARI SH204 220MB DMAHARDDISK 



4400.- 
6990.- 
8890,- 
5000.- 



BILLEDSK0NNE PRISER: 

NYHED: PRO 87 VIDEO Digitizer 512X256X16 

- BEM/ERK PRISEN 1000.- 

NYHEO:REALTIZER640x400x128snapshotvideodigi1i2er 2000.- 

NYHEO: VIDEOG ENLOCK og ny meteo-sat satellit system RING 

NYHED:PAINTTOOLBOXmedetutalafmuligheder 800.- 

PuWishing Partner Oesaaop Publishing 2300.- 



TILBEH0R TIL ALLE COMPUTERS: 

ErgonomiskPC bord i sort/egm. udtreeksplade 

STARNLtONLQMatrixprinter 

JUKI5510Matrixprintef180tegn/sek.ogNLQ/grafik. 
KYOCERA F1 01 0 - Markedets bedste laserprinter 



990.- 
3295.- 
3695.- 
35000.- 



Friske fordrstilbud 
hvis du vil vasre kompatibel 

Amstrad 1 51 2 A (360 Kbf loppy, sort/hvid monitor) 7995.- 

Amstrad 151 2B(2* 360Kb1loppy, sort/hvid monitor) 9995.- 

Amstrad 151 2C (360 Kbfloppy, colourmonitor} 1 0995.- 

Amstrad 1 51 2 D (2X360 Kb floppy, colourmoriitor) 1 2995.- 

Amstrad 1 51 2E (som A modeling 2QMSherddisk) 13995,- 

Amstradl512F(somC model incl.20MBharddisk) 16995.- 

Amstrad Hardcard 21 MB-nemtatmontere 4900.- 

Amstrad Hardcard tormattering og instal lation 370.- 

PRC-AT3 80286, 1 MB RAM. 21 MB NEC 40 ms. 

Harddiskm.v 290O0.- 

IBM LAN lokal-netvasrk - fa et tilbud 



RING EFTER VOR LISTE OVER GRATIS SOFTWARE 
OG FA SAMTIDIG VORT KATALOG 




/AMIGA 



En verdensstandard i professionel billedbehandling. 
Tag telefonen og aftal tid - ring nu pa 01 88 1 8 20. 



Amiga 500 komplet 4900.- 

Amiga 1000 PAL DK 6995.-. 

Amiga 1081 PALfarveskaarm 2995.- 

Amiga 2000 komplet m, skEerm 15895,- 

PRINTTECHNIK VCR G ENLOCK 3995.- 

DIGIVIEW II VtDEODlGITtZER 2795.- 

DIGIPAINTHIRES HAM 4096 prg 995.- 

PRINTTECHNIK MOST Chocking Demo 28.- 



Alle priser er excl. moms incl. 1 ars autoriser&i garanli med Iri service. 
LEASING OG FLERE KOnTOFORMER. Forbehold (or mndring og fejl. 
Stat/aml og kommunerabat - ring vonligsL 



PUBLIC SERVICE IBM Softwafeabonnemenl er incl i pnsen lor alio vores kundsr. InWuderer bta PC-WRITE tefcslbehandltng, PC-CALC kalkuiaiionsark, PC-BASE Daiabase- 
syslem, PC-TALK kommuntkaWjri. EnOvldore PC Desk. Lisp, Logo. Forth, Assemble*, Pascal-Basic. Mllo. Prinimasier. Clock. X-Pamt. Movie. 30 Palni. PC-Acceleralor . Balch 
Language, Suwkey, Toolkit, Basic m/easlc kursua, PC/Bas'C. Flight-Sirrtutalor IV, PC-Goff, Cress One, Game Mixture m v 

Datakilden Informatik , FaJkoner Alle 79-81, DK 2000 Rrederiksberg, Ttelefon 01 88 18 20, Tfelefax 01 87 25 68 



BA5IC dir 

10 REM ««*»*«*»***»* 
20 REM « * 
30 REM * BASIC DIR * 
40 REM * * 
50 REM ******»#»**»« 
60 REM 

100 OPEN 1,8. a,"*": POKE 781.1 

:SYS 6547 B: GET A«,A» 
llfil GET A*.A«:IF ST=*64 THEN SYS 65484 

: CLOSE 1 : END 
120 GET A*.B*:PRINT"fCRSR H0JRE5) "AS 

C (A**CHR$ (0) 3 +256*ASC (B»+CHR* 10) i J 
130 GET A*: PRINT A*:: IF A*: '""THEN 1 

30 

140 PRINT: GOTO 110 

Line lighter 



10 REM X*»*M*»*t*m*« 
20 REM * * 
30 REM * LINE LIGHTER I 
40 REM * * 
50 REM IX!1«**SKX**X!»S 
60 REM 

100 FOR A=49152 TO 49267iREAD X 

j POKE A, X : NEXT 
105 PRINT" (CLR)SYS 49156" 
110 DATA 24 1 , 250.B4.#, 120, 169, 35. 141, 

20.3, 169. 192, 141,21,3. 173, 17.208. 

41. 127. 141 
120 DATA 17, 20B, 169, tffc, 141. 18,208. 169. 

129. 141 . 26. 208. B8. 96, 173.25. 20B. 

141.25.208 
130 DATA 48.7,173.13.220.80.76.49. 

234. 165.214. 197,2, 240,21. 133,2, 

165.214. 141.0, 192 
140 DATA 24,42,42.42.105.49.141,0. 

192. 105. 9, 141 . 1. 192, 173. IB. 208. 

205.1.192.176.15 
150 DATA 173,2.192,141.33.208.173,1, 

192. 141. 18,208.76. 112. 192. 173.3, 

192. 141 . 33. 208 
160 DATA 173,0.192.141.18.2138,76.188. 

254. 121 



REM-invert 

30 REM ftSS*t*S***V***tt**t 
20 REM » * 
30 REM » INVERT REM * 
40 REM * « 
50 REM ****SSS***S***t*X*t 
60 REM 

JI2IGI FOR A=49152 TO 49212:READ X 

i POKE A.XsNEXT 
205 PRINT" CCLR ) SYS 49152":END 
110 DATA 120,165.43,133.251,165,44 

133.252. 160.0. 177.251.201 . 143.2 

27,24, 165.251 
320 DATA 105.1.133.251.165,252,105 

133.252. 165 . 232. 197 . 46, 20B. 231 , 

165.251. 197 
130 DATA 45,208. 225, 8B. 96. 200. 177. 

251 . 136. 201 , 32. 20B. 221 -2i?0, 169. 

145.251. 136 
140 DATA 56. 176.212 

BASIC break 

10 REM ***«*#*****t****«:**t#*« 
20 REM « $ 
30 REM * BASIC— BREAK * 
40 REM * * 
50 REM *»**t**»***«***«***«*** 
60 REM 

100 FOR A=82B TD ^1 7: READ X : POKE A 
! NEXT 

105 PRINT 'MCLR)SV5 B28.LINIE NR. 1 
: END 

110 DATA 32.253.174.32.107.169,165 
20. 133,253. 165.21. 133.254. 169. E 
141 .8.3. 169 

120 DATA 3. 141 ,9.3,96. 165. 123. 201. 
240. 37. 165. 251 . 1 97 . 5B - 20B. 31 . 16 

253, 197.57 

130 DATA 208.25.169.228.141.8.3,16 

167, 141,9.3,165. 122, 56. 233 . 4 , 13 

122. 176.2. 198 
140 DATA 123,56,32.52,168,76,228,1 

174,8,3. 142. 104.3. 142, 129.3. 174 

3, 142. 109 
150 DATA 3.142.130.3.96 




Magi 



Hej igen, og velkommen til endnu en gang he- 
de tips og tricks fra "COMputers" Johnny 
Thomsen, til olle jer seje 64'er freaks out there! 



BASIC break 

Her er en smart rutine tli alle jer 
som har en fejS i jeres program og 
som ikke kan flnde det. Hvis du 
skriver: 

SYS 828Jlnle nr. 

Vi! computeren. n3r du sa?rter dit 
BASIC program igang. stoppe ved 
det iinie nr. som du har bedt den 
om. Dette er en meget nyttig ruti- 
ne til bl.a. atfinde fejl i f.eks. DATA 
linier. 

Rem Invert 

Rem Invert er en rutine der inver- 
terer alle REM ssetJiinger i dit BA- 
SIC program. Dette kiares med en : 
SYS 491 52 

Dog skal du huske atderskal vaere 
mindst et SPACE efter hver REM 
ssetning. 

line Lighter 

Er du igang med et program, hvor 
du stir og mangier en fed cursorti I 
en menu. s5 tast dette program 
ind. 

Line Lighter laver en cursor der tyl - 
der hele skaermen ved hjaelp af 
Raster Interrupt. Du starter ruti- 
nen med: 
SYS 49156 

Og du har 2 adresser som kan hoi - 
de styr pa hvilke farver du bruger 
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Dir editor 



10 REM *******»**#*** 
20 REM S * 
3£> REM * DIR EDITOR * 
40 REM * * 
50 REM Xft*«»*ft**ft*S«* 
60 REM 
100 A«lSlB"l 

105 POKE 53281. 0e POKE 53280,0 

: PRINT" tHVID) " 
110 OPEN 15.8, 15: OPEN 2.8,2. "#" 
115 POfc I-l TO Ss T* < I ) ■* " : NEXT 1 
120 IF A=(? OR B=0 THEN CLOSE 2 

:CLOSE 15:END 
125 GOSUB 315 
130 K»4 

135 FOR 1=1 TO B 

140 PRINT#15. "B-P 2":K-2 

145 6ET*2,P*5P=flSC<P*-t-CHR*it?) ) 

150 IF PO130 AND POI94 THEN 185 

155 FOR J=l TO 16 

160 PRINT#15, "B-P 2";J+K 

165 G£T*2,C* 

170 T* iI)=T* <I)+C* 

175 NEXT J 

180 K«K+32 

IBS NEXT 1 

190 K=17 

195 FOR 1=1 TO 8 
200 IF T* ( I ) "THEN 235 
205 PRINT" (CLR.RVS ON)"T*U) 
210 PRINT" (CRSR NED) TRYK *8' - 'V 
LLER 'I'" 



213 

3 

220 

') 

225 

J 

230 
235 

240 

245 

25 Gl 
255 
260 
265 
270 
275 
280 
285 
290 
295 
300 
305 
310 
315 
320 
325 
330 

335 
340 
345 



PRINT " (CRSR NED, RVS QN)8(RVS OFF 

CHR* (34) p " . 8: "CHR* -:34> 
PRINT " (CRSR NED.RVS ON) 1 (RV5 OFF 
="CHR*(34) ; ".B, 1"CHR*(34> 
PRINT " (CRSR NED.RVS ON) I (RVS OFF 
=1 NGEN AF DELENE" 
GET E*:IF E"*=" "THEN 230 
IF ES = "8"THEN AF%=" , Bi " 2 AF=B 
GDTQ 285 

IF E*=" l "THEN AF*=".B. 1":AF=1 
GOTO 285 

IF E*^" I "THEN 25S 
GOTO 230 
K«K+32 
NEXT I 

IF W=l THEN GOSUB 65335 
A=A1:B=B1: CLOSE 2: CLOSE 15 
PRINT" (CLR, RVS ON) VENT LIDT ! " 
5QT0 105 
W=l 

IF AF=8 THEN PRINTW13. "B-P 2";K 
IF AF=1 THEN PRINTW15. "B-P 2"K-1 
PRINT#2. CHR4U60) ;AFS! 
GOTO 255 
RUN 

PRINTttl5, "Ul 2 0" ; A: B 
PRINT*tl5, "B-P 2 0" 
GET#2. At , B* 
A1=ASC (A*+CHR* (0) ) 
B1=ASC (B*+CHR* (0) ) 
RETURN 

PRINT#15, "U2 2 0"?A;B 
RETURN 



pa sKEBrmen. Det er adresse 
(49 1 54) og (491 55). Et eksempel 
viile va?re: POKE 491 54.1 :POKE 
491 55,PEEK( 53281 ):SYS 
49156. 

Dir Editor 

Her er en nyttig hjaelp til alle 
1 54 1 -ejere som er trserte af altid 
at skulle skrive ".8;" elier ".8.1 " ef- 
teretprogramnardehavde loader 
kataloget tnd. 

Med dette program kan du editere 
en diskette og selv lagge disse 
numre bagefter. Husk at Isegge di- 
sketten du enskerat editere i. for 
du starter programrnet. 

BASIC dir 

Dette er nok hurtigste og korteste 
made da kan lists et katalog pa en 
diskette i BASIC. Du kan selv sen- 
dre hvor kataloget ska I printes ud 
pa staermen. ved at «ndre styre- 
kodeme i linie 1 HO. Hvis du vil lave 
programrnet som en subiutine 
sendrer du END i linie til RETURN. 
Det var sa alt for d enne gang folks, 
menjeg kommer tilbage i nseste 
nummer med masseraf syrede ru- 
tiner tiljeres kffire 64'ex oU, saet- 
ter vi lidt gang i datasetten - STAY 
TUNED! 

Johnny Thomsen 




COMputer 




SPECIAL 



Endnu engong bleen- 
der "COMputer" op 
for de manedlige PC- 
sider. Og ogsa denne 
gong kon du leese 
om alt det nyeste til 
din Commodore PC 



En gang om aret Oliver Mikrodata 
udstillingen afholdt. i Kflbenhavn. 
og disse sider skrives faktisk "da- 
gen derpS*. Efter at have spurtet 
udstillingen rundt de sidste fern 
dage. har undertegnede efterhSn- 
den opbygget en masslv hovedpi- 
ne. samt de storste og ammeste 
fodder i byen. 

I fir var Mikrodata faktisk dadke- 
delig, med undtagelse af et par 
smating. Desktop Publishing er 
foralvorkommettil iandetog der 
blev praesenteret enkelteandre in- 
teressante programmer. F.eks. en 
dansk stavekontrol tl 1 300 kroner. 
Men lees selv disse guddommeJige 
spalter. og beste m dig for. hvad du 
netop star og mangier. 

Denmark goes 
desktop publishing. 

Begrebet desktop publishing er 
tidligere blevet na?vnt i disse spal- 
ter. men altid i vage vendinger. 
idet det har vaeret sm5t med pro- 
grammer af den type i Danmark. 
Men nu er programmerne omsider 
dukket op, og jeg ska! da gerne 
indramme, at det var det eneste 
jeg fandt rigtig interessant pa Mi- 
krodata, 



For at fa" de uindviede lassere med 
fra starten. rnajeg hellere komme 
meden kort forklaring af begrebet 
"desktop publishing". For to ar si- 
den, skabte firmaet AJdus Corpo- 
ration i USA programmet PageMa- 
ker, hvitket var beregnet pa Apple 
Macintosh computeren. 
PageMaker programmet gjorde 
det muSigt. at lave et layout, der 
kunne anvendes til et blad. en rap- 
port, et nyhedsbrev eller lignende. 
Det er i sig selv ikke revolutione- 
rende. 

Hvad der derimod virkelig gjorde 
det nye begreb "desktop publi- 
shing' til en sensation var, at du di- 
rekte pa skaarmen kunne se hvor- 
ledesdinesidersa ud.Dettekaldes 
for What-You-See-ls- What-You- 
Get (WYSIWYG) konceptet, 
Du kunne skrive teksteme med 
tekstbehandlingsprogrammet. 
udvikle tegni nger i tegneprogram- 
met. og digitalisere billeder med 
din scanner. Derefter bruger du 
PageMaker til at lave et layout Du 
deler dine sider ind i spalter, Saut- 
ter overskrifterind. og laver plads 
til tegni nger. 

NaY det er gjort hentes teksteme 
ind. hvorefter de reforrnatteres og 
indpasses. Sa kan du hentetegnin- 
ger og billeder ind. samt indlaegge 
raster. Inkluderet i programmet er 
muiigheden for at anvende mange 
forskellige skrifttyper. 
Udsknften af 'btadet" kan derefter 
laves med en laserprinter. En gan- 
ske almindelig dot-matrix printer 
kan ogsa klare arbejdet. men lase- 
ren er selvfclgelig klart at fore- 
traskke. 

Nu, etparaYsenere.erdesktoppu- 
blishning omsider blevet en reali- 
tet pa PC'en. Ventetiden sky Ides 
udelukkende PC'ens opbygning. 
Apples Macintosh er en del nern- 
mere at arbejde med. da operativ- 
systemet har nemmere ved at ar- 
bejde med tekst og grafik pa sarn- 
me tid. I PC verdenen manglede 
der simpelthen en standard. 
Pa PC'en har desktop publishing 
holdt sit indtog fo rfulde sejJ. og al- 
lerede nu erderflere programmer 
pa det danske marked. 



PC PageMaker. 

Aldus Corporation var forst ude 
med PageMaker til Mac'en. og er 
med I fronten pa PC siden. Ogsa PC 



udgaven af programmet hedder 
PageMaker, og den demonstra- 
tion af programmet jeg fik pa" 
Hewlett Packards stand, var for 
mit vedkommende udstillingens 
absolutte hajdepunkt. 
Herhjemme distribueres PageMa- 
ker af Eskofot. men forhandles af 
flere firmaer. Programmet ktfrte 
p3 en PC -AT med hardd isk og to al- 
mindelige diskdrev. samt et EGA 
kort og en EGA skaerm. 
PageMaker karer bedst under 
Micrsoft Windows (et multita- 
sking vindues baseret operativsy- 
stem der minder lidt om Mac'ens 
Finder) , men der medfplger et run- 
time modul d er gor det mul igt. at 
bruge programmet ude n Windows 
(Windows koster ca. 1 000 kr). 
NaY du arbejder pa" et dokument. 
kan du "se" det pa - sksermen, i nor- 
mal stcnrelse. reduceret eller dob- 
belt s3 store. Alle kommandoer 
nas via otte "rullegardin menuer". 
der ligger I toppen af sksermen. 
(Alt sammen er musestyret). 
Tekster kan hentes fra alle de vel- 
kendte tekstoehandlingspro- 
grammer. og kommer teksteme 
fra Microsoft Word, beholdes de i 
Word udvalgte skrifttyper. Page- 
Maker har 14 tegnscet. eller fonts, 
der direkte vises pa skasrmen. og 
bliver spyttet ud pa* printeren. 
Grafik kan hentes fra en scanner 
(Hewlett Packard har ogsa" en 
faskke scannere), eller importeres 
fra tegneprogrammer og CAD/ 
CAM programmer. 
Jeg var helt rundt pa gulvet efter 
demonstration en. Jeg har arbej- 
det med computere t mange Sr. og 
jeg kan stadig huske det sug det 
gav i maven. da jeg skrev mit far- 
ste program pa" en ZX- 81 . Senere 
kom PC'en med tekstbehandling. 
men det var blot behageligt. 
Men at sidde med PageMaker var 
en ubeskrivelig folelse. Forforsre 
gang nogen sinde. kunnejeg mser- 
ke hvorledes en masse computer- 
teknik (grafik, tekster, digitalise- 
rede billeder o.s.v.) gik op i en ho- 
jere enhed. og blev kombineret 
med min interesse i et blads udse- 
ende. Jeg blev helt "hssj" af det 
PageMaker koster ca. 7000 kro- 
ner, og krsever minimum 512 Kby- 
te RAM, en 1 0 Mbyte harddisk. et 
diskdrev. DOS 3.2. Microsoft Win- 
dows, og et passende grafikkort 
(EGA eller Hercules kom pari belt). 



Med en Commodore PC/ Amiga 
2000 kan du nu kore 14 Mhz. la- 
ve din egen avis, og fa et pro- 
gram der sryrer op til flere mo- 
dems pa een gang. 



Lavpris desktop 
publishing. 

PageMaker er et relativt dyrt pro- 
gram, og desktop publishing be- 
htfver ikke at koste s3 meget. 
CltckArt. der i Danmark forhandles 
af Groser Data. 01 32 98 97. ko- 
ster kun 3650 kroner i en dansk 
udgave. 

Men til den pris. har programmet 
tilsvarende faerre features. Ogsa" 
ClickArtanvender WYSIWYG kon- 
ceptet. sa hele bladets layout kan 
ses direkte. Cli ckArt er billige re, og 
er i det store hele bedst egnet til 
mindre publikationer. F.eks. mS 
dine importerede tekster ikke fyl- 
de over 5Kbyte. 

Der er meget at skrive om. s3 iste- 
det kan du la?se vores spsterblad 
"Ait Om Data"'s April nummer, 
hvor ClickArt testes. 

Stavekontrol 
til 300 Kr. 

Jeg har pa tidligere PC-Special si- 
der skrevet om de mange billige 
amerikanske programmer, og har 
ofte klaget min nod: Hvorfor fin- 
des der ingen tilsvarende billige 
danske programmer? Men de ek- 
sisterer faktisk. 

Kvik-Datai folkene er srkedajiske. 
og de har mange slags program- 
mer pa" tapetet. Tekstbehandling. 
spreadsheet, bog hoideristyring. 
01 henholdsvis 485. 595 og 995 
kroner, Programmerne erikke ko- 
pibeskyttede. de er pS danske og 
der medf0lger paene indbundne 
danske manualer. 
Du kan ogsa* f& et hukommelsesre- 
sident tegneprogram til 1 95 kro- 
ner, et printerkonvertenngspra- 
gram til 1 20 kroner, et kryptogra- 
feringsprogram til 195 og en 
dansk stavekontrol til 245 kroner, 
plus moms. 
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Stavekontrollen ligger resident i 
hukommelsen. og kan foretage 
kontroilen interaktivt, d.v.s, mens 
du skriver. eller vente med stave- 
kontrollen til dit dokument erfa?r- 
digt. Programmet indeholder fra 
starten 1 0.OOOtil 12.000 ord.og 
du kan selv udvide biblioteket til 
30.000 ord. 

Endnu harjeg ikke en Kvik-Staver. 
men inden lang tid bestillerjeg 
sandsynligvis et eksemplar. Kvik- 
Data har telefon: 01 85 55 58. 

Put en 14MHz BIOS 
ROM I din PC. 

Mange af de PC-XTere der idag 
Andes pa markedet. karer pfi en 8 
MHz clockfrekvens. Men hvad sl- 
ger du til at skrue den op til 
14MHz? Ikke daYligt. vel! 
Med Autoexec's Super Turbo BI- 
OS I din maskine. vil en normal 
8MHz arbejde som om den kerte 
14 MHz, hvilket svarer til en PC- 
AT der kprer 8 MHz. og det er end- 
da en 16 -bitter- 
Den nye BIOS ROM koster 995.- 
excl. moms, og skulle passe ned i 
de fleste kornpatible maskiner. 
Men isidsteendeerdetalligevel et 
sp0rgsm3l om kompatibilitet, for- 
di det er langt fra alle pnogrammer 
der Kflrer med den nye BIOS. 
For at speede hastigheden op. er 
derasndretpa enreekkeBlOS ruti- 
ner hvilket betyder, at program- 
mer der bruger nogle specielle BI- 
OS kald. ikke kan fungere korrekt. 
Er du aJIigevel interesseret. sa 
kontakt Autoexec of Scandina- 
via pa 07 21 01 22. 

Matematiske 
problemknusere. 

Herer du til den kategori af perso- 
ner. der dagligt arbejder med los- 



ning af kompiicerede matemati- 
ske problemer. s5 hardu garante- 
ret ventet laenge pa et program 
derklarer alle serterne. Men nu er 
det kommet: Eureka: The Solver. 
Eureka er fra Borland Internatio- 
nal (ja ja. dem med SideKick) og 
koster omkring 1000 kroner, og 
nu kommer si det store spargs- 
mSI: Hvad kan programmet i reali- 
teten? 

Hardu et probSem. du kan opstille 
pa ligningsform (lineaer eller ikke- 
lineaar) kan Eurika lose det. I lig- 
ningerne ma er gerne indga alge- 
braiske og trigonometriske funk- 
tioner. ligesom Eureka kan Ipse 
min- og maxproblerner. 
Ogs3 funktionsunderssgeiser (dif- 
ferentation og integration) kan 
klares. og sidst kan defaerdige re- 
sultater udskrives pa kurvefoim. I 
programmet er indbyggeten mas- 
se matematiske funktioner, og 
bland dem erfinansfunktionersa- 
som renteregning og lignende 
godter. 

Eureka har pull-down menuer, 
regnemaskine pa skasrmen. og har 
du en numerisk processor i din PC 
blrver den automatisk brugt. 
Eureka er ikke den eneste nyhed 
fra Borland. Ogs5 til de inkamere- 
de Turto Pascal freaks med mate- 
rnatik-griller i hovedet. er der guf 
at hente. i form af Turbo Pascal 
Numerical Methods Toolbox. Den 
nye Toolbox svarer til Editor og 
Database Toolbox'ene. og har en 
masse spsendende rnuligheder. 
Som saadvanlig medftflger der en 
bog samt en diskette med source- 
kode, og sa er det etlers bare at 
starte. Med Numerical Methods 
Toolbox kan du lose iigninger. lave 
numerisk integration og differen- 
tation. Iflse matrix operationer. 



samt udfore Fourier transforma- 
taoner. 

Det eneste. det kraver af dig. er en 
Turbo Pascal compiler, og s3 den 
nfldvendige matematiske viden. 
Herhjemme forhandles Borland 
International af PolyData. 01 20 
02 00. 

Kommunikation 
endnu engang. 

Jeg hartidligere lovprist kommu- 
nikationsprogrammet Procomm. 
og jeg har selv afpravet andre 
kommunikationsprogrammer 
gennemtiden.Mentildatoharalie 
de afprevede programmer, funge- 
ret som deciderede applikations- 
programmer. 

At de er applikationsprogrammer 
betyder. at de ligger i computeren 
pa samme made som f.eks. 
WordStar, i modsaetning til hu- 
kommelsesresidente program- 
mer a' la SideKick. Ogjeg har da of- 
teonsketmig, etlilleterminalpro- 
gram der var resident Nu er det 
kommet. 

Backcomm programmet, fra 
Background Communication, kan 
iigge resident i hukommelsen. 
hvilket var pracis hvadjeg enske- 
de. Programmet kan kontrollere 
to modems pS samme tid. kan lave 
automatisk opkald og vente pa at 
linten bliver ledig. Og det kan den 
gore samtidig med. at du arbejder 
t dit spreadsheet eller med dit 
tekstbehandlingsprogram. 
Indbygget i BackComm er et BA- 
SIC lignende kommandosprog. 
BackTalk, der ger det muligt at 
skrive sm5 programmer, der kan 
styre BackComm. P5 den made 
kan du med BackComm lave dit 
eget Bulletin Board System. 
Programmet koster 1900 kroner, 
og forhandles af KC DataComm, 
Brahmsvej 27. 7500 Holstebro. 

Tlf: 07 40 30 80. 

Hercules 
farvekort. 

Det er ingen hemmel ighed. at Her- 
cules grafikkortet er et af de mest 
udbredte p3 markedet. men far- 
verne mangier. Hercules kunne 




selvfclgelig konstruere et EGA 
kompatibelt kort. men EGA stan- 
darden eren ren jungle. 
Istedet har Hercules designet de- 
res eget farvegrafikort: Hercules 
InColor Card. Kortet er kompati- 
belt med det seneste Hercules 
Plus kort med RAMfont. men til- 
byder pa samme tid farver. 
Oplcsningen er den normale Her- 
cules standard: 720*348. Pa 
skaermen kan der vises 16 farver, 
ud fra en palette p3 64 farver. Til 
sammenligning viser et EGA kort. 
640*350 punkter. Kortet krsever 
en (NEC) Multi-Sync monitor. 
Eksisterende Hercules software 
programmer, kan megetnemtop- 
graderes. hvorved InColor-kortet 
kan bruges til en lang rakke eksi- 
sterende applikationer. Disse kan 
f.eks. vsere Microsoft Windows, 
Microsoft Word. AutoDesk's Auto- 
CAD, Lotus 1 -2-3 og Symphony, 
samt mange andre. 
Prisen kendes endnu ikke. og kor- 
tet fotventes i handelen i Maj m3- 
ned. Hercules forhandles af So- 
ph us Berendsen Computer Pro- 
ducts. Klausdalsbrovej 1 ,286050- 
borg.01 69 75 00. 
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To professionelle 
assemblers pa testbaenken 

Sflfen Granbech har sat de to pro- 
fessionelle assembiere. Profi og 
Edna, op mod hinanden i en grun- 
dig test. Lees hvad han fandt ud af. 
i nseste nummer. 

Amiga som fllmproducer 

Nordisk Films nyefilmprojekthed- 
der Strpmer. Fremtiden er ogsa 
begyndt i studierne. for Nordisk 
har nernlig taget en Amiga i brug 
ved optageJseme af filmen, der 
kommer i dansk TV til efteraret 

Besog hos Palace Software 

Vores udsendte meda rbejder Mor- 
ten S. Nielsen rapportererfra Eng- 
land, hvor han har besagt folkene 
bag Cauldron I og II succeserne. 
Palace Software. Gla?d dlgl 

Manedens Freak 

Vores nye spsendende serie fort- 
ssetter. og endnu en freak har alle- 
rede meldt sig som neeste mulige 
"offer". DU kan ogsa blive beramt 
pa en dag. ved at skrive ind til os pa 
adressen: 
COMputer 
St Kongensgade 72 
1264 KobenhavmK 
Maerk kuverten "Freak" 
Og foruei lidt orn dig selv. og din 
freakede Commodore. 




Debug 

Ja. desvserre var der en mindre fej I 
i sidste nu mmer af DIT Commodo- 
reblad. 1 64'er Magi, "80 Karakte- 
rer", havde vi i teksten sat et kom- 
ma for meget ind i printsastntn- 
gen. Der sKulle have staet 
P1.2."tekst". Og i 128 Operatio- 
ner nr. 2 1987. havde vores alle- 
sammens maskinkodeekspert. ki- 
rurgen i din 1 28'er, jokket i spina- 
ten (udtaler han selv): linie 1 10 i 
programmet side 3 1 . skulle se sa- 
dan ud: 

110ad=3072:t-0:X=0 



Og sa har vi selvfolgelig... 

• Nyheder fra hele verden 

• Tips og tricks til DIN Commo- 
dore 

• Super 20 

• De hotteste GAMES 

• Adventurehjflmet 

" Naeste del af Lav din egen MC- 

Monltor 
' PC Special 

Med forbehold for aendringer. 
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Dette nye operativsystem bygget Ind I 
at cartridge bruger ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatibel 
med 98% af alle programmer. 



"LITTLE BIG BLUE« 

THE FINAL CARTRIDGE II 

Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore €4*) - nu i ny og forbedret udgave 




*NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

-16 undermenuer - lige lil al ga til. 

"DISK TURBO - 6 gange hurtigere load- 
ning - 8 gange hurtlgere saving. 

" TAPE TURBO - 10 gange hurligere, selv 
med filer - norm ale Commodore ordrer- 
kompatibel med standard turboer, 

* CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
bel! med alle kendte Centronics printere 
og Commodores printerprogram. • Prin- 
ter alle Commodores graliktegn og kon- 
trolkoder. 

{Vtgtigt ved programllslninger) 

1 SK/ERM DUMP FACILITET - Hojoplos- 
ningsskaarme i farver prtntes ud i luld 
side mea: 12 gratonenuancer - selv fra 
programmer som Doodle, Koala Pad. 
printshop etc. Seger auiomalisk adres- 
ser forskaarmbllledel. 

* 24 K RAM 

EKSTRA TIL BASIC PROGRAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
(teesi hukommelsen) og -memory write- 
(skriv i hukommelsen). Du flytter 192 
bytes med maskmsprogshasttghed 
overait t de 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variabler. 

'BASIC 4.0 KOMMANDOER 

- Som Dload. Dappend, Catalog. 

* BASIC WERKT0JER (NYTTEORDRERJ 

- med Auto, Renum (incl. Goto og 
Gosub) Find, Help, Old etc. 

*) OgsS Commodore 128 - 64 mode. 




u dsknfi dlrekle fra sksrm dump. 

* FORPROGRAMMEREDE 
FUNKTIONSTASTER - Som RUN, Load 
Catalog, Diskkommandoer, List (fje-rner 
listbeskytteiser). 

* TA STATU R EKSTRAFUNKTIONER 

- Pokes og Sys I hexadeclmaltal. 

* SKRIVEMASKiNEFACILITETER 

• Type-kommando far din printer til at 
fungere som skrivernaskine. 

* DOS - KOMMANDO - Giver dig hur- 
ligere editeringsmullgheder. 



* KOMFOflTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOR - Med scroll op eller 
ned. Bankswrtcning, printing samt DISK- 
DRIVE monitor - optager ingen ekstra 
hukommelse!! 

* RESET KNAP - Resetter ethverl beskyt- 
let program. 

* GAME KILLER - Draeber sprite til sprite 

- og sprite til baggrunds sammenstad. 

'DANSK KARAKTERSJET 

- Har du dansk karaktersast (ee. a & A) 
monieret I din computer - med TFC - ar 

^deder stadig. 

get — . 

!2 mdrs. garanti. 
UDF0RLIG DANSK BRUGERVEJLEDNING 
(Kan senate bruges som opsiagsvellednmg) 




Jernbanegade 7 - 4700 Naastved Tlf, 03 72 68 88 

- oiler hos een af vors 220 forhandlere rundt omkrlng I Denmark 



CuSTOP- 

hhPRESS 

VIGTIG MEDDELELSE - ROMULUS ER I LUFTENH! 

Lyn hurtig skyd-for-du-taler" ' :i ii ::: lriiSiiiil 



Lyn hurtig "skyd-for-du-taler" ,5 >>iy >lM 

spil. iiliJ : >- ; i' 

Romulus erfyldt med overraskel- 
sersomfarhjertet, hosenrigtig ~ lr " ir 
zzap freak, til at sla lidt fiurtigere. Rot grafik og fabelagti- 
ge lydeffekter. Dren omkring din SuperSoftwareforhandler 
-Romulus er landet. 

Commodore 64/128 band: 298,- 

disk: 275,- 





■ TOP 
SECRET 



KUN FOR HARDE NEGLE 



p***^ En anonym meddelelse pa din telefonsvarer, 

■ fik dig til at kore ud til MacFungus hus. Idet du 
^ <j kerer op af indkorslen lober en kuldegysning 
gennem din krop - Det her vil ikke blive nernt. 
Du vil heist kore igen. der er noget ondt over 
det her sted. Du tager dig sammen og banker 
tiardt pa den store egetrasdor. det giver rungende genlyd i det sto- 
re hus - igen en kuldegysning - en falelse af noget ondt - du fol- 
ger efter om pistolen sidder i skulderhylstret - piudselig gar do- 
ren op, en tille mork butler kigger pa dig med stikkende ojne. du 
lraeder indenfor . . . 

Fortsaettes i spillet "The Detective" - i real-time og med Hot 3D 
grafik. Kig ind hos din SuperSoft forhandler. Hvis du har nerveraf 

stal! Commodore 64 band: 198,- 

disk: 275,- 



forende 
distributer 
siden 1984 




